| Pso | Kiasa Szkota

Szkola Podstawowa im. Czeslawa Wojewody w Lubczy

Szczegolowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego
Z przedmiotu Informatyka

Klasa: VI
Il etap edukacyjny
Rok Szkolny 2023/2024



@ | Pso | Kiasa Szkota

Ocenie podlegaja prace pisemne, wypowiedzi ustne i prace praktyczne, testy w formie online, zadania domowe oraz aktywnos¢ na lekcji.
1. Pisemne:

- sprawdziany wiadomosci,

- testy

- kartkéwki z max. 3 ostatnich lekcji — mogg by¢ nie zapowiadane
2. Ustne: - kilkuzdaniowa wypowiedz - udziat w dyskusji - prezentacja pracy wtasnej lub grupy, aktywnos¢ na lekcji — 4 plusy — ocena bdb.
3. Praktyczne: - wytwory pracy np. prezentacja multimedialna, program stworzony w jezyku programowania, referat, film, grafika komputerowa,
wspolpraca w grupie.
4. Sprawdzian wiedzy moze odbywac si¢ w formie testow on-line z wykorzystaniem bezptatnych platform.
5. Ocenie podlega takze wykonane i sprawdzone przez nauczyciela zadanie domowe. W jednym poétroczu uczen ma prawo zglosi¢ 2 braki zadan.
Oceny okreslajace poziom wiadomosci 1 umiejetnosci — 6, 5, 4, 3, 2, 1. Dodatkowo przed kazda oceng moga by¢ stawiane znaki ,, + lub — ”
bardziej roznicujace wiadomosci 1 umiej¢tnosci. Uczen ma prawo 1 raz w pdtroczu zglosi¢ brak przygotowania do zaje¢ bez podania przyczyny.
Nalezy to zrobi¢ przed rozpoczeciem lekcji. Prawo to nie dotyczy lekcji, na ktorej przeprowadzane sg zapowiedziane sprawdziany. Brak
przygotowania do zajec¢ (brak pracy domowej, zeszytu, brak opanowania materiatu z trzech poprzednich lekcji) bedzie odnotowane w dzienniku
lekcyjnym poprzez wpis np.- nieprzygotowany. Uczen nieobecny na lekcji ma obowigzek uzupetni¢ braki, termin uzupetnienia dtuzszej
nieobecnosci uczen ustala z nauczycielem.



L

W5iFP

Informatyka | PSO | Klasa

Szkota

M Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

1. Lekcje z aplikacjami

1 | Zaczynamy! Bezpieczenstwo i higiena pracy z 2 « Wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowigzujace podczas pracy z
komputerem, cyberprzemoc, 3 « wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak si¢ go obchodzi
P?aleZnienie od komputera 4 « Wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.
internetu. 5 « zna cele DBI;
o NArAanizilie nrace nwzaladniaiace etonieh wraznnéei zadah 1 nilnnééb ich
6 « Wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie
probleméw powstatych w wyniku pracy z komputerem i korzystania
2 | Porzadki Usuwanie zbg¢dnych plikow, 2 - wymienia czynniki spowalniajgce pracg komputera.
porzadkowanie prac, tworzenie « zwalnia przestrzen dyskowa poprzez usunigcie niepotrzebnych plikow.
jefinego dokumentu z dostgpem do o tworzy w dokumencie tekstowym odnos$niki do zasobow zapisanych na dysku;
wielu prac. » olcennrtiiio nlile taleetonans dAn nlilenn DDE
5 « wymienia podzespoty komputera wptywajace na jego sprawnosc;
o ticinaa 7 evvetamin nlilei tvimezacowin
6 « przygotowuje prezentacje¢ na temat podzespotéw wptywajacych na sprawnos¢
lkenmniitara-
3 | Logogryfy Modyfikacja tabeli, przygotowanie 2 « z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
i krzyi()Wki Iisty numel’OWB.HEJ _ edytor tekstu Py “rvr\p}r-n'q frl')néln;q fqap]p “IcfQ‘I(ﬁnnq 1‘\1"713’; n‘ﬂl I'r‘7\ll"i’ﬂ|‘£l - f —
Microsoft Word. 3 . \:‘VStaWIa:-taf ele w edytorze tekstu, wypelnia jg trescig | formatuje;
4 « modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;
o \WWnicliio talcet zandnia 7 nadetawwinwanimi zacadami adveii
5 « dba 0 czytelnos¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z
6 » wykazuje si¢ kreatywnoscig w realizacji zadan.
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M Temat lekcji Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Obrazy z Wykonywanie zrzutéw ekranowych, « z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

ekranu tworzenie instrukcji gry — narzedzie « tworzy dokument tekstowy.
Wycinanie, edytor tekstu Microsoft 3 « W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu;
Word. « przvaotowuie zrzut ekranu.

4 « zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;
« dba 0 czvtelno$¢ dokumentu (m.in. formatuie woisany tekst. z rozmystem

5 « dba 0 estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementow graficznych).
6 » wykazuje si¢ kreatywnos$cia w realizacji zadan.
5 | Multimed Opracowanie prezentacji ze zrzutami| 2 « Z pomocg nauczyciela tworzy prezentacje.
ialna ekranu 3 | » w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do tworzenia
instrukcj I dzwigkiem, zapisanie jej w prezentacii:
a formie filmu — program do

« Nagrywa narracj¢ W edytorze dzwigku i dodaje jg do slajdow.

prezentacji Microsoft PowerPoint. ] .
« tworzy film z prezentac;ji;

« dba o estetyke prezentacji;

o nrozantiia afalstvs cvainial nracyvs czarnlriamit aronit adhinrcAssr

6  wykazuje si¢ kreatywnos$ciag w realizacji zadan.

6 | Obrazkiz Tworzenie rysunkow z figur 2 « Z pomocg nauczyciela stosuje w edytorze grafiki wektorowej
figur geometrycznych — edytor grafiki narzedzia ksztaltow i tworzy proste figury aeometryczne.
wektorowej Inkscape. 3 « wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;

« tworzy w edvtorze grafiki wektoroweij figury aeometrvczne.

4 « przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;

« tworzy w edvtorze grafiki wektoroweij prosty rysunek ztozonv z figur

5 « tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur

6 » wykazuje si¢ kreatywnoscig w realizacji zadan.

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.
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Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Wektorowe Pisanie tekstow, zamiana fotografii « Z pomocg hauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej.
zaproszenie | na grafik¢ wektorowa — edytor 3 | « pisze tekst w edytorze grafiki wektorowej.
rafiki wektorowej Inkscape.
9 ) P 4 « modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;
« zamienia fotografie na grafike wektorowa.
5 « wykorzystuje grafike i narzgdzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do
6 « wykazuje si¢ kreatywnos$cig w realizacji zadan.
8 | Talerz zdrowia| Tworzenie infografiki, graficzna 2 « tworzy dokument tekstowy;
prezentacja danych « przygotowuije prosta grafike.
— edytor tekstu Microsoft Word, 3 « W podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezb¢dnych do
arkusz kalkulacyjny Microsoft realizacji zadania, np. edytora tekstu, edytora grafiki, arkusza
Excel, edytor grafiki Paint. leallenlacvinana:
4 « aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z roznych zrodet.
5 « tworzy infografiki na wybrany temat;
« prezentuije efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.
6 « Organizuje praceg grupy;

9 | Ukryte liczby

AUTORZY: W. Jochemczyk, W.

Analiza zadania, metoda
znajdowania elementu najwigkszego
I najmniejszego w danym zbiorze.

Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.

» wykazuie sie kreatywnoscia w realizacii zadan.

2. Lekcje ze Scratchem

« korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwickszego.

« omawia sposob ustawiania wedlug wzrostu.

« dokonuje analizy prostego zadania.

2
3
4
5

« dokonuje analizy bardziej skomplikowanych zadan;
« opisuje metode znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze.

Wiczepl
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| ‘ 6 « znajduje element najmniejszy i najwigkszy w danym zbiorze.

M Temat Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

POSZU kaj Zastosowanie listy do « 7z pomocg nauczyciela tworzy w Scratchu listg.
minimum przechowywania danych, 3  tworzy w Scratchu liste:
znajdowanie najmniejszej warto$ci. . losuie wartoci liczbowe.
4 « Na podstawie wskazoéwek W podreczniku tworzy w Scratchu projekt
5 « projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum lub
6 « projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum i maksimum
11 | Znajdz Szukanie elementu w 2 « uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela.
szostke! nieuporzadkowanym zbiorze. 3 | « zpomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy
poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym.
4 « Na podstawie wskazoéwek W podreczniku projektuje w Scratchu program
realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.
5 « projektuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze
6 « rozbudowuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym;
o nraioletiiiow Qeratehil nraaram realizniacy: zliezanio elamentAwrwe zhinrzo
12 | Czy komputer | Tworzenie nowego bloku z 2 « opisuje sposdb mnozenia dwoch liczb.
umie mnozy¢? | obliczeniami, dziatania na liczbach 3 « planuje sposob mnozenia dwoch liczb;
! napfsa‘fh’ ¢wiczenie umiejetnosci « 7 pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.
mhozenia. 4 | « napodstawie wskazéwek w podreczniku projektuje w Scratchu program

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.
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« projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie;
« wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;

a hainrzyvi nonans hlnle 7 naramotrami

« wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wtasnych pomystow.

m Temat Omawiane zagadnienia Ocen

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Pomnoz! Tworzenie testu sprawdzajgcego « opisuje zasady testu sprawdzajacego znajomos¢ tabliczki mnozenia.
znajomos¢ tabliczki mnoZenia. « Z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢
« Na podstawie wskazoéwek W podreczniku projektuje w Scratchu test
sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia;
« projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos¢ tabliczki mnozenia;
« korzysta z komunikacji z uzytkownikiem.
« rozbudowuje projekt wedtug wiasnych pomystow.
14 | Zgadnij Wprowadzenie do wyszukiwania « skutecznie wyszukuje liczb¢ w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych.
liczbe! binarnego (C'Zyl" Wyszuk!wanla « planuje wyszukiwanie liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
przez potowienie przedziatu), « Z pomoca hauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany
tworzenie skryptu gry w . , : . .
o « Na podstawie wskazoéwek W podreczniku projektuje w Scratchu program
zgadywanie liczb
7z podanego Zakresu, stosowanie pgth 4 pl’OjektUJe W SCI’atChU program realizujqcy Zaplanowany Skrypt,
warunkowej. « korzysta z rozbudowanych blokéw warunkowych;
e defininie wiasnv hlak 7z narametrem
« wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wtasnych pomystow.
15 | Czy Zastosowanie wyszukiwania « Opisuje, na czym polega strategia wyszukiwaniabinarnego;
komputer binarnego, projekt, « tworzy duszki przyciski.
zgadnie w ktorym komputer zgaduje liczbg « Z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy wyszukiwanie

AUTORZ)

!:]%.Z.llc;g?emczyk, W.

ALY S1304; RIZRZ- kAN OV BlKinska, m

« Na podstawie wskazowek w podrgczniku projektuje program realizujacy

Wiczepl
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tworzenie duszkow przyciskow. 5 | « projektuje program realizujgcy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.

6 « doskonali projekt wedtug wlasnych pomystow;
« analizuje zamiane blokéw Scratcha na bloki srodowiska Blockly.

Temat Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3. Lekcje z liczbami

16 | Kodowani Zamiana liczb i liter na 2 « Opisuje, na czym polega kod paskowy;
eliczbi uproszczony kod paskowy, o onisuie zasadv zamianv liczh na znaki z klawiaturv
liter kodowanie liter, kod ASCII, 3 « zamienia kod paskowy na liczby;
obliczanie kodow ASCII za o_Onisuie zasadv zamianv znakdw 7 klawiaturv na liczhv
pomocg arkusza kalkulacyjnego. 4 « zamienia liczby na kod paskowy;

o zamienia liczhv na znaki 7z klawiaturv i odwrotnie
5 « zamienia kod paskowy na ciag jedynek i zer;

o odczvtnie wvrazv zanisane za nomoca uktadu kwadracikdow
6 « postuguje si¢ sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciaggu jedynek i zer;
o tworzv wvrazv zanisane za nomoca nktadn kwadracikow

17 | Jak to dziala? | Pisemne dzialania arytmetyczne, 2 « Z pomocg hauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwoch liczb.
Wy!<orzystanie funkcji logicznej 3 « przedstawia sposob pisemnego dodawania dwoch liczb;
JEZELI — arkusz kalkulacyjny o nrzedstawia snosdh nisemneoo adeimowania mnieiszei liczhv od wiekszei
Microsoft Excel. 4 | « realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania.

« realizuje w arkuszu kalkulacyjnym spos6b pisemnego odejmowania mniejszej

« modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (np. odejmowanie
wiekszei liczhv od mnieiszei. dodawanie trzech liczh)

18 | Policz, czy Wprowadzanie tekstowych i 2 « korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst

iliczhv do arkusza. formatuie dane. zaznacza ie. edvtuie. kanstruuie tabele

AUTORZY: W. Jochemczyk, W. Kranas, I. Krajewska-Kranas, A. Samulska, M.
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obliczeniowych serii danych.

Szkota
3 « Wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych
wnrowadzonvch da arkusza:
« wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomoca
« Wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych.
6 « potrafi samodzielnie zaplanowac obliczenia dotyczace ciggdw liczbowych i

M Temat Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Kto kledy, Sortowanie, filtrowanie i « korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst
gdzie? analizowanie danych, praca w i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele
Arkuszach Google. 3 | « rozbudowuije istniejace tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w
4 « sortuje dane, wlacza mechanizm prostego filtrowania
5 « sortuje i filtruje dane, uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania;
« pracuje w grupie na Dysku Google.
6 « samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajace sortowania i
20 | Tik-tak, tik- | Formaty dat, wykonywanie obliczen| 2 « korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst
tak na liczbach reprezentujacych daty. i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele
3 « Wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych
4 - wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z
5 « Wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do
6 « formutuje whasne propozycje wykorzystania zagadnien zwigzanych z datami i
21 | Orzel czy Wykorzystanie funkcji losujacych, 2 « korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst
reszka? symulacja prostego zdarzenia i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele
AUTORZY: W. Jochemczyk, W, I{ggggq %] ervsszlgnlgﬁrlac aw Islélfnou‘ﬁkral?m 3 | « wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych
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wykresie. 4 | « przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta, korzysta z funkcji

5 | « korzysta z funkgji statystycznej LICZ.JEZELTI,

« kontroluje i sprawdza poprawno$¢ obliczen;
o WAZ/knntiie \wn/kres na nndstawie atrzvmanvich danvceh

6 « potrafi zaplanowac¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac je
obliczeniowo w arkuszu oraz przedstawi¢ wyniki na wykresie i

Temat Omawiane zagadnienia Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje w sieci

22 | Klatka za Tworzenie animacji poklatkowej w 2 « opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;
klatka formacie MP4 —edytor online Wick. 3 « wlacza mozliwos¢ thumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge
4 « tworzy animacj¢ na podstawie prostego rysunku.
5 « zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujac ustawienia edytora;
« powiela klatki animacji;
o wetawria tha animaceii
6 « wykazuje si¢ pomystowoscia, tworzac bardziej ztozone animacje poklatkowe.
23 | Wysylaé czy | Wysylanie wiadomosci do wielu 2 « opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci z
udostepnia¢? | 0sob zalacznikiem:
i z zalgcznikami, udostepnianie 3 | » wysyta wiadomos¢ do wielu odbiorcow.
phkotw © dézej _(l)bj‘?zsm ; program 4 « wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtowny, odbiorca DW, odbiorca UDW;
pocztowy fumall, usiiga Smash. » wysyla wiadomos¢ do wielu odbiorcow z uwzglednieniem opciji DW 1 UDW.
5 « pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip;
« rozpakowuije plik skompresowany zip.
AUTORZY: \W. Inrhnmrﬂ’/l(l W, Kranas, | Kr:jn\Alcl{:_l(r:n:(, A Q:\mnlcl{:\’ M 6 * SpraWnle korZySta z Serweréw do przesylania duZyCh pllkéw
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24 | Pomoc Wykorzystanie strony 2 « korzysta z portalu do nauki jezyka angielskiego;
z angielskiego | internetowej freerice.com do nauki « Opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice.
angielskiego, automatyczne 3 | « korzysta z automatycznego thumaczenia online.
thumaczenie i 4 « korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu.
(translate.google.pl), sprawdzanie
angielskiej pisowni w edytorze 5 | - stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze.
tekstu. 6 « samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jgzyka obcego.

m Temat Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Akademi Wykorzystanie  Akademii 2 « z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana.
a Khana do  nauki, np. 3 « Na podstawie wskazowek W podrgczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia w
me}temat mat.er.natyl,(i’. testowani? 4 » wyszukuje w Akademii Khana ¢wiczenia z matematyki i je wykonuje.
yki umiejetnosci w Akademii
Khana. 5 « wyszukuje w Akademii Khana interesujace go tresci z innych przedmiotow.
6 « systematycznie korzysta z Akademii Khana.
26 | Komputery w | Zawody, w ktorych niezbedne sg 2 « Wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu.
pracy kompetencje informatyczne. 3 « Wymienia zawody, w ktorych potrzebne sg kompetencje informatyczne.
4 « omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w
5 « wymienia i krotko opisuje zawody okreslane jako informatyczne.
6 « Opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.
27 | Astronomia | Korzystanie z komputerowych 2 « wymienia aplikacje pokazujace wyglad nieba.
z komputerem| planetariow, postugiwanie sig 3 . Kkorzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba.
programem Google Earth do 4 « korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba na komputerze (np. Google
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wyszukiwanie informacji o cialach 5

« samodzielnie postuguje si¢ aplikacjami pokazujacymi wyglad nieba na

obiektow astronomicznych.

« wyszukuje w internecie strony o tematyce astronomicznej i korzysta z nich.

28 | Liternet Literatura w internecie, formaty
elektronicznych ksigzek.

« Opisuje, czym jest liternet.

« krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksiazek.

« sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.

« korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w internecie.

(o2& BN I~ NN NGO RN\ S I o)

« Wyszukuje w internecie strony z literaturg i korzysta z nich.

m Temat Omawiane zagadnienia Ocen Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

Slownlk Wstawianie strony tytutowej do « formatuje zawartos¢ tabeli w edytorze tekstu.
terminow wielostronicowego dokumentu, 3 « wstawia strone tytutowa do istniejacego dokumentu.
komputerowy | tworzenie systemu odnosnikéw, 4 « ustawia zawarto$¢ tabeli w porzadku alfabetycznym;
ch numerowanie stron — edytor tekstu e onisnie finkeie znakdw niedriikowalnvch

Microsoft Word. 5 | « stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;

« wprowadza numeracje stron w dokumentach wielostronicowych;

PPN DY i | L1’ 4 Aol svimnnimdss dbolindonaines

6 » wykazuje si¢ kreatywnos$cig w realizacji zadan.
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