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Zakres innowacji

Adresami innowacji sg uczniowie klasy la. Zajecia odbywaja w formie zajec¢ fakultatywnych
jeden raz w tygodniu od grudnia 2023 do czerwca 2024.

Niniejsza innowacja ma na celu:

e umozliwienie uczniom uczenia si¢ komunikacji w zyciu codziennym

e uwrazliwienie ucznidw na wazne tematy spoleczne

e umozliwienie uczniom uczenia si¢ poprzez dziatanie - tworzenie wlasnych
materialow edukacyjnych

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja ,,Deutsch im Alltag” jest odpowiedzig na zapotrzebowanie ucznidow odno$nie
gramatyki komunikatywnej, ktoéra stwarza mozliwo$§¢ wyrazenia np. terazniejszosci,
przesztosci, przyszio$ci, zyczenia, prosby rozkazu itd. bez nadmiernego zaglebiania si¢ w
struktur¢ np. czasow gramatycznych. Uczniowie komunikuja si¢ w jezyku niemieckim w
réznych sytuacjach zyciowych, a sprawa najwazniejszg jest szybka i odpowiednia reakcja, a
nie skupienie si¢ na btgdach gramatycznych i jezykowych.

I. Cele i zalozenia innowacji

Cel gtéwny: Przetamanie bariery jezykowej u uczniow.

Cele szczegbdtowe:

Minimalizacja uzywania jezyka ojczystego w procesie przyswajania jezyka obcego.

Nauka struktur drugiego jezyka obcego w oparciu o podobne struktury z jezyka angielskiego
Przyswajanie struktur leksykalnych tylko i wylacznie w oparciu o konkretne i bardzo typowe
sytuacje zycia codziennego

Popularyzacja jezyka niemieckiego wsrod mtodziezy

II.  Metody i techniki pracy

Nauczyciel realizuje nastgpujace zadania:

e zaznajomienie ze stownictwem potrzebnym do komunikacji w Zyciu codziennym
Przyktadowe komunikaty:
Pomo6z mi! — Hilf mir!
Przestan! — Hor auf!
Chodz! — Komm!
Jedz! — Iss!



Pokaz mi! — Zeige mir!
Co o tym mys$lisz? — Was denkst du daran?
Chcialbym poprosi¢/kupi¢/zaméwi¢— Ich mochte bitten/kaufen/bestellen. ..

e wizualizacja i demonstracja z wykorzystaniem plansz, zdj¢¢, diagramow, rekwizytow,
konkretow (np. prawdziwych owocdw, czesci garderoby itp.)
e motywowanie uczniow do przelamywania barier jezykowych

e wzbogaca stownictwo uzywane najczesciej w zyciu codziennym
e przelamuje bariery jezykowe
e uczy si¢ szybkiej 1 odpowiedniej reakcji w réznych sytuacjach zyciowych

III. Przewidywane osiagniecia (korzysci wdrozenia innowacji)
Uczniowie:
- przelamig barier¢ jezykowa
- wykorzystuja swoje mozliwos$ci, aby komunikowac si¢ w jezyku niemieckim
- maja mozliwos$¢ uczenia si¢ poprzez konwersacje —
- uczg sie wyrazac opinie dotyczaca sytuacji w zyciu codziennym
- wykorzystuje wiedze¢ i umiejetnosci zdobyta podczas szkolen oraz podczas wczesniejszej,
wieloletniej praktyki pracy z mtodzieza i dorostymi
- jest przewodnikiem i inicjatorem dziatan
- nadzoruje prace uczniéw i udziela wsparcia

IV. Tematyka zaje¢é
Temat innowacji zostal opracowany zgodnie z podstawe programowa ksztalcenia
ogo6lnego dla III etapu edukacyjnego.

a) w zakresie umiejetnosci ogdlnych:

-umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku ojczystym i w jezykach obcych, zarowno w mowie, jak 1 w
pismie

-kreatywne rozwigzywanie problemow z roéznych dziedzin ze §wiadomym wykorzystaniem metod i
narze¢dzi wywodzacych si¢ z informatyki

-umiejetnos¢  sprawnego poshugiwania si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno- -
komunikacyjnymi, w tym dbalo$¢ o poszanowanie praw autorskich i bezpieczne poruszanie si¢ w
cyberprzestrzeni;

-umiejetnos¢ samodzielnego docierania do informacji, dokonywania ich selekcji, syntezy oraz
warto$ciowania, rzetelnego korzystania ze zrodet;

-nabywanie nawykow systematycznego uczenia si¢, porzadkowania zdobytej wiedzy i jej pogiebiania;
-umiejetnos¢ wspotpracy w grupie i podejmowania dziatan indywidualnych



b) w zakresie podstawy programowej z jezyka niemieckiego

-uczen posluguje si¢ bogatym zasobem $rodkéw jezykowych (leksykalnych — w tym zwigzkow
frazeologicznych, gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje
pozostatych wymagan ogoélnych w zakresie tematéw zawartych w podstawie programowe;j

-uczen rozumie réznorodne ztozone wypowiedzi ustne wypowiadane w naturalnym tempie

- uczen rozumie réznorodne ztozone wypowiedzi pisemne

-uczen tworzy w miare ztozone, spdjne i logiczne, ptynne wypowiedzi ustne

-uczen tworzy w miar¢ ztozone, bogate pod wzglgdem tresci, spdjne i logiczne wypowiedzi pisemne
-uczen reaguje ustnie w réznorodnych, rowniez ztozonych i nietypowych sytuacjach

-uczen reaguje w formie w miare ztozonego tekstu pisanego w réznorodnych sytuacjach

V. Ewaluacja

Ewaluacja bedzie dokonywana pod koniec kazdego roku szkolnego, w ktorym
realizowana bedzie innowacja tj. 2024 , celem pozyskania informacji zwrotne]
na temat pracy oraz oczekiwan uczestnikow innowacji, realizacji 1 efektow
pracy na zajeciach jezyka niemieckiego.

Ewaluacja bedzie oparta o ankiety dla uczniow

VI. Spodziewane efekty

- rozw0j kompetencji jezykowych, cyfrowych, osobistych, szczegélnie w zakresie uczenia si¢
- zaangazowanie w tworzenie dobrych relacji podczas pracy w parach i w grupach

- ukierunkowanie na rozwoj osobisty

- sprawna komunikacja w zyciu codziennym w réznych sytuacjach zyciowych

Wplyw na uczniow:

zwigkszenie $wiadomosci dotyczacych sytuacji globalne;j
zwigkszenie samoswiadomosci dotyczacych kompetencji uczenia si¢ oraz sprawczosci
zwickszenie umiejetnosci komunikacji w jezyku angielskim

Wplyw na prace szkoty:

- podnoszenie jako$ci pracy szkoty poprzez ukierunkowanie na rozwdj kompetencji jezykowych i
spotecznych



- rozw0j niezaleznej uczacej si¢ spotecznosci, w ktorej uczniowie wspoOlpracuja ze sobg zamiast
rywalizowaé

- indywidualizacja nauczania — podnoszenie wynikéw edukacyjnych uczniéw, poniewaz uczniowie
najlepiej uczg si¢ przez dziatanie i bezposrednie wykorzystanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci

VII. Podsumowanie

Niniejsza innowacja ma na celu zmotywowanie uczniéw do nauki jezyka niemieckiego w stopniu
komunikatywnym, radzenia sobie w prostych sytuacjach zyciowych, odpowiedniej reakcji.

Aplikacje do tworzenia materialéw edukacyjnych przez uczniéw:

m.in.: learning apps, quizziz, kahoot, padlet, voki

Pomoce; projektor, smartfon



