Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi na poszczegdlne stopnie
z przedmiotu informatyka w klasie 4

Rozdziat 1.

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem, jego oprogramowaniem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi
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1. Zaczynamy lekcje| 1 |1.3, 1.4, zna regulamin  \wymienia zna regulamin  zna podstawowe wymienia nie wypowiada
w szkolnej Ill.1b, 2d, |szkolnej wszystkie zasady [szkolnej zatozenia przynajmniej sie na zajeciach.
pracowni IV.2, 3, V.1 - [pracowni obowigzujgce  |pracowni regulaminu dwie nie podejmuje
komputerowej 3 komputeroweji |podczas pracyz komputerowej, [szkolnej najwazniejsze sadnych prac.
rozumie komputerem i iani racowni zasad
/ . P wymienia P . v lekcewazy
potrzebe jego  |stosuje jew wiekszogé komputerowej, |regulaminu ]
Zasady rzestrzegania raktyce © fani szkolnej regulamin
bezpiecznej i P e gania, p V. , poznanych wymienia racoani szkolnej
higienicznej pracy wymienia rozumie zasady przynajmniej P . |pracowni
2 komputerem. szczegdtowo potrzebe bezpiecznego  |dwie zasady komputerowej, komputerowej
L zasady przestrzegania |uzytkowania bezpiecznego  |dba o porzadek | .
Pojecia: . o . . . nie przestrzega
bezpiecznego  |obowigzujacych [sprzetu uzytkowania na stanowisku
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informatyka, uzytkowania zasad, komputerowego |sprzetu pracy, zasad
algorytmika. sprzetu zna objawy i stosuje jew komputerowego |,,4 przynajmniej bezpiecznej i
Etapy komputerowego zmeczenia praktyce, i stosuje jew jedng zasade higienicznej
rozwigzywania istosujejew  lgroanizmu zna kilka praktyce, bezpiecznego  [Pracyz
probleméw. praktyce, spowodowane |objawéw zna przynajmniejluzytkowania komputerem;
Jak radzi¢ sobie z zna i omawia zbyt dtugim zmeczenia dwa objawy sprzetu
objawami objawy siedzeniem organizmu zmeczenia komputerowego,
uzaleznienia od zmeczenia przed spowodowanych organizmu wie, dlaczego
komputera i organizmu komputeremi |zbyt dtugim spowodowane |- rto stosowad
internetu. spowodowane |wie jak im siedzeniem zbyt dtugim przerwy podczas

zbyt dtugim zaradzié, przed siedzeniem pracy z

siedzeniem wie, ha czym komputeremi |przed komputerem

przed polega wie jak im komputerem i . L

komputerem i i zaradzic wie jak im rozumie pojecie

wie jak im uzaleznienie od ; ' zaradzic uzaleznienie i

zarajdzic’ komputera, wie, na czym . ’ . wie z kim nalezy

’ wyjasnia na polega zna pojecie porozmawiaé, by

zna i stosuje czym polega uzaleznienie od |uzaleznienie i uzyskaé pomoc

zasady wiadciwa komputera, wie z kim nalezy |, takiej sytuacji,

bezpiecznej i P telewizora lub orozmawiaé, b

ezpieczne) organizacja wizora b - Jporozmawl Yinie zawsze
higienicznej stanowiska smartfonu i wie zjuzyska¢ pomoc
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pracy z komputerowego,kim nalezy w takiej sytuacji, [przestrzega
komputerem, |, 5 pojecia poroznTawiac', bywie, dlaczego zasaq N
zna i wymienia |informatyka i UZVSk?C_ POMOC lwarto stosowac bfez.p|e.czne1. '
etapy algorytmika; w takiej sytuacji, lyr;erwy podczas [Nigienicznej
rozwigzywania wie, dlaczego  |pracy z pracy z
probleméw, warto stosowaé |komputerem, ~[<omputerem,
wie, na czym przerwy podczas o, ymie na czym [Wymienia

polega
uzaleznienie od
komputera,

zna objawy i wie
jak radzi¢ sobie z
objawami
uzaleznienia od
komputera,
telewizji,
smartfona i
internetu,

opisuje, jak

pracy z
komputerem,

wymienia na
czym polega
wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

zna pojecia
informatyka i
algorytmik;.

polega wtasciwa
organizacja
stanowiska
komputerowego,

prezentuje
prawidtowa
postawe ciafa,
siedzgc przy
komputerze,
wie, czym
zajmuje sie
informatyka,

przynajmniej
dwa sposoby
spedzania
wolnego czasu z
wykorzystaniem
komputera,
oprécz grania w
gry,

opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;
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zapobiegac zna etapy
skutkom zbyt rozwigzywania
dtugiej pracy probleméw,
przy komputerze L .

: wymienia rozne
(tablecie lub ze b
smartfonem w PPosobY

spedzania

reku), wolnego czasu z
zna i rozumie wykorzystaniem
pojecia komputera,
informatyka i oprdcz grania w
algorytmika; gry;

2. Wprowadzenie, 1 |Il.3a, 3b, 4, |prawidtowo opisuje funkcje |wymienia sktad |wymienia wymienia nie wypowiada
czyli kilka stéw o ll.1b, 2d, rozpoczyna i jaka petnig podstawowego |urzgdzenia przynajmniej sie na zajeciach,
komputerze IV.2,3,V.1, |koiczy pracez |poszczegdlne zestawu zewnetrzne, dwa urzadzenia |ia nazywa

/ 2 systemami elementy komputerowego,ktére mozna zewnetrzne elementow
Funkgje windows, linuxi [zestawu 7na pojecie siec podtaczy¢ do (peryferyjne) yestawu
podstawowych MAC. OS’. X'. kof“p.l"terowégo'komputerowa, :gr\::ongrg ko.mp.>uterz?1, N komputerowego,
elementéw zna i opisuje opisuje funkcje wie, ze P ’ wie, ile najmniej | ia podejmuje
komputera i budowe zestawu |jaka petnig rozpoczynajac wie 0 czym komputerow sadnych prac;
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urzadzen komputerowego,|urzadzenia prace z nalezy pamietac [pozwala
zewnetrznych. klasyfikuje podtagczone do |komputerem przed utworzyc siec¢
Budowa zestawu podstawowe komputera, podtgczonym do [rozpoczeciem  |komputerowsg,
komputerowego, urzadzenia 7na i wyja¢nia  Pieci r}alei.y _ pracy z wymienia typy
praca w sieci, wejscia i wyjécia |pojecie: sie¢ podac login i komputerem  |5jikaw
podstawowe w zestawie komputerowa, |hasto, p'odfrqczonym do reprezentowane
terminy i pojecia komputerowym, \ie i opisuje, co [EN@ i rozumie siecl, przez wskazane
uzywane w pracy nazywa je i umozliwia sie¢  [Poj€cia: pulpit, \wie kogo mozna jikony,
z komputerem. okresla ich ikona, plik, nazwadé

Organizacja
plikéw w
katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w
sieci.

zastosowanie,

zna i opisuje
funkcje
podstawowych
elementow
komputera

i urzadzen
zewnetrznych.

zna i opisuje
budowe zestawu

komputerowa,
zna i wyjasnia
pojecia: pulpit,
ikona, plik,
katalog (folder),
podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i
bajt,

wyjasnia jak
tworzy sie pliki,

katalog (folder),
podkatalog,
zna i objasnia
pojecia: bit i
bajt.

umie tworzyé
pliki, katalogi i
podkatalogi,
wyjasnia,
dlaczego

uzytkownikiem
sieci oraz kto
okresla prawa
uzytkownika
sieci: inny
uzytkownik czy
administrator,

tworzy pliki,
katalogi i
podkatalogi,

podaje przyktady

rozpoznaje typy
plikéw po
wygladzie ikony,

wie jaki rozmiar
ma pusty
katalog,

wymienia nazwy
podstawowych
elementow
zestawu
komputerowego,
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komputerowego,katalogi i niezbgdne jest  réznych typow |rozumie pojecia:

zna zasady pracy
w sieci.

zna podstawowe
terminy i pojecia
uzywane w pracy
z komputerem,
zna i wyjasnia
znaczenie pojec:
pulpit, ikona, plik
i katalog oraz bit
i bajt,

zna sposoby
organizacji
plikow w
katalogach
umieszczonych
lokalnie lub w

sieci.

podkatalogi,

wymienia zalety
potaczenia
komputeréw w
siec,

zna jednostki, w
jakich podaje sie
rozmiar pliku,

zarzgdzanie
plikami
i folderami,

rozumie

i wypowiada sie
na temat
celowosci
utrzymania
porzadku na
dysku;

plikéw,
wie dlaczego
nalezy
utrzymywadé
porzadek na
dysku;

katalog (folder),
podkatalog
(podfolder),

tworzy pliki,
katalogi i
podkatalogi,

rozumie
celowosc
utrzymania
porzadku na
dysku,

opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;
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samodzielnie
tworzy strukture
folderéw;
3. Poznajemynasze| 1 |l.1a,3,1l.33, znaiwyjasnia |znairozumie [zna pojecia: podaje przykfadypotrafi poda¢  |nie wypowiada
miejsce pracy 3b, 4, lll.1b, |[pojecia: program |pojecia: program|program programow nazwe systemu |sie na zajeciach,
/ 2¢, 2d, IV.2, komputerowy, |komputerowy, |komputerowy, |komputerowych joperacyjnego nie podejmuje
Programy 3,V.1,2 glgorytrr?, glgorytrr?, falgorytr'r'\, i W|_e do czego |zainstalowanego sadnych prac;
. instrukcja, instrukcja, instrukcja, stuzg, na komputerach
komputerowe i .
systemy system system system zna zasady W pracowni,
operacyjne. Operacyjny. Operacyjny, Operacyjny, nadawania nazw luruchamia gre
L nazywa i opisuje zna i stosuje rozrdéznia wyglad|plikom i lub program
Pojecia: . . s .
dziatania jakie |zasady pulpitow katalogom, edukacyjny
program, mozna wykonaé |nadawania nazw réznych ; wskazany przez
algorytm. : ) . prawidtowo .
za pomocya plikom i systemow uruchamia nauczyciela,
myszy, katalogom oraz |operacyjnych, program 7na i rozwija
wyjasénia zasady W€ Jék'e ' zna i stosuje wskazany przez [skréty: LPM,
nadawania nazw [08raniczenia zasady nauczyciela i PPM,
plikom i obowiazuja W |hadawania nazw [prawidtowo nazywa

katalogom oraz

nazwach,

plikom i

konczy z nim

elementy
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ograniczenia wie, w jakich katalogom. prace., sktadowe pulpitu
obowiazujace W jiednostkach omawia budowe wykonuje swojego
nazwach, mierzy sie okna Ewiczenia szkolnego
zmienia pojemnosc¢ uruchomionego [zgodnie z komputera,
konfiguracje pamigci, programu, instrukcja, czyta |prawidtowo
ekranu, na pisze instrukcje [rozréznia ikony tekst ze uruchamia
przyktad tto, rysowania programow zrozumieniem, |programy
kolory, koperty bez dokumentéw i |umie narysowa¢ [Wskazane przez
wygaszacz, odrywania reki, |katalogéw, koperte bez hauczyciela i
wyjasnia sposobywyjasnia pojecia [omawia sposéb [0drywania reki, Era’wd’row.o .
. . . onczy z nimi

pracy z-\{weloma takie, jak: pulpit, rysowania odréznia pojecia: _ y
oknami jednego |program, koperty bez wskazanie, prace,
programuoraz falgorytm, systemjodrywania reki; [przeciagganie, |[oPanowat
pracy z oknami  joperacyjny, jedno- i wiedze
wielu ikona, przycisk, dwukrotne niezbedng w

uruchomionych
programow,
podaje przyktad
algorytmu;

okno programu,
dokument,
kursor tekstowy,
plik, nazwa pliku,

katalog (folder);

klikniecie myszg,

zna
przeznaczenie
Kosza,

toku dalszego
ksztatcenia;
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potrafi odzyskad z
Kosza usuniete
pliki i katalogi
(foldery),
umie opréznic
Kosz,
potrafi
prawidtowo
postugiwac sie
myszg i
klawiatura
komputera;
stosuje metode
przeciagnij i
upusc.

4, Okna, pliki i 1 |l.1a, 3, 1l.33, [odrdznia i nazywa omawia budowe zna budowe zna sposoby nie wypowiada

katalogi 3b, 4, lll.1b, |opisuje elementylelementy okna programu |okna programu |pracy z oknami, [sie na zajeciach,
/ 2¢, 2d, IV.2, |budowy okna budowy okna  |oraz otwartego [oraz otwartego |,mie tworzy¢  |nie podejmuje
3,4,V.1,2 |kataloguiokna |kataloguiokna |katalogu, katalogu, proste drzewo  [zadnych prac;

Postugiwanie sie
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komputerem, programu, programu, umie tworzy¢  lobstuguje okna [«atalogow,
urzadzeniami znaiomawia  [tworzy w drzewo dialogowe i zaktada katalogi
c.yfrf)wy.ml [ sposoby pracy z |miejscu katalogow, menu, (foldery) i tworzy
sieciami . oknami, wskazanym rozroznia plikii ;05 iomawia  [nowe pliki
kompl.Jter.owyml. Zna przynajmniej Pr2€z | katalogi, sposoby pracy z [wedtug opisu,
Organizacja jednego twérce [nauczyciela wie, jakich oknami, wie, ze zawsze
plikow w komputeréw,  [Podana znakéw nie _ [apisuje pliki na nalezy zwraca¢
katz-alogach ) umie itrtUI?tUVIQ nalezy uzywaé w dysku we uwage na
umieszczonyc atalogow, ikow i i
SN bV przygotowad g nazwacfj plikow I\wskazanym miejsce
okainie lub w krzyzéwke do  (CZvta tekst ze katalogow, katalogu zapisania pliku,
sieci. i .

_ podanych haset [fFOZUmI€niem, dostrzega i (folderze) rozréznia pliki i
Tworzenie informatycznych;Wykonuje opisuje roznice |wedtug katalogi,
drzewa Cwiczenie krok |\w wygladzie wskazowek : .

. ) ) ) umie usuwac
katalogow. po kroku, okien katalogéw |nauczycielalub | .. .. :

, ’ pliki i katalogi,
wie, kto zajmuje systemow zgodnle z

sie tworzeniem
programow
komputerowych,

umie obstugiwac

Windows i Linux,

umie sprawdzic¢
zawarto$é dysku,

umie opracowac

opisem,

prawidtowo
uruchamia
programy

umie obstugiwac
okna dialogowe i
menu z pomocy
nauczyciela,

prawidtowo
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okna dialogowe i [sposéb wskazane przez [rozpoczyna i
menu, rozwigzania nauczyciela, konczy prace w
proponuje podanego rozmiesza okna |sieci,
sposdb problemu; uruchamianych opanowat
rozwigzania programow wiedze
podanego wed’rug niezbedna w
problemu; wska.zowek, toku dalszego
prawidtowo ksztatcenia;

koniczy prace z
uruchomionymi
programami,

czyta tekst ze
zrozumieniem,
wykonuje
cwiczenie krok
po kroku z
pomoca
nauczyciela,

umie tworzyé

proste drzewo
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katalogoéw,

umie pracowad
w grupie nad
rozwigzaniem
podanego
problemu,




Rozdziat 2.

Internet i programowanie
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5. Przegladanie 1 |1.3a,3b,4, lomawia zna i rozumie zna i stosuje rozumie pojecia: [nazywa nie wypowiada
stron lll.1b, 2, IV. [znaczenie pojecia: internet, |najwazniejsze |[internet, przegladarke  [sie na zajeciach,
internetowych 1-3,V.1,2 |internetu, przeglagdarka zasady przegladarka internetowa nie podejmuije
/ uzasadnia internetowa, sie¢ |bezpiecznego |internetowa, wykorzystywang sadnych prac;
Przegladanie najwazniejsze komputerowa, !<orzystania z zna i stosuje na lekcji,
2 asobow zasady wyjasnia, co to jest|Nternetu, najwazniejsze  [zna zasady
internetu — bezpiecznego internet, wykorzystuje zasady bezpiecznego
przegladarka. korzystania z 7na i rozumie podstawowe bezpiecznego korzystania z
Bezpieczne internetu, najwazniejsze funkcje . !<orzystania z internetu,
strony WWW. wykorzystuje zasady przeglqdarlfl do (internetu, wie, kiedy
dla dzieci. treéci zawarte na |bezpiecznego przegladania |\ vmienia nazwy |polska zostata
. , wskazanych korzystania z stron WWW,  |haiczedciej podtaczona do

Bezpieczenstwo . - N L Lo

R stronach internetu, opisuje przyciski Juzywanych Swiatowe;j sieci
W stect. internetowych doprzeglqda strony [@ pasku przegladarek, komputerowej,
Edukacyjne poszerzania www W trybie narzedzi zna i rozpoznaje [zna adresy stron
zasoby swoich uruchomionej

offline,

ikony

WWW




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
internetu. wiadomosci oraz |korzysta z przegladarki przegladarek bezpiecznych
opracowywania |odsytaczy i internetowej, internetowych |dla dzieci,
wiasnych prac,  wyjasniaich role, wyja¢nia pozr.l.anych na  \wprowadza w
wie, kiedy polska \yja¢nia znaczenie pudowe adresu lekcji, polu adresowym
zostata domeny, internetowego, |omawia przegladarki
podtgczona do omawia podaje przyk;(adyprzeznaczenie podany adres
Swiatowe;j sieci charakterystyczne [domen paska adresu internetowy i
komputerowej, clementy okreélajgcych W oknie . otwiera strone,
okna przegladarki, Wtasciciela, przegladarki, uruchamia
opisuje przeglada nazywa przyciski \wybrang
charakterystyczne [otwartg strone |12 paskg Przegladarke
elementy strony  [WWW i omawia narzedzi o internetowa,
WWW, jej zawartos¢, uruchlorgllolzej umie potfaczyé w
rzegladarki ;
opisuje zawartoéé [omawia role preegia : pary ikony z
L internetowej, nazwami
stron przyciskow ‘
internetowych Wstecz i Dalej na wskazuje poznanych
przydatnych w pasku narzedzi elementy okna |przeglagdarek
nauce: przegladarki uruchomionego finternetowych,
internetowej,  |[Programu, otwiera w




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
e / EZER PIREEICNE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
sagacienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
potrafi nazwa¢ jwymienia przegladarce
elementy poznane strong WWW o
sktadowe adresu|wyszukiwarki, ~ @dresie
internetowego; |3 widtowo podanym przez
. nauczyciela,
rozpoczyna i
koAczy pracez  [opanowat
programem, wiedze
. niezbedng w
poprawnie
. toku dalszego
postuguje sie )
ksztatcenia;
podstawowym
sfownictwem
informatycznym,
przegladai
opisuje
zawartos¢
podanej strony
internetowej;
6. Wyszukiwanie 1 |Il.33,3b,4, |omawiazasady |korzysta z otwiera i rozumie pojecia: [otwiera i nie wypowiada
informacji w l1.1b, 2a, IV. korzystania z odnosnika do obstuguje przegladarka, obstuguje sie na zajeciach,
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
internecie 1-3,V.1, 2, wyszukiwarki katalogu stron wskazane wyszukiwarka wyszukiwarke  hie podejmuje
/ 3 internetowej, WWW we wyszukiwarki internetowa, internetowy, zadnych prac;
Wyszukiwanie wykorzystuje wskazanym internetowe, stowa kluczowe, wymienia
danych w tresci zawarte na !oortalu wyjasnia pojecia:ednosniki, adresy stron
internecie — wskazanych Internetowym,  |5r7e0ladarka,  |na wskazanych  jinternetowych
wyszukiwarka. stronach wymienia rodzaje (wyszukiwarka, |przez nauczyciela |przydatnych w
internetowych dowyszukiwarek stowa kluczowe, [stronach nauce,

Stowa kluczowe,
odnosniki.

poszerzania
swoich
wiadomosci oraz
opracowywania
wtasnych prac;

internetowych,

kierujac sie
wiasnymi

wyszukuje w
internecie
informacje z
réznych dziedzin,
potrafi wyszukac,
stosujgc stowa
kluczowe, adresy
stron

internetowych

zainteresowaniami,

podaje przyktady
stron
internetowych
przydatnych w
nauce;

umie wymienic
skutki zagrozen
zwigzanych z
grami
komputerowymi.

internetowych
poszukuje
informacji na
zadany temat,
rozréznia
charakterystyczne
elementy strony
WWW,

wybiera sposdb
wyszukiwania
informacji

w internecie,

wie, dlaczego
bezkrytyczne
korzystanie z
gier
komputerowych
moze by¢
niebezpieczne,
opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;




wysytanie listu

poréwnuje poczte

przesyta roznego

odczytuje listy

zaktada wtasne

wiadomosci,

Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
zawierajacych gry rozumie,
dla dzieci, dlaczego
umie sprawdzi¢ we bezkrytyczne
Wskazanym korzystanie z gier
portalu komputerowych
internetowym, moze byc
jakie rodzaje gier niebezpieczne;
mozna w nim
znalez¢;

7. Komunikowanie| 1 |ll.3a,3b,4, |omawia zaletyi [omawia kolejne |wyjasnia pojecie [rozumie pojecie [zna i stosuje nie wypowiada
sie za pomocg l1.1b, 2, IV. |wady poczty etapy tworzenia  |poczty poczty zasady netykiety|sie na zajeciach,
komputera 1-3,V.1,2 lelektronicznej, |konta pocztowego, elektronicznej, |elektronicznej, |obowigzujace nie podejmuje

/ uzasadnia opisuje elementy [zaktada wtasne |nazywa program .uiytkownikc')w zadnych prac;
Poczta koniecznoé¢ adresu e-mail na |konto pocztowe, [pocztowy Internetu,
elektroniczna stosowania regut |przyktadzie korzystajac wykorzystywany |wskazuje
zaktadanie poprawnego wtiasnego adresu [z instrukcji, na lekcji, poznane
konta zgch(.)wania w poczty . . redaguje, przy pomocy elementy o!<na
pocztowego, sieci i poza nig, [|elektronicznej, wysyta, odbiera i jnauczyciela redagowania
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ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
elektronicznego tradycyjng z rodzaju dokumentyjelektroniczne,  |konto pocztowe |odpowiada na
z zatgcznikiem i elektroniczng; w formie opisuje za posrednictwemjzadane pytania z
bez niego. zatacznikéw do przeznaczenie wskazanego zakresu
Reguty listow e-mail, elementéw okna !oortalu netykiety,
netykiety. zna i przestrzega |programu Internetowego,  korzystajac ze
zasady dobrego  [pocztowego,  [zna i stosuje zdobytych
zachowania w swobodnie zasady netykiety [informaciji,
zyciu codziennym iy o munikuje sie z[0POWiazujace  zna zagrozenia

zasady netykiety w

internecie,
wyjasnia pojecie
netykiety,
omawia elementy

okna redagowania
wiadomosci;

innymi
uzytkownikami
internetu za
pomocg poczty
elektronicznej,
Swiadomie
stosuje zasady
netykiety;

uzytkownikdéw
internetu,

przy pomocy
nauczyciela
wysyta, odbiera i
odczytuje poczte
elektroniczng,

wysyta list z
zatgcznikiem,
korzystajgc z
pomocy

nauczyciela lub

wynikajgce z
komunikowania
sie przez
internet z
nieznajomymi
osobami,

loguje sie na
wiasne konto
pocztowe, nie
zapomina o
wylogowaniu sie

z sieci;
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
postepujac poczty
wedtug instrukcji, po zakoriczeniu
opisuje pracy; opanowat
zagrozenia wiedze
wynikajace z niezbgdna w
komunikowania [toku dalszego
sie przez internet [ksztatcenia;
z nieznajomymi
osobami;
8.,9. |Projekt grupowy| 2 |l.1a, 1b, 2b, lomawia zasady |sprawnie korzysta omawia etapy |wymienia etapy [zna etapy pracy |nie wypowiada

,,Z zycia szkoty” 3,11.3a, 3b, |pracy w trakcie [z réznych pracy nad pracy nad nad projektem, [sie na zajeciach,

— cze$é | ‘21, ||\|/- 118, 1b, |realizacji projektu przeglqglarek i projektem, projektem, potrafi nie podejmuje

Projekt grupowy V'i X ~3, grupowego, Wyszuklwarek omawia zasady [zna zasady pracy \wspétpracowaé [zadnych prac;

,Z zycia szkoty” " korzysta z internetowych,  |racy w grupie, |w grupie, w grupie,

— czesc |l zaa\f\./ansowanych tworzy proste. _lopracowuje opracowuje odpowiada na

/ opat _ formy wypowiedzi 55y wtasny zadane pytania,
Praca nad YVVSZUk'Wark_' ha zadany te'mat Z ldokument dokument z korzystajac ze
wspélnym Internetowe, wykorzystaniem i reqlizuje niewielka zdobytych
e zgromadzonych k inf .
dokumentem, opisuje tematy z zakresupomoca informacji,
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
sagacienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
poznanie charakterystycznelinformac;ji. innych nauczyciela, wie, do kogo
etapdw pracy, elementy okna tworzy dokument przedmiotow potrafi zwrécic sie w
zasad pracy nad poznanego tekstowy hauczania, wspdtpracowac w[przypadku
projektem, !<omun|katora zawierajacy grafiki [zwraca uwage najgrupie i stara sie [pojawienia sig
zasad pracy w Internetowego,  hozyskane z estetyke ponosié zagrozenia z
grupie. zna opcje internetu, opracowanego |odpowiedzialnoéé|sieci,
Zapisywanie, dostepne w zawsze zwraca dokumentu, za powierzone muyyymienia nazwy
przechowywanie poznanym uwage na estetyke \w pracy nad zadanie, programow,
i edytowanie komunikatorze |55 acowanego  fprojektem zwraca uwage na [ktore zostaty
wiasnych ] Internetowym,  lgokumentu, korzysta z poczty|miejsce zapisania [uzyte do
dokumentow. wyjasnij zasady, |orezentuje elektronicznej  pliku, tworzenia
Bezpieczeristwo na jakich realizowany oraz przygotowuje do [VYPranyeh
W sieci. udostepniona  |orgiekt z uzyciem [komunikatora 4 ik i drukuje dokumentow;
byta grafika na projektora lub internetowego, |4okument wie, jakich
wybranej stronie tablicy komunikujac sie zaakceptowany (danych nie
WWW, interaktywnej, z kolezankami i przez nalezy podawac
korzysta z przeprowadza kolegami z klasy |5y czyciela; nieznajomym
. orazz
urzadzen samoocene. ol wie kiedy i na f)sobom‘w
mobilnych do nauczycietem, jakich zasadach Internecie
fotografowania dokonuje (imieniai




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

zycia szkoty, prezentacji funkcjonuje nazwiska,

wymienia zrédta opracowanego [Telefon Zaufania [adresu

informacji, z dokument; dla Dzieci i zamieszkania,

ktérych Mtodziezy, numery

korzystat(a), telefonu., _

przygotowujac adres.u).l nie

projekt; podaje ich,
opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;

10. Edukacja w 1 |11, 2, 3,111, jprojektujac wyjasnia, czym jestjotwiera i wie czym jest uruchamia nie wypowiada
internecie. 2,4,111.1b, program algorytm, analizuje gotowefalgorytm, program sie na zajeciach,
Pr(?gramowanie \2/’ 1|V'21 ~3, |eksperymentuje, umie przegladac przyk’raolly z pomocy Scratch, nie podejmuje
w Srodowisku “Ly wyjaénia, czym || modyfikowac ?rOJEktf’W w nauczyciela zaktada konto  |zadnych prac;
Scratch jest program przyktadowe srodowisku formutuje uzytkownika na

/ komputerowy, |projekty oraz Scratch, problemy i stronie
Programowanie algorytm, jezyk [analizowaé skrypty, korzysta z okresla plan internetowe;j
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ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
w Scratchu. programowania, |projektuje zasobow dziatania, tego programu,
Przegladanie i omawia etapy  [Program, stosujac [Programu, zna nazwe umie wybrac
modyfikowanie tworzenia sceng z wlasnym  visze bardzo przynajmnie;j polska wersje
przyktadowego aplikacji ttem i zdarzeniem |prosty algorytm |jednego jezykowa
projektu, analiza (algorytm, pisanieopisanym dla zaproponowanej|programu do programu,
skryptow. kodu, testy) postaci czynnosci (przy |nauki

Algorytmiczne
rozwigzywanie
problemdw.

prowadzgcych ze
sobg rozmowe,

rysuje na ekranie,
uzywajac blokéw z
grupy Pisak.

nieduzej pomocy
nauczyciela)

programowania

proponuje i pisze
prosty algorytm,
odczytuje proste
skrypty
zbudowane z
blokow,

znajduje
podstawowe
bloki z grup:
Kontrola,
Wyrazenia i
Ruch,

sprawdza, jakie
umiejetnosci
ma duszek
wyprébowujac
podane
przyktady;

opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;
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ekl / SECZ BICEEIERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
tworzy tto sceny
— korzysta z
Edytora obrazéw,
wprawia duszka
w ruch, ukfadajac
bloczki zgodnie z
opisem,
zapisuje
stworzony
projekt;

11. Edukacja w 1 |11, 2,3,11.1, |projektujac wie, jakie sg etapy [opracowuje plan|pisze bardzo uruchamia nie wypowiada
internecie. 2,4,11l.1b, |program rozwigzywania projektu, prosty algorytm |pokaz projektu, [sie na zajeciach,
Tworzenie \2/, 1|V-21 —3, |eksperymentuje, [probleméw, korzysta z zaprop(?n.owanej pisze bardzo  |nie podejmuje
programu " realizuje wtasne |projektuje zasobow czynnosci, prosty algorytm zadnych prac.
w $rodowisku pomysty w program, stosujgc |programu, znajduje zaproponowane;j
Scra.ltch - Scratchu, sceng zwlasnym |/ ootowuje  [POdstawowe czynnosci (przy
prOJekt",,Zabawa formutuje ttem i zdarzeniem |y, bloki z grup: duzej pomocy
na tace problemy | opisanym dla . Kontrola, nauczyciela)

. modyfikuje .
/ okreéla plan postaci Wyrazenia i

kostiumy

Z pomoca




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji / godzin programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
EACE Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Programowanie dziatania, prowadzacych ze |duszkéw wedtug |Ruch, nauczyciela
w Scratchu. umie sterowa¢  OParozmowg,  wiasnego tworzy tfo sceny okres':la etapy
Projektowanie obiektem rysuje na ekranie, [POMYsty, — korzysta z rozwigzywania
zdarzenia. graficznymna  [uzywajac blokow z rozumie coto  |[Edytora obrazéw,Problemow;
Nauka ekranie, grupy Pisak, jest algorytm, wprawia duszka umie wykonadé
samodzielnego zna etapy umie pisaé prosty |wie, ze problemyjw ruch, uktadajac ba_rdzo .prostq
rozwigzywania rozwigzywania  |program przy rozwiagzuje sie  |bloczki zgodnie z @NIMacg
problemoéw. problemoéw i uzyciu etapami; opisem, wedtug wzoru,
Algorytmiczne rozumie ich cel; ledukacyjnego umie zapisa¢  |modyfikuje pisze bardzo
rozwigzywanie umie okresli¢ jezyka ' polecenia kostiumy prosty algorytm '
probleméw. problem i cel do [Programowania;, lsitadajace sie na|duszkéw wedtug [Z3ProPONOWanNe
osiggnigcia, z niewielka sterowanie opisu, czynnosci (przy
potrafi pomoca umie obiektemna |y co oznacza o oY
ialni dyfik ¢ krani , nauczyciela)
samodzielnie modytikowac ekranie, algorytmiczne
modyfikowaé prosty program, | mje testowaé |rozwiazywanie opanowa{
prosty program; na komputerze |problemow, \A/'Iedbzed
niezbedng w
umie wykonaé programu pod  |,55isyje dna
oo wzgledem toku dalszego
prostg animacje, - stworzony ksztatcenia:
proponuje fabute zgodnosci z projekt; ’
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
sagacienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
i zasady prostej przyjetymi umie
gry, a nastepnie zatozeniami, modyfikowaé
pisze jej algorytm. umie objasni¢  |programz
przebieg pomocy
dziatania nauczyciela,
programus. umie wykonad

prostg animacje
wedfug wzoru —
pisze algorytm
bardzo prostej
gry (przy pomocy
nauczyciela lub
wedfug opisu w
podreczniku),

umie testowac na
komputerze
programu pod
wzgledem
zgodnosci z
przyjetymi
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zatozeniami
wedtug
wskazowek

nauczyciela;




Rozdziat 3.

Nauka pisania na klawiaturze komputera

Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji / e Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
el Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
12. Pisanie na 1 |I.4,111.5b, |opisuje wie, jak nazywa zna budowe |wie, miedzy ktérymi |nie wypowiada
klawiaturze 2c, 2d prawidtowa zachowywaé |podstawowe |klawiatury, klawiszami przebiegasie na zajeciach,
komputera pozycje ciataw |prawidtowg |klawisze i nazywa granica obszaréw nie podejmuje
/ trakcie pisania, |pozycje ciata |okreslaich podstawowe dziatania lewej i sadnych prac;
szybkie pisanie prezentuje w tralfcie funkcje, klawisze, prawej reki,
na klawiaturze prawidtowy  [P!Sania, w prawidtowy |15 stara sig nie
komputera. uktad obu rgk |sprawnie sposob przeznaczenie [POPefniac bfedow
Budowa na klawiaturze; pos’fgguje sie wpro.wadza Z |noszczegdlnychlPrzy wprowa.dzaniu
Klawiatury. umie nazwaé  [Klawiatura, :<.IaW|atU|fy  klawiszy, tekstu z klawiatury,
bloki klawis omawia Iitery z uzyciem : opanowat wied
PraWidfOWy zy . . Iewej i prawej prezentuje p 28
uktad rak na bez dziatanie . prawidfowy niezbedna w toku
. PSR reki; ia:
Klawiaturze. vas\kazywama IEIaW|szEy. Q- -| uktad rak na dalszego ksztatcenia;
_ ich na nter, Esc, |wie naile klawiaturze,
Prawidfowa klawiaturze; Tab, Caps blokéw o iak si
pozycja ciata Lock, Shift, |dzielimy Wi€, Jak sie ”
w trakcie prawy klawisze, Wpisuje wielkie

litery i polskie




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
pisania. Alt,Page Up, |lomawia znaki,
Page Down, |przeznaczenie [zna
End, Home,  |poszczegoinychiprzeznaczenie
popetnia klawiszy; klawiszy: Page
nieliczne Up, Page
btedy, Down, Home,
wprowadzajac End oraz
tekst z klawiszy
klawiatury, sterowania
wie na ile kursorem,
blokow w prawidtowy
dzielimy sposdb
klawisze, wprowadza z
nazywa klawiatury

poszczegdlne
bloki,
wskazujgc je
jednoczesnie
na
klawiaturze;

litery z uzyciem
lewe] i prawej
reki — popetnia
nieliczne btedy;




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
13.  [Cwiczenia do 1 |L1a, 3,114, |samodzielnie [Swiadomie [sprawnie w sposob korzystajac z nie wypowiada
nauki pisania lll.1b, 2¢, 2d,|pobiera, korzysta z postuguje sie |prawidtowy  [zawartosci strony sie na
/ IV.1,V.1, 2 |instalujei programéw |klawiatura, wprowadza z  |http://kurspisania.pl/| zajeciach,
s2ybkie pisanie uruchamlda df) na.ukl wedtug :<'IaW|atury . Wyl;imfj? tfest . nie podejmuje
12 Klawiaturze prograr.n q plsar?la na Wwskazéwek |terY.z uzyue'mszy OS(':I RIS?nIa, | zadnych prac;
nauki pisania na klawiaturze ; lewej i prawej wykonuje ¢wiczenia,
komputera z . hauczyciela .
uzyciem klawiaturze komputera; |, chamia reki, umie odszukaé w
odpowiedniego komputera stara sie programdo  |stara sie nie |finternecie strony
programu. WykorZYStywanysamodzielnie nauki pisania najpopetniaé pos$wiecone nauce
L. _ na lekcji, rozwigzywaé |klawiaturze  |btedéw przy |pisania na
Cwiczenia do : :
R problemy, komputera, wprowadzaniu klawiaturze
nauki pisania. K K
samodzielnie [t€ st.u z omputera,
korzysta z klawiatury, opanowat wiedze

programu do
nauki pisania
na klawiaturze
komputera,

popetnia
nieliczne btedy,

przy pomocy
nauczyciela
obstuguje
program do
nauki pisania
na klawiaturze

komputera,

niezbedng w toku
dalszego ksztatcenia;




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wprowadzajac [prawidtowo
tekst z rozpoczyna i
klawiatury;  |korczy prace z
programem;
z niewielkg
pomoca
nauczyciela
rozwigzuje

problemy;




Rozdziat 4.

Grafika komputerowa

Numer, Temat lekcji |Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekcji / e Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
el Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
14. Edytory graficzne 1 |1.2b, 11.3a, 4, [samodzielnie samodzielnie wyjasnia rozumie wskazuje nie wypowiada
— wprowadzenie l11.1b, 2a, 2c, [drukuje tworzy dowolny |pojecia: grafika |pojecia: grafika |elementy okna |sje na
/ 2d, IV. 1 — 3, |[dokument, rysunek i komputerowa, |komputerowa, |edytora grafiki, zajeciach,
zapisuje go na |edytor grafiki, |edytor grafiki, . . L
Rysowanie V1,2 rozwigzuje dyI:ku JW g yiore ytors rysuje proste | nie podejmuje
w edytorze problemy dowolnym z poréwnuje wedtug elementy zadnych prac;
grafiki z wykorzystaniem prace nad wskazowek graficzne z
: poznanych ) el ) .
Poznanie komputera, edytorow rysunkiemw  [nauczyciela wykorzystaniem
podstaw rysunku. tworzy proste  grafiki, poznanych uruchamia | narzedzi
_ _ historyjki programach;  [edytory grafiki | ,rychomionego
Rozquy’wanle obrazkowe wykorZ\./.stywane programu,
problemoéw ) ) na lekcji,
2 wykorzystaniem projektuje opanowat
komputera ilustracje sprawnie wiedze
tworzenie w edytorze postuguje sie  |niezbedng w
prostych grafiki, mysza toku dalszego
historyjek opisuje komputera, ksztafcenia;
podobienstwa i taczac, a




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
obrazkowych. réznice w pracy nastepnie
Projektowanie nad rysunkiem kolorujac
ilustracji w poznanych elementy
w edytorze programach; rysunku na
grafiki. ekranie
komputera;
15. | Uczymy sie 1 |1.2b, 11.3a, 4, [samodzielnie przygotowuje [0mawia przeksztatca  |wedtug nie wypowiada
rysowacé proste l11.1b, 2a, 2c, [drukuje i prezentuje sposoby elementy wskazowek sie na
y p €
elementy 2d, IV. 1 - 3, |[dokument, rozwigzania uruchamiania  [rysunku, nauczyciela zajeciach,
/ V.2 opisuje problemow azlzllrifllelan h objasnia :;uizinlfﬁki nie podejmuje
Rysowanie podobieristwa i | et?ljtorze ﬁa lekcji ' rastosowanie W T<orzgst wan zadnych prac;
w edytorze réznice w pracy |8rafiki, I elementdéw yI ) ystywany
grafiki nad rysunkiem w | umie tworzy prace  |okna edytora na fexcyl,
) poznanych gromadzi¢, graficzne na grafiki; obstuguje okna
_Przygotowa?me programach; porzadkowaéi [zadany temat z wskazuje programow z
: prez.entaf:Ja selekcjonowa¢ |wykorzystaniem elementy okna wykorzystaniem
rozvl;lllazarua efekty wtasnej [poznanych edytora grafiki poznanych
probiemow pracy; narzedzi " lelementéw,
wec.jy.torze i funkcji wykonuje rvsuie broste
grafiki. rysunek wedtug [ Y€ P

programu




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Gromadzenie, graficznego, instrukgji, elementy
porzqqkowanig [ prezentuje zmienia grubosé gralilczne Z
selekcljonowanlt? algorytmiczne  |linii rysowania Y (;rzys.tlfmem
efektow wtasnej podejécie do  loraz jej rozmiar [Pr2YPOMNIka,
pracy. rozwigzywania | kolor; opanowat
Algorytmiczne probleméw; wiedze
podejscie do niezbedng w
rozwigzywania toku dalszego
problemoéw. ksztatcenia;

16.  |Otwieranie pliku, | 1 |1.2b, 11.3a, 4, Wskazuje sprawnie rysuje [tworzy prace  |wykonuje wedtug nie wypowiada
modyfikacja, l1l.1b, 2a, 2c, [podobienstwai | w edytorze graficzne rysunki zgodnie wskazéwek sie na
wstawianie 2d, IV. 1 -3, [roznice grafiki, na zadany ze schematem |nauczyciela zajeciach,
tekstu V.1, 2 wystepujgce umie tworzyé temat z . lub We,d’rug uruchamia N nie podejmuje

/ podczas pracy ilustracje w wykorzystaniem wskazéwek edytory grafiki sadnveh prac:
w réznych d fiki poznanych nauczyciela, wykorzystywane yeh prac;
Rysowanie edytorze grafiki, ' ’
programach _ |narzedzii operuie na lekcji,
w edytorze eraficznych; umie rysowac ¢, icii ka J .
grafiki. za pomoca orogramu olorem rysuje proste
. rysowania i tta, lelement
Tworzenie wybranych graficznego, y raficzney
ilustracji w narzedzi, dokonuje & ’




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
edytorze grafiki, umie Swiadomie poprawek w opanowat
rysowanie za przeksztatca¢  [podejmuje pracach wiedze
pomocg obraz, decyzje graficznych, niezbedng w
wybranych . 0 zapisaniu L toku dalszego
4 umie ) . zmienia )
narzedzi, Iniac zmian w pliku . ksztatcenia;
ksztatcanie uzapeiniac lub o rezygnacji rozmiary
prze grafiki tekstem; [~ YENacll o jementéw
obrazu, Z nich,
o rysunku,
uzupetnianie dzielni
grafiki tekstem. samp .2|e r'ue prawidtowo
zapisuje plik we L
o zapisuje i
wtasciwym . .
otwiera plik
katalogu
przy pomocy
(folderze); .
nauczyciela lub
wedtug
instrukcji;

17.  |Rysowanie — 1 [l.1a, 2b, tworzy ilustracje [objasnia przeksztatca  |rysuje proste  |wedtug nie wypowiada
kompozycja 11.3a, 4, wtasnego zastosowanie |elementy elementy wskazowek sie na
tematyczna ,Na l1l.1b, 2a, 2c, [pomystu w elementow rysunku, graficzne z nauczyciela zajeciach,
tace” 2d, IV. 1 — 3, ledytorze grafiki, Oknfék_edvtora dokonuje wyk(;rZVS_t;mem u;uihamlaf_k' nie podejmuje

/ V.1, 2 projektujac grafiki, trafnego przybornika, edytor grafiki 7adnych prac;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Rysowanie grafike dokonuje wyboru koloru, wskazuje wykorzystywany
w edytorze eksperymentuje z|prezentacji, zwracajac elementy okna |na lekgji,
iki oznanymi uwa edytora grafiki, .
grafiki. P ymt przeprowadza ge . ytora g wykonuje
. narzedziami, na estetyke i .
Tworzenie samoocene; | wykonuje prosty rysunek
ilustracji w tworczo rysuje walory rysunek wedfug \wedtug
edytorze grafiki, podchodzi do artystyczne instrukcji, instrukcji,
. w edytorze tworzonego
rysowanie za wykonywanego I - . o
. grafiki na obrazu zmienia grubos¢ [postuguje sie
pomoca zadania, ’ - : ;
) dowolny temat, linii rysowania |poleceniem
wybranych prezentuje ) ~ |w pracy nad oraz jej rozmiar ilCofnij, aby
narzedzi, zrealizowany tworzy ilustracje projektem ' .
; . N w edvtorze kolor, zrezygnowac z
przeksztatcanie projekt z uzyciem y korzysta z ostatnio
obrazu projektora lub grafiki, poczty wstawia tekst .
. . . . . wprowadzonej
uzupetnianie tablicy rysuje za elektronicznej, do rysunku Jmiany
grafiki tekstem. interaktywnej;  [pomoca komunikujac sie [zgodnie z ’
Zapisywanie wybranych 7 kolezankami i [instrukcja opanowat
przechowywanie narzedszi, kolegami z z podrecznika  |wiedzeg
. . klas lub wedtug niezbedna w
i edytowanie przeksztatca vr ,
whasnych obraz wskazdwek toku dalszego
dokumentéw ’ nauczyciela, ksztatcenia;

uzupetniania

zapisuje
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
grafiki tekstem, utworzony plik i
Zapisywanie, otwiera plik
przechowywanie wezesnie)
i edytowanie zapisany;
wtasnych
dokumentéw
18.  |Edytor graficzny 1 |1.2b, 11.3a, 4, [porownuje omawia tworzy prace  wskazuje wedtug nie wypowiada
Paint l11.1b, 2a, 2¢c, [mozliwosci sposoby graficzne na elementy okna wskazéwek sie na
/ 2d, IV. 1 - 3, [poznanych uruchamiania |zadany temat z |edytora grafiki, [nauczyciela zajeciach,
Rysowanie V.12 edytorow grafiki, programu Paint, \wykorzystaniem korzysta z uruchamla. ' nie podejmuje
S N poznanych . edytor grafiki .
w edytorze wymienia ich samodzielnie i narzedzi zadnych prac;
. . narzedzi . wykorzystywany
rafiki podobienistwa i |ustala atrybuty | - malarskich 4
g : cai . i funkgji na lekcji,
. roznice; potrafi  obrazu, dostepnych w
Rysowanie za Lz programu . .
ocenic, ktory z , . > programie, rysuje proste
pomocy poréwnuje graficznego,
poznanych ) o . elementy
wybranych . . rozmiary plikow rozpoznaje i .
i programow daje N przeksztatca graficzne z
narzedzi, . w zaleznosci od nazywa .
. wieksze i elementy . wykorzystaniem
przeksztatcanie e, ich typu; narzedzia )
obrazu mozliwosci, rysunku, malarskie przybornika,
uzupetnianie wyjasnia pojecia: objasnia programu, wykonuje
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ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
grafiki tekstem. mapa bitowa, zastosowanie  \wedtug opisu  rysunek wedtug
piksel, elementow ustala atrybuty |instrukcji,
(s okna edytora  |obrazu, L
rozréznia typy ik postuguje sie
zapisanych gratixl, zapisuje poleceniem
plikéw, wykorzystuje  |utworzony pliki |Cofnij, aby
dostosowuje klawisz Shift otwiera plik zrezygnowac z
atrybuty obrazu podczas wczesniej ostatnio
do wykonywanej rysowania linii  zapisany, wprowadzonej
oracy graficznej; poziomych, zmiany,
; . Zwraca uwage
pionowych,

pod katem 459,
a takze
kwadratow i koét,

korzysta ze
schowka
podczas
kopiowania
elementow
rysunku;

na miejsce
zapisania pliku,
przeksztatca
elementy
rysunku,

dokonuje
trafnego
wyboru koloru,
zZwWracajac

uwage

rysuje proste
elementy
graficzne z
wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje
rysunek wedtug
instrukcji,

opanowat

wiedze
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
na estetyke i niezbedng w
walory toku dalszego
artystyczne ksztatcenia;
tworzonego
obrazu;

19. |Otwieranie pliku, | 1 |1.2b, 11.3a, 4, [samodzielnie otwiera i korzysta ze wykonuje wykonuje nie wypowiada
modyfikowanie, ll.1b, 2a, 2c, [otwiera i modyfikuje schowka, rysunki zgodnie |proste rysunki sie na
kopiowanie, 2d, IV. 1 — 3, |modyfikuje zapisany Jna i stosuje ze schematem [zgodnie zajeciach,
wklejanie V.1, 2 zaplszjm.y- wczesniej bolecenie lub Weld’rug ze schematem nie podejmuje
rysunku wczesniej dokument, L . wskazowek lub wedtug .

Kopiuj/Wklej, . 3 zadnych prac;
/ dokument, Korzvsta 7 nauczyciela, wskazowek
. . vs dotacza do , nauczyciela,
Rysowanie sprawnie rysuje | funkgcji rysunku napisy operuje
w edytorze w edytorze Powigkszenie |\ ionane kolorem opanowat
grafiki. grafiki, do likwidowaniajy edytorze rysowania i tta, \wiedze
Tworzenie W sposéb przerw grafiki, dokonuje niezbedna w
. . , (szczelin) toku dalszego
ilustracji w tworczy tworzy . . poprawek w )
o : : w konturze swiadomie ksztatcenia;
edytorze grafiki, ilustracje w podejmuje pracach
rysowanie za edytorze grafiki, |TYsunku; decyzje graficznych,
pomoca otwieranie pliku, [tWorzy prace 0 zapisaniu L mienia
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
wybranych modyfikowanie, [graficzne zmian w pliku  [rozmiary
narzedzi, kopiowanie, na zadany lub o rezygnacji lelementéw
przeksztatcanie wklejanie temat z z nich, rysunku,
obrazu,. . rysunku; wykorzystaniem samodzielnie  [prawidtowo
uzupetnianie poznanych Co .
o - zapisuje plik we [zapisuje i
grafiki tekstem. narzedzi i o . .
o wiasciwym otwiera plik
Otwieranie pliku, funkciji katalogu przy pomocy
modyfikowanie, programu (folderze), nauczyciela lub
kopiowanie, graficznego; wedtug
wklejanie _ ustala atrybuty | trukeit
rysunku rysuje za rysunku, zna | erruKell
' pomocq polecenie przenosi
wybranych Obraz/Atrybuty, ffragment
narzedzi, o ) rysunku w inne
Swiadomie .
przeksztatca miejsce,
korzysta z
obraz, . - .
o narzedzi zmienia rozmiary
uzupgimame tekstowych; elementéw
grafiki tekstem. rysunku. zmienia
rozmiary

rysunku, nie
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Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
niszczac go;
20. |Ustawienia 1 |[1.2b, I1.3a, 4, |korzystajac z samodzielnie  |przy pomocy  |korzystajagcz  |korzystajac z nie wypowiada
wydruku, wydruk l1l.1b, 2a, 2c, |dostepnych korzysta z nauczyciela dostepnych dostepnych sie na
pliku. Pomoc 2d, IV. 1 - 3, |narzedzi polecen: korzysta z narzedzi narzedzi zajeciach,
W programie V.l 2 programu, Plik/Podglad Pomocy programu, programu, . L
prog , nie podejmuje
/ opracowuje wydruku, dostepnej w opracowuje opracowuje iad: chJ racj-
' ztozony rysunek |Plik/Ustawienie |programie; rysunek na prosty rysunek yeh prac;
Rysowanie na dowolny strony, wedtug dowolny temat, jna dowolny
w ec'jy'torze temat, Plik/Drukuj, wskazéwek __ ftemat,
grafiki, o o ol zna polecenia:
Ustawienia samodzielnie samod2|eln|fe n?uczg'tc(';\ew_e Plik/Podglad  [zapisuie,
wydruku, korzysta przygotowuje  FT8YEY OXEAE ey, przechowuie i
; okument do .
drukowanie z wbudowanej dokument do. druku i ustala Plik/Ustawienie [edytuje wtasne
rysunkow. pomocy do druku i drukuje Sarametry strony, dokumenty z
Korzystanie programt, e drukowania Plik/Drukuj, pomoca
z wbudowanej Sprawnie samodazielnie ; i wsKazuje ’
j ; dzielni (liczbe kopii kazui nauczyciela
pomocy do zapisuje, dobiera sakres stron') miejsce Pomocy |opanowat
programu. przechowuje i parametry oraz drukuje W programie, wiedze
Zapisywanie, edytuje wtasne wydruk.u . dokument; Zapisuje, niezbedng w
przechowywanie dokumenty; odpowiednio do Japisuje, przechowuje i toku dalszego




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
ekl / SECZ BIEEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
i edytowanie rodzaju przechowuje i [edytuje wtasne |ksztatcenia;
wiasnych drukowanej edytuje wtasne |dokumenty z
dokumentéw. pracy, dokumenty; niewielka
pomoca

nauczyciela;




Rozdziat 5.

Edytory tekstu
Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
.4l / e Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
agadnienia
zagacnient Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
21. Edytory tekstu 1 |1.2b,Il.3b, 4, omawia objasnia samodzielnie zna pojecia: wskazuje nie wypowiada
— I1.1b, 23, 2c,|mozliwosci przeznaczenie prawidtowo edytor tekstu, |elementy okna |sie na
wprowadzenie 2d, IV. 1 -3, |edytora tekstu, |paskdéw narzedzii|nadaje nazwe redagowanie |edytora tekstu, |zajeciach,
/ V.1, 2 poprawnie dzieli umlgs:\czonych plikowi, :ets:u, kursor rozrdinia nie podejmuje
Praca w tekst na akapity; na n|c' , rozrdznia pojecia: xS F)wy, klawisze zadnych prac;
przyciskow, . [akapit, ..
edytorze tekstu. sprawnie kursor tekstowy i edycyjne i
. pisze teksty, wskaznik myszy, |objasnia klawisz Enter
wyszukuje btedy w|, i . .
. , . _|Swiadomie o . . [zastosowanie |na klawiaturze
napisanym tekscie ) wyjasnia pojecie )
. stosujac reguty . lelementow oraz kursor
i wprowadza edytora tekstu i i
. poprawnego . okna edytora  [tekstowy i
poprawki; i omawia .
wprowadzania . tekstu, wskaznik
rekstu zastosowanie myszy
! edytora, zna reguty !
pra\.mc%’fow.o L apisuje poprawnego. posfugu!e SI.(-;
zapisuje plik wprowadzania [poleceniami
dokument w o
W przeznaczonym tekstu, Cofnij i
ustalonym

dla niego

Powtdrz do




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

katalogu miejscu na dysku, wprowadza zmiany

(folderze), tekst z wykonanej

wyjasnia, na czym kIawiaturY z . operacji,

polega czynnosé uwzgledmeplemopanowa{

redagowania zasad edycji  |iedze

tekstu w edytorze tekstu oraz niezbedna w

tekstu, spgsobu _ toku dalszego

. oo wpisywania ksztatcenia;

wyjasnia pojecia: polskich

edytor tekstu, znakow,

akapit;
wyszukuje btedy
W napisanym
tekscie i
wprowadza
poprawki,

22.  |Plikiikatalogi—| 1 |l1a,.2b,3, sprawnie stosuje [nadaje plikowi  [zapisuje i nadaje plikowi |nje wypowiada
najwazniejsze 11.3b, 4, polecenie nazwe otwiera pliki  [nazwe sie na
czynnodci l1.1b, 2a, 2c, Plik/Nowy, odpowiednig do tekstowe, odpowiednig | zajeciach,

/ 2d,1V.1-3, zna i stosuje jego zawartosci, |postepujac do jego nie podejmuje




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / P AT [FTEETEITEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Gromadzenie, V.12 zasady nadawania zgodnie z zawartosci, zadnych prac;
porzadkowanie i nazw plikom i instrukcja, korzystajac z
selekcjonowanie katalogom, pomocy

efektow swojej
pracy

w komputerze
lub w innych
urzgdzeniach.

Zapisywanie,
przechowywanie
i edytowanie
wtasnych
dokumentéw.

wyjasnia zasady
korzystania z
Kosza,

oprdznia Kosz i
odzyskuje z niego
skasowane pliki,
katalogi (foldery),

sprawnie
wykonuje
podstawowe
operacje na
plikach;

zapisuje plik we
wskazanym
katalogu
(folderze),

pisze dowolny
tekst z
zastosowaniem
matych i
wielkich liter
oraz polskich
znakow,

zmienia nazwe
pliku zgodnie z
opisem,

prawidtowo
rozpoczyna

i konczy prace z

nauczyciela,

pisze prosty
tekst z
zastosowaniem
matych i
wielkich liter
oraz polskich
znakow,

opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
edytorem
tekstu,
zna
przeznaczenie
Kosza,
odzyskuje z
Kosza usuniete
pliki i katalogi
(foldery),
oproznia Kosz;

23.  |Bloktekstu — 1 |1.2b, 11.3b, 4, [samodzielnie wyjasnia pojecia: redaguje i wymienia odnajduje na | nje wypowiada
podstawowe l1l.1b, 2a, 2c, |uruchamia rézne [plok, wiersz, formatuje proste |poznane dysku wtasciwy | sie na
operacje 2d, IV. 1 -3, |edytory tekstu  [akapit, teksty wedtug  sposoby plik wedtug zajeciach,

/ V.1, 2 wykorzystywane |4p5 o utrzymanie podanego wzoru, zaznaczania wskazowek nie podejmuje
tekstu, nauczyciela, .
Pracaw zaliekql 1 tworzy lporzadku na samodzielnie Y zadnych prac;
edytorze tekstu, Ok umenty - dysku, odnajduje na rozumie zaznacza
blok tekstu — te. St_OYVe przy ic sprawnie dysku wiaéciwy  [pojecia: blok,  |dowolny
podstawowe uzyciu; postuguie sie plik potrzebny do (wiersz, akapit, [fragment




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
el / A [PrEEE T Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
sagacienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
operacje. sprawnie poleceniami wykonania postuguje sie  |tekstu w
wykonuje Kopiuj, Wklej, zadania, poleceniami edytorze
operacje na bloku [Cofnij, wykonuje Kopiuj i Wklej, [tekstu,
tekstu.: USUNIECIE, |y vjaénia poznane PPeracje na postuguje sie | postepujac
Przeniesieniew —lehosoby bloku tekstu: poleceniem wedtug
INNE MIEJSce, zaznaczania usuniz:;:cig, . Cofnij do instrukgji
kopiowanie, tekstu, 'przen|e'5|'en|e W bmiany zapisuje plik z
samodzielnie - INNE MIEJSCE, wykonanej dvsku
zapisuje plik z e w,’rasuwy kopiowanie, operacji !
pisuje p sposéb zaznacza p I, zewnetrznego

dysku dowolny z pomoca na dysku
(zjewkneirznego N3 fragment tekstu, nauczyciela komputera bez

ysku komputera wyraz, zdanie, wykonuje zmiany nazwy

bez zmiany nazwy
oraz ze zmiang
nazwy;

akapit
w edytorze
tekstu,

prawidtowo
usuwa zaznaczony
tekst, potrafi go
odzyskac,

operacje na
bloku tekstu:
usuniecie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

Z pomocg

oraz ze zmiang
nazwy,

opanowat
wiedze
niezbedng w
toku dalszego
ksztatcenia;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.5 / P AT [FTEETEITEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
sagacienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
z niewielka nauczyciela
pomoca zapisuje plik na
nauczyciela dysku
zapisuje plik z zewngtrznym
dysku bez zmiany
zewnetrznego na Nazwy oraz ze
dysku komputera zmiang nazwy;
bez zmiany
nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

24. Formatowanie 1 |1.2b, 1l.3b, 4, rozumie wyjasnia pojecia [redaguje i rozumie pojecia | wie, ze nie wypowiada
i modyfikacja lIl.1b, 2a, 2c,[Wyrazenie takie, jak formatuje tekst  takie, jak stosowanie w |sie na
dokumentu 2d, IV. 1 -3, |,poprawne redagowanie na zadany temat redagowaniei |jednym zdaniu |zajeciach,
tekstowego V.1, 2 .uzywanle zr.\akov'\f i formatowanie zyyykorzystamem formatowanie |rdznych nie podejmuje

/ interpunkcyjnych”, [tekstu, réoznych narzedzi ttekstu, rodzajow, 7adnych prac;
Praca w redaguje i pisze teksty, | funkdji dokonuje zmian |rozmiarow i
f tuie t k t ;. d . POznanego t k, .. koloréw
edytorze tekstu ormatuje tekst najSwiadomie w tekscie i _
’ . edytora tekstu z . czcionek
formatowanie zadany temat stosujgc reguty o zachowuje -
- o z wykorzystaniem [poprawnego niewielka zmieniony plik | Powoduje, iz
i modyfikacja ykorzy pop g yp -
pomocy tekst staje sie

réznych narzedzi i

wprowadzania




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
dokumentu funkcji poznanego tekstu, nauczyciela, na dysku, nieczytelny i
tekstowego. edytora tekstu; redaguie i umie S aznacza osoba, ktorab.
Projektowanie formatuje tekst |projektowaé dowolny g0 czyta: ,g.u '
zaproszenia. na zadany temat [zaproszenia; fragment tekstu |/€8° tresc;
z wykorzystaniem w edytorze formatuje i
réznych narzedzi tekstu, modyfikuje
i funkcji . dokument
wybiera
poznanego ) ) tekstowy
czcionke i ustala
edytora tekstu, . wedtug
jej atrybuty -
. . wskazowek lub
formatuje akapit przed
. Z pomoca
wedtug napisaniem .
nauczyciela,
podanego wzoru; tekstu,
' opanowat
wykonL'JJe wiedze
operacje na niezbedng w

blokach tekstu
— usuniecie,
przeniesienie w
inne miejsce,
kopiowanie,

toku dalszego
ksztatcenia;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
opracowuje
dokumenty
uzytkowe
zgodnie z
opisem;
25. Akapit, 1.2b, 11.3b, 4, Wyjasnia dzieli tekst na redaguje i dokonuje redaguje i nie wypowiada
wyréwnanie ll.1b, 2a, 2c, [zastosowanie akapity, formatuje tekst |podstawowych [formatuje sie na
tekstu 2d, IV.1-3, kodc’;yv Wwyjagnia pojecie wedtug wzoru,  |operacji . tekst z ppmocq zajeciach,
V.l 2 sterujacych; . . formatowania |nauczyciela, . N
/ L akapitu, prawidtowo ekstu. takich nie podejmuje
Praca w ustawia wciecia wyréwnuje zapisuje plik jaeks U, takic wykorzystuje | zadnych prac;
edytorze tekstu, ikapltu,. akapit, W prz.eznaczonym Wyréwnywanie, pasek narzedzi
akapit orzystajac z korzvstaiac z dla niego ] . ’|do
nani gornych suwakow ystala katalogu zmiana rodzaju e, ot owania
wyrownanie o wtasciwych czcionki i jej
tekstu. na linijce; ok (folderze), ) tekstu,
przyciskow na atrybutow,
pasku narzedzi, [zna pojecie o opanowat
kodéw zapisuje wiedze
zgodnie z opisem - dokumentwe | .
ustawia wciecia sterujacych; wskazanym melz(z j Inaw
akapitu, atalogu toku dalszego

korzystajac z

ksztatcenia;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) 3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
gérnych (folderze),
suwakoéw na .
L rozumie
linijce; L
pojecie
akapitu,
wyrownuje
akapit wedtug
instrukcji;

26. |Realizacja l.1a, 2b, dostosowuje samodzielnie Z niewielky redaguje treSC | umie wspdlnie | nie wypowiada
projektu I.3a, 3b, 4, |elementy okna  ftaczy tresc z pomoca zgodna z z kolegamii  |[sie na
grupowego lll.1a, 1b, 2a,|Programu odpowiednia nauczyciela taczy ftematem kolezankami z |zajeciach,

/ - 3; Vl; 2 p ’ Jd ) y ’ pfk ( d a Stosuje nad. iadnyCh prac;
Praca w program dajeé |3 etapy pracy [Bro1Ka (ZAI&CIa, o hane zasady | Projektem,
taka mozliwosé, . . |wfasne rysunki), .
edytorze tekstu nad projektem i poprawnego umie z
i edytorze prezentuje stosuje sie do dba o porzadek Wwprowadzania |pomoca
grafiki. zrealizowany nich, na dysku w tekstu, nauczyciela
Programowanie i pro!ellzt : uzlyi)lem ZWraca uwage na trak.cie . zna etapy pracy zapm:}wac, ,
rozwigzywanie projektora fu estetyke zapisywania nad projektem, |PrZechowywac
tablicy prac; i edytowacd




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZ BIEEERE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajagca| Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

problemoéw z interaktywnej; opracowanego pracuje w w pracy nad wiasne

wykorzystaniem prezentuje dokumentu, edytorze tekstu |projektem dokumenty,

komputera. opracowany W pracy nad i edytorze grafiki, | stara siq’ opanowat

Wspdlne dokument, projektem potrafi korzystac z wiedzg

opracowanie przeprowadza korzysta z poczty |rozwigzywac poczty _ | niezbgdng w

projektu. samoocene, elektronicznej, |problemy z eIektro'nlc'zneJ, toku dalszego

Samodzielne , komunikujac sie z | wykorzystaniem |komunikujac | ksztatcenia;

' i umie kolezankami i komputera; sig z
rozwigzywanie samodzielnie olezanka omputera; kolezankami i
probleméw. . ) kolegami z klasy; ol€zankamil
' . rozwigzywacé kolegami z

Zapisywanie, problemy; klasy;

przechowywanie . . )

. i Sprawnie zapisuje, umie z

i edytowanie o .

przechowuje i niewielka
wtasnych .
, edytuje wtasne pomoca
dokumentéw. X i
dokumenty; nauczyciela

zapisywag,
przechowywacd
i edytowacd
wiasne

dokumenty;




Rozdziat 6.

Komputer w naszym otoczeniu

Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
.4l / okl [ e Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
agadnienia
zagacnient Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna |Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
27. Komputery 1 |l.1a, 23, 2b, [prezentuje omawia opisuje miejsca |opisuje sposoby wymienia nie wypowiada
wokoét nas 11.3a, 3b, inne od organizacje z najblizszego zastosowania  |miejsca sie na
/ 4,11.1a, 1b, |poznanych na |stanowiska otoczenia, komputera zastosowania | zajeciach,
2,IV.1-3, [zajeciach pracy przy w ktérych w najblizszym  komputeraw | . L
Komputery s L . g nie podejmuje
" V.1-3 dziedziny komputerze w |wykorzystuje sie |otoczeniu, najblizszym 5adnvch prac:
urzadzenia zycia, w réznych komputery, o otoczeniu, ych prac;
cyfrowe. ktérych miejscach o wymle'nla o
. wymienia dziedziny zycia, [oPanowat
Zawody i zastosowano |[szkoty, ) ’ .
rzyktady z zycia komputer zawody i w ktorych wiedze
Eodiiennye oy ’ uzasadnia przyktady z zycia | komputery niezbgedna w
wktomeh sga ) uzas?adnia 3 konieczno$¢ | codziennego, znajduja toku dals§eg0
wykorzystywane kOhIECZhO.SC. ich stosowania | w ktdérych sg zastosowanie, i ksztatcenia;
kompetencje stosowania ich | w danym wykorzystywane| wskazuje
. w danym miejscu; kompetencje korzvéci
informatyczne. o ) y
MIEejscu; zna obszary informatyczne, wynikajace z ich




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEENIEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna |Dopuszczajgca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Obszary zastosowan wymienia uzywania,
zastosowan komputeréw, | urzadzenia wskazuje w
komputeréw. opisuje i wykorzystujace | najblizszym
Urzadzenia wymienia technologie otoczeniu
wykorzystujgce urzadzenia komputerowa; |urzadzenia
technologie wykorzystujace wykorzystujgce
komputerowa. technologie technologie
komputerowsg; komputerows;

28.  |Realizacja 1 |l1a,2b, prezentuje  [tworzy Z niewielka umie zna zasady nie wypowiada
projektu I.3a, 3b, 4, [zrealizowany |dokument pomocy redagowad pracy w sie na
grupowego lll.1a, 1b, 2a,Projekt z tekstowy nauczyciela tres¢ zgodng z grupie, zajeciach,
,Komputer w 2¢, 2d, 1V, uzyciem zawierajacy tworzy ten”!atem potrafi nie podejmuije
naszvm V.1-3 projektora lub [grafiki dokument projektu, . /.

y ' bl c kst wspotpracowac| zadnych prac;
otoczeniu raviicy _ [pozyskanez eKSTowy zna i stosuje W grupie,
interaktywnej, finternetu, zawierajacy L asadv pracy w
/ . . grafiki Y pracy opanowat
zawsze zwraca [umie faczy¢ grupie. .
Praca w uwage na tresc z pozyskane z wiedze
edytorze tekstu estefek dbowiedni internetu, potrafi niezbedng w
i edytorze K& F:c_k di él. ewielk wspotpracowad wtoku dalszego
grafiki, opracowanego |grafika (zdjecia, [z niewielka grupie oraz




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekeji / godzin programowa Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
il Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna |Dopuszczajaca Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Wspdlne dokumentu, |wtasne pomocya ponosic ksztatcenia;
opracowanie prezentuje rysunki), nauczyciela umie lodpowiedzialno$
projektu; plan inne niz przygotowuje faczyc t.resc.z za pOW|er.zone
pracy i jego poznane na do druku i odpowiednig mu zadanie,
realizacja. zajeciach drukuje gr{aflka (Zdjec;j" wskazuje
Zapisywanie, dziedziny dokument wiasne rysunki), zastosowania
przechowywanie zycia, w zaakceptowany |prezentuje technologii
i edytowanie ktorych przez opracowany komputerowej
wtasnych stosuje sie nauczyciela, dokument, w szkole —
dokumentdw. komputery, zwraca uwage |w pracy nad ZpLacowwe
dokonuje na estetyke projektem okument,
prezentacji,  jopracowanego [korzysta z poczty w pracy nad
orzeprowadza dokumentu, eIektro.nic.znej,' projektem stara
samoocene; komunikujac sie |sie korzystac z

z kolezankami i
kolegami z klasy;

poczty
elektronicznej,
komunikujac sie
z kolezankami i

kolegami z klasy;




Rozdziat 7.

Komputer w edukacji i rozrywce

Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
12.4] / EREEEIRRR Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
agadnienia
zagacnient Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
29. Multimedialne 1 |[1,1.1,2,4, |potrafiopisac samodzielnie rozumie pojecia: wyjasnia, czym |korzystajac ze nie wypowiada
programy l.1b, 2, IV. warunki, jakie obstuguje multimedia, sg multimedia, |wskazowek sie na
edukacyjne 1-3,V.1,2 |musispetni¢ programy programy obstuguje nauczyciela, zajeciach,
komputer, aby |multimedialne  |multimedialne, obstuguje . N
/ dany program poznawane na  |programy programy programy nie podejmuje
. . multimedialne zadnych ;
Multimedia jako mogt sprawnie  [lekcji, edukacyjne, b . multimedialne | 22"Y¢" PTAG
da Jen”l ez zmiany
meto dziatad, . L L. . poznawane na
. wyjasnia pojecia: wybiera i opcji, .
prezentowania L . . . lekcji,
. .. analizuje multimedia, wykorzystuje o
informacji za iad , . e d wymienia
pomoca wiadomosci programy opcje dostepne poznane z pomocy
zdobyte za multimedialne, |w programach nauczvciela
komputera, programy y
X pomoca programy multimedialnych, ) uruchamia
taczaca takie . edukacyjne,
L programu edukacyjne, - ‘ programy
elementy jak: cdukacyineeo i na opisuje encyklopedie, . .
tekst, dZzwiek lub o dyj g opisuje zakres charakterystyczne| ctowniki multimedialne
Ich podstawie zastosowan cechy programéw dostgpne w

muzyke, grafike,




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
film i animacje. formutuje multimedialnych |multimedialnych, | multimedialne, | szkolnej
odpowiedzi n.a program.ow omawia funkgje gry. pracowni '
zadane pytania, |edukacyjnych, multimedialnych |z niewielka komputerowej,
obstuguje wyjasnia pojecia: |elementéw pomoca opanowat
dowolne demo programu, [programu nauczyciela wiedze
programy pokaz edukacyjnego, uruchamia niezbedng w
multimedialne, |multimedialny, L programy toku dalszego
samodzielnie . . .
L ] multimedialne |ksztatcenia;
korzysta z wymienia uruchamia d
programéw rOdzaje programy OStepr?e w
multimedialnych, programow multimedialne szkolnej )
przygotowujac  multimedialnych; l4ostepne w Eracownl )
sie do zaje¢ w szkolnei omputerowej
szkole z innych pracowni rozumie
przedmiotdw, komputerowej; multimedia

omawia zalety
ptyngce z
wykorzystania
informacji ze

7rodet

jako metode

prezentowa

informacji za

pomocy
komputera,

nia




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
multimedialnych; taczaca takie
opisuje eIemenFy J.ak:
multimedia jako tekst, dzwigk
metode lub muzyke,
prezentowania granle, .f|Im '
informacji za animacje.
pomocy
komputera,
taczaca takie
elementy jak:
tekst, dzwiek lub
muzyke, grafike,
film i animacje.
30. Rozrywka z 1 |1,1.1,2,4, [importuje zdjgcia omawia umie rozumie wybiera zdjecia | nje wypowiada
komputerem — 1.1, 2, IV. 1 [z aparatu zastosowanie projektowaci  [pojecie do fotomontazu |sje na
zabawy z -3,Vv.1,2 [fotograficznego |programow tworzy¢ program z katalogu zajeciach,
fotografia Lub t?lifonu ; uzytkowyf‘h fotomontaz z. . uzytkowy, wskazanego nie podejmuje
/ omorkowego do pozrlanyc na pobranych z sieci opisuje okno przez _ 7adnych prac;
programu lekcji, fotografii i nauczyciela,

Zaprojektowanie

poznanego




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
fotomontazu z poznanego na wyjasnia pojecie |wfasnych programu, wymienia nazwy
pobranych z sieci lekcji, program rysunkow. programow
fotografii i . uzytkowy ; przy pomocy uzytkowych
whasnvch wykorzystuje ’ umie ,  pauczycielalub |
IZ’ inne niz poznane |wyjasnia modyfikowaC Lo dnie 2 Ip i Y
rysunkow. na lekcji sposoby [przeznaczenie | fotografie opisem exall,
Modyfikowanie modyfikacji dostepnych opgiji |i rysunki; projektuje opanowat
fotografii zdjec, w programie, wymienia rézne [fotomontazuz wiedzeg
i rysunkéw; opis . : iezbed
réznych postaci prezentuje Inny  samodzielnie Postau - p'ob'ranych Z.. . nerheang W
roznych p niz poznane na  |proiektuie informagiji sieci fotografiii [toku dalszego
informacji lekcii projextule elektronicznej  wtasnych ksztatcenia;
lektronicznei ekcji program  fotomontazu z .
e ) v tkOWy- .. [(danych/ rysunkow i
(danych/ uzytkowy; pobranych z sieci o )
y ’ it tresci); nadaje mu
tresci). otografii i
Ui nazwe,
] ) wtasnych zapisuje,
Zapisywanie, _ rysunkow i przechowuje i przy pomocy
Przechowyyvame nadaje mu edytuje wiasne | nauczyciela
: e{dytov:}anle nazwe, dokumenty, importuje
\évoT(snnZZnté potrafi uzasadni¢ wedtug opisu zdjgcia z
’ " wybor zdje¢ do  projektuje wskazanego
nosnika

fotomontazu,

fotomontazu z




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
samodzielnie pobranych z sieci |danych;
importuje zdjecia fotografii i 7na réine
z wskazanego wtasnych postaci
nosnika danych; |rysunkow i informacji
samodzielnie ::iiljee mu elektronicznej
modyfikuje oY (dam{ch/
fotografie; umie , tresci).
modyfikowaé
fotografie,
31, To juz umiem 2 |I.3a,3b, 4, jomawia omawia zasady |wymienia zasady | wymienia przynajmniej nie wypowiada
32. Moje prace l.2d szczegotowo zachowania w zachowania w przynajmniej |dwie sie na
z informatyki zasady pracowni pracowni piec podstawowe zajeciach,
/ zachowarna w komputerowej |komputerowe] |podstawowych |zasady nie podejmuje
Forenic Ecr)z:so::vtzlrowe‘ i przestrzega ich, |i przestrzega ich, | zasad ' zachowa'nia W | 3adnych prac;
dokumentu i przcr;)strzega i(J:h przeglada otwiera istniejacy zachowanla_l pracown! .. | nie opanowat
dvt ’ | dokument, dokument z pliku | W Pracownt komputerOV\./eJ ' wiedzy
:V: ty orze podaje cechy zmienia zapisanego !<omputerowej prz'estrzega ich, niezbednej w
eks u.. | charakterystyczne| ponowne w okrelonym | przestrzega m.in.: dba o toku dalszego
Wstawianie do dokumentéw zapisuje pod ta  ffolderze, ich; porzadek na Ksztatcenia.




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
dokumentu komputerowych |samglubinng  |modyfikuje tworzy stanowisku
rysunkow i tworzonych w nazwa dokument dokument komputerowym;
fotografii. réznych w wybrane; i samodzielnie  komputerowy — ftworzy prosty
Wysytanie programach lokalizacji, zapisuje w pliku  |rysunek, tekst, |dokument
i odbieranie komquerowch zna pojecie w wybranej pod kierunkiem [komputerowy —
poczty (np. Paint, Word),| .\, erzenie  [lokalizacji, nauczyciela rysunek, tekst;
elektronicznej. swobodnie pliku"; otwiera pliki zapisuje pod kierunkiem
Zapisywanie, poruszasie PO |rozréznia pliki ~ |Umieszczone dokumentw  |nauczyciela
przechowywanie strukturze tekstowe przez nauczyciela pliku we zapisuje
i edytowanie katalogow; i graficzne poich W wybranym wskazanej dokument w
wtasnych rozréznia pliki  |rozszerzeniach; |katalogu, lokalizacji; pliku, w katalogu
dokumentow. programow po potrafi zmieni¢  fozumie, czym  wie, do czego domysinym,
ich nazwe jest struktura stuzy folder z pomocy
samodzielnie potrafi wybra¢ ~ [rozroznia katalog usuwac pliki; ods_zukuje N
odszukuje opcje |orogram do nadrzedny potrafi zapisane Pl'k'
menu programu lotwierania pliku z|| Podrzedny; odpowiednio | Otwiera je,
w celu wykonanialganym nazwac plik;  |pod kierunkiem

konkretnej

tworzy wtasne

katalogi,

nauczyciela




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.5 / 3oL [UELEIEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Czynnosci; rozszerzeniem, |korzystajac z odszukuje pliki [tworzy rysunek
potrafi samodzielnie Odp,(_)w'EdmeJ w strukturze W prostym - -
samodzielnie wykonuje opcji menu, katalogow; edytqrze grafiki,
sformutowac operacje na wspOdlnie z potrafi tworzy¢ stosujac
problemigo fragmencie nauczycielem wiasne katalogi, podstavyowe
rozwiazaé; rysunku: analizuje problethOrZy rysunek narzedz!a _
przygotowuje  [2aznacza, wycina, fi przyktad jego | orostym .malarsll<|e takie
rysunki i kopiuje i wkleja  |rozwigzania; q jak: Ofowek,
g0 do innego o edytorze Pedzel, Aerograf,

programy na rozwigzuje grafiki, stosujac | inia Gumka
konkursy rysunku; ) ,
_ problem, podstawowe _ o
informatyczne, analizuje probleml|korzystajac z narzedzia plsz.e krgtkl tekst,
potrafi i przyktad jego  |przyktadowego  |malarskie takie [2V'c &Y

samodzielnie
znalez¢ sposdb
rozwigzania
podanego
problemu;

samodzielnie
tworzy

rozwigzania;

samodzielnie
szuka sposobu
rozwigzania
wybranego
problemu;

stosuje poznane

rozwigzania;

wypetnia kolorem
obszary
zamkniete;
stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza

jak: Otédwek,
Pedzel,
Aerograf, Linia,
Gumka,

pod kierunkiem

nauczyciela
wprowadza

wielkie i matfe
litery oraz
polskie znaki
diakrytyczne;

porusza sie po
tekscie za
pomoca kursora




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
zagacmienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
trudniejsze metody napisy w obszarzenapisy w myszy i klawiszy
programy; komputerowego [rysunku; obszarze sterujacych
<amodzielnie rysowania .do ustala parametry rysunku; kursorem;
szuka sposobu tworzgnla ' lczcionki takie, jak:jpod kierunkiem [zaznacza
- - modyfikowania | i o7miar nauczyciela fragment tekstu;
rozwigzania rysunkow J, - y : g ;
postawionego R kolor, If|;).ocf.1ylen|e, wykongje Jmienia kréj,
problemu wie, jak ustawi¢ |pogru |,en|('e, operacje r.1a rozmiar i kolor
(zadania); olcjstt?p po podkreslenie; fragmkenue czcionki;
. . akapicie i ; rysunku:
projektuje interlinie; wykonL'JJe ,aznacza usuwa znaki za
historyjki wedtu ’ operacjé na o '
Y) g ) \Wwvcina. kopiuie [Pomoca klawisza

whasnych analizuje problemfragmencie ycina, kopiuj Back

- i i : i wkleja go ackspace,
pomysfow i | przyk’fad Jjego rysunku. . o . )
zapisuje je, rozwigzania; zaznacza, wycina, [V I"N€ MI€JSce Wymllfr:jla

. e ; na tym samym |przykrady
korzystajac samodzielnie  [OPMIeIWKIela |0 L réinych zrédet
z wybranego szuka sposoby 8O W inne miejsce y , o y
¢rodowiska rozwigzania natym samym |wie, jak si¢ informad;
programowania; wybranego rysunku, tworzy akapity |podaje przyktady
bierze udziatw  |problemu; wspdlnie z w edytorze niektorych ustug

tekstu; internetowych;

konkursach

samodzielnie

nauczycielem




Numer, Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
lekdji / EZRDIBICEISINONE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
dnieni
et Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

informatycznych, \wykonuje analizuje problem|,sywa znaki za |potrafi

operacje na i przyktad jego  |somoca uruchomi¢
samodzielnie . . .
Wwykonuje fragmencie rozwigzania; klawisza przegladarke
Sberacie na tekstu: rozwiazuje Backspace internetowa,

peragjer zaznaczanie, bl i Delete
fragmencie wycinanie pro em., ’ korzysta z
tekstu: kopiowani’e korzystajac z wyréwnuje pomocy
zaznaczanie, i wklejanie go w przyktadowego  l3kapity do nauczyciela
wycinanie, inne miejsce w rozwigzania; lewej, do z internetowych
kopiowanie tym samym prawidtowo prawej, do stownikow,
i wklejanie go do dokumencie: stosuje spacje Srodka; encyklopedii
innego e ’ przy znakach Jmieniakrgj, || Poradnikow,
dokumentu; ;r;z;z:swe interpunkcyjnych;irozmiar i kolor |wymienia
A i u.

S or|:|1u oyvac poprawnego operacje na i przeglada y
pro .em |l.go redagowania fragmencie wskazane
rozwigzac; tekstu; tekstu: strony
pisze tekst, stosuje zaznhaczanie, internetowe
stosujgc kopiowanie wycinanie, w przegladarce;




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
L] / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajaca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
poprawnie formatu, kopiowanie potrafi
poznane zasady |wykorzystujac i wklejanie go korzysta¢

redagowania
tekstu;

korzystajac z
Internetu i innych
7zrodet, wyszukuje
informacje na
podany temat,

stosuje
zaawansowane
opcje korzystania
z réznych
wyszukiwarek
internetowych,

posiada wiedze
i umiejetnosci
wykraczajgce
poza materiat

odpowiednig
opcje menu,

samodzielnie
korzysta

z wyszukiwarki
internetowej;
wyszukuje hastfa
w encyklopediach
multimedialnych

i stownikach.

W inne miejsce w
tym samym
dokumencie;

wymienia
zagrozenia ze
strony internetu
(m.in. strony
obrazajace
godnosc osobisty,
propagujace
tresci niezgodne z
zasadami
wiasciwego
zachowania,
zawierajgce
obrazliwe

i wulgarne teksty,

propagujace

z internetowych
stownikow,
encyklopedii

i poradnikéw.

pod kierunkiem
nauczyciela
korzysta z
wyszukiwarki
internetowe;j.




Numer| Temat lekcji | Liczba| Podstawa Wymagania programowe
2.4 / SECZDBIEEEEE Wymagania ponadpodstawowe Wymagania podstawowe
Realizowane Oceny: Oceny:
zagadnienia Celujaca Bardzo dobra Dobra Dostateczna | Dopuszczajgca | Niedostateczna
(6) (5) (4) (3) (2) (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
programowy. przemoc,
pomagajace
nawigzywacd
niewtasciwe
kontakty).




