Regulaminy Szkolnych Konkursow
Logicznego Myslenia i tamigtowek

I. Regulamin Szkolnego Konkursu tamigtéwek i Rebusow

1 Codziennie w trakcie Szkolnego Tygodnia Logiki i tamigtéwek na tablicy przy
sali 113 pojawi sie jedna zagadka i jeden rebus w dwoch kategoriach:
klasy 4 - 6 i klasy 7-8.

2 Uczniowie rozwigzujg zadanie na kartce (oddzielnie zagadka i rebus)
i wrzucajqg jg do skrzynki z odpowiedziami do godziny 15.00 kazdego dnia.

Informacje, ktére powinna zawiera¢ kartka:
e imie i nazwisko, klasa,
e data,
e hasto rebusu lub rozwigzanie zagadki z uzasadnieniem.

3 Codziennie sposrdd prawidtowych odpowiedzi (z kazdej kategorii) bedzie
losowana osoba, ktdra otrzyma drobny upominek.

4 Na koniec Tygodnia dla kazdej osoby zostang podliczone punkty i przyznane
I, II, III miejsca.

Zwyciezcy otrzymajq nagrody i oceny z matematyki.

II. Regulamin Szkolnego Konkursu Rebus Matematyczny

1 Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowan matematycznych, wyobrazni
i logicznego myslenia.

2 Zadaniem uczniéw jest opracowanie wiasnego rebusu, ktdérego hastem
bedzie pojecie matematyczne.

3 Praca powinna by¢ wykonana na kartce z bloku formatu A4, technika
ptaska, najlepiej otdwek lub kredka i zawierac:

Strona A
e rysunek obrazujgcy pojecie matematyczne,
e kategorie pojecia, np. geometria, algebra,
e kratki, w ktére nalezy wpisac rozwigzanie (na kazdg litere jedno
okienko, wyrazy oddzielone odstepem),



Strona B
e imie, nazwisko, klasa,
e rozwigzanie rebusu.

4 Przyktadowe rebusy wywieszane sg codziennie na tablicy przy sali 113.
5 Prace nalezy ztozy¢ do nauczycieli matematyki do 7 stycznia.

6 Komisja w sktadzie Zespotu Nauczycieli Matematyki wybierze najciekawsze
prace, ktdre zostang nagrodzone upominkami i ocenami z matematyki.

II1. Regulamin Szkolnego Konkursu Mistrz Ubongo

Celem konkursu jest rozwijanie zainteresowania matematykg, wyobrazni
przestrzennej.

Etap 1

1 Ukfadanie klockéw na losowo wybranych planszach Gry UBONGO podczas
lekcji matematyki.

2 Wylonienie z kazdej klasy osoby, ktdra w ciggu 10 minut poprawnie utozy
najwiecej schematow.

3 Nagrodzenie trzech najlepszych oséb w kazdej klasie ocenami z matematyki
(I miejsce-ocena celujaca, II i III miejsca— ocena bdb).

Etap I1

1 Najlepsze osoby z kazdej klasy biorg udziat w finale, ktory odbedzie sie
3 lutego na przerwie o godzinie 11.30 w sali 113.

2 Finalisci w ciggu 10 minut bedg musieli utozy¢ jak najwiecej schematow gry.

3 Trzy osoby z najwiekszg liczbg poprawnie utozonych schematdéw zostang
nagrodzone upominkami i ocenami z matematyki.

4 W przypadku nierozstrzygniecia konkursu zostanie przeprowadzona
dogrywka na przerwie o godzinie 12.30.
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