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CIEĽOVÉ KOMPETENCIE 

Žiak má po absolvovaní primárneho vzdelania mať tieto vedomosti, ovládať zručnosti a byť schopný zaujímať 

postoje: 

Vedomosti 

Vo výtvarnej výchove je väčšina vedomostí získavaná a zároveň overovaná prostredníctvom praktických 

činností žiaka; časť vedomostí o výtvarnom umení a vizuálnej kultúre sa utvára počas motivačnej, expozičnej a 

diskusnej časti vyučovacej jednotky a je podporená vizuálnymi materiálmi (edukačné DVD, knihy, časopisy). 

Absolvent primárneho stupňa vzdelania sa naučil: 

• základné vedomosti o farbách, charakteroch tvarov, textúr, základných priestorových vzťahoch, 

• vedomosti o vlastnostiach a možnostiach používania výtvarných nástrojov a materiálov (ceruzky, fixy, 

štetce, nožnice, pastózne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely, mäkké modelovacie hmoty, 

podkladové materiály, jednoduchšie úkony vo výtvarných programoch počítača ...),  

• základné vedomosti o vybraných artefaktoch predhistorického umenia, umenia starovekých kultúr, 

antického umenia,  

• základné vedomosti o vývoji a hlavných kultúrnych typoch písma, 

• základné poznatky o princípoch impresionistickej, surrealistickej a akčnej maľby, paketáže, land artu 

a niektorých formách body artu vyplývajúce z výtvarnej skúsenosti – znalosť vybraných 

charakteristických diel týchto smerov, 

• znalosť základných maliarskych a sochárskych žánrov: krajinomaľby, zátišia, portrétu, sochy, reliéfu, 

• prvé vedomosti o vzniku filmu – o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave, 

• prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare, 

• vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regióne a ich vizuálnych a estetických kvalitách (typy, tvary, 

kolorit, usporiadanie, prírodniny, prírodné a kultúrne reálie, remeselné tradície). 

 

Zručnosti a spôsobilosti 

Formálne zručnosti 

Vyjadrovacie zručnosti, ktoré predstavujú základy znalostí vyjadrovacích prostriedkov (jazyka) vizuálnych umení 

(gramotnosť v oblasti vizuálnej kultúry). 

Žiak dokáže: 

• tvoriť spontánne i cielene vedené stopy (faktúry) – cieľavedomé významové usmernenie gesta a akcie, 

za účelom výrazu (nezobrazujúceho, primárneho výrazu samotnej stopy alebo výrazu stopou 

zobrazeného motívu), realizovať rôzne typy stôp (rôzne druhy línií, škvŕn, odtlačkov, bodov, textúr) na 

ploche i v modelovacej hmote v závislosti od rôznych nástrojov, rôznych spôsobov ich použitia (prítlak, 

rýchlosť a smer pohybu, gesto, hravá aktivita a pod.) a rôznych materiálov (pastózna farba, tekutá farba, 

mäkký a tvrdý kresliaci materiál, rôzne druhy podkladu, rôzne modelovacie hmoty a pod.), 

• vyjadriť plošný a priestorový tvar a obrys podľa fantázie, predstavy, i (voľne) podľa videnej skutočnosti 

– s nárokmi na približnú proporcionalitu, obsažnosť prvkov (detailov) a prevažne spontánny výraz; 

dokázať operovať s tvarmi (dopĺňať neúplné tvary, zmnožovať tvary kreslením voľnou rukou, 

kopírovaním, vytiahnutím podľa šablóny, hravo manipulovať s rozmnoženinou, priraďovať príbuzné 

tvary, transformovať predmetný tvar na iný predmetný tvar, písmo na predmetný tvar, geometrický 



a organický tvar, skladať tvar z rozmanitých prvkov, konštruovať novotvar, narábať s pozitívom 

a negatívom tvaru - figúra a pozadie, 

• vyjadriť lokálny farebný tón zobrazeného tvaru, predmetu vo vzťahu k videnej skutočnosti aj podľa 

predstavy a fantázie, zosvetlovať a stmavovať farebné tóny miešaním farebných hmôt, vytvárať farebné 

postupnosti, používať základné farebné kontrasty (kontrast svetlých a tmavých, doplnkových, teplých a 

studených farieb), materiálové kontrasty (tvrdý, mäkký materiál), kontrasty textúry povrchov (drsná, 

hladká, vzorovaná ...),  

• komponovať – vedome umiestňovať tvar (motív) v rôznych častiach plochy formátu, 

• vyjadriť rytmus a pohyb prostriedkami kresby, maľby, grafiky, priestorového vytvárania (objekt, 

model), 

• vyjadriť základnú vizuálnu symetriu a asymetriu, 

• zvládnuť základné operácie s mierkou / veľkosťou zobrazených tvarov (vzťah väčšie – menšie, vedľa 

seba – za/pred sebou); vyjadriť priestor prostredníctvom mierky zobrazovaných prvkov, 

• pokúšať sa o štylizáciu (vlastné poňatie zobrazenia motívu). 

 

Technické zručnosti 

Žiak dokáže: 

• zvládnuť základné motorické úkony (narábanie) s rôznymi nástrojmi (ceruza, štetec, pero, fixy, uhlík, 

drievko, rydlo, nožnice, šablóna, špachtľa, valček a pod.), 

• vytvárať stopy alebo tvary priamym telesným dotykom (rukou, prstami, 

• kresliť prostredníctvom linky a jednoduchého šrafovania, 

• zvládnuť technické základy usporiadania a miešania farieb na palete i na obraze; vyfarbovať tvar, 

plochu viacerými spôsobmi prostredníctvom štetcového rukopisu (napr. šrafúra, pointilizmus, 

roztieranie, zapúšťanie,) 

• zvládnuť jednoduché konštrukčno - technické úkony s materiálmi (krčenie, zohýbanie, trhanie, 

strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spájanie materiálov v koláži a v asambláži (vkladanie, lepenie, 

spínanie, viazanie, drôtovanie a pod.,) 

• zvládnuť jednoduché techniky otláčania (frotáž, dekalk, monotypia, papierorez, sádrorez linorez 

a pod.), 

• zvládnuť základy modelovania predmetných tvarov, otláčania do modelovacej hmoty a jednoduchého 

odlievanie reliéfu do sadry, 

• zvládnuť techniku skladania a spájania priestorových tvarov (architektúr) z modulov (skladačka, 

stavebnica) a improvizovaných materiálov, 

• zvládnuť základné operácie na počítači: typograficko - textové, s kresliacimi a maliarskymi nástrojmi 

(ceruza, guma, štetec, pečiatka, označenie výberu, základné filtre.) 

 

Mentálne spôsobilosti 

Rozvoj schopností a získavanie zručností v oblasti vnímania skutočnosti a prežívania zážitku, vyjadrovania 

fantázie, predstáv a nápadov (vlastných koncepcií), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného 

myslenia. 

 

Žiak dokáže: 

• primerane veku pomenovávať postupy a výsledky vlastnej výtvarnej činnosti – motorické akcie, gestá a 

procesy (trhanie, krčenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spínanie, drôtovanie, viazanie, 

vkladanie, balenie ... rôzne druhy kreslenia čiary, maľovania plochy, modelovania tvaru, jednoduchej 

grafickej tlače ...); schopnosť opísať jednoduché technické postupy a znalosť ich výsledného výrazu, 

• primerane veku voliť motívy na vyjadrenie zadaných (zvolených) námetov, 

• interpretovať psychickú charakteristiku výrazu zobrazeného motívu (smutný, veselý, nahnevaný, 

sklamaný, dráždivý, ľahostajný a pod.), 

• vedome používať významové kontrasty motívov (napr. interpretácia zlého a dobrého tvaru, figurácie a 

pod.),  

• kategorizovať predmety podľa základných znakov (veľkosť, farebnosť, účel, tvarová podobnosť, 

príslušnosť k významovej množine a pod.),  

• priraďovať, zmnožovať, preskupovať, spájať a rozpájať prvky na základe zvolených kritérií 

• cieľavedome umiestňovať zobrazované prvky vo formáte za účelom vyjadrenia príbehu (myšlienky), 

radenie vo vývojovom rade (pohyb, komiks, ilustrácia, filmová rozkresba), 

• analyticko-synteticky posudzovať rozdielnosti a príbuznosti farieb (tónov a odtieňov), tvarov, 

materiálov, mierky, 



• vedome hľadať a pokúšať sa charakterizovať synestetické vzťahy (farba a tvar voči tónom hudby, 

chutiam, vôňam a pachom),  

• hľadať tvarové a funkčné analógie medzi živými organizmami a architektúrou, dizajnom. 

 

Postoje 

Hlavnou kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivý prístup – žiak je vedený k tomu, aby pri každej 

edukačnej téme volil iniciatívne svoje vlastné, teda autentické riešenie, a postupne formuloval svoj estetický 

(vkusový) i hodnotiaci názor. Formovanie takéhoto prístupu je dôležitým momentom edukácie, ktorý vyvažuje 

prevažne propozičné a konvergentné myslenie formované väčšou časťou kurikula.  

 

U žiaka sa sformovali tieto postoje: 

• otvorenosť voči experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motívom a témou, 

• otvorenosť voči hľadaniu analógií (tvarových, materiálových, výrazových), 

• v nižších ročníkoch spontánne výtvarné riešenia, 

• náklonnosť k uvedomenému hľadanie vlastných riešení, odklon od vyjadrovacích schém – inovovanie 

grafických stereotypov na základe podnetov fantázie a (primerane veku) vlastného názoru (myslenia),  

• tolerancia voči rôznym typom vyjadrovania, vkusu iných ľudí, 

• aktívny prístup ku svojmu prostrediu, citlivá reflexia jeho hodnôt – jeho poznávanie a pretváranie. 

 

 

 

Obsah vzdelávania 

 

 Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP pre príslušný predmet 

 

Edukačné témy v 2. ročníku 

 
TEMATICKÝ 

CELOK 

OBSAHOVÝ ŠTANDARD VÝKONOVÝ ŠTANDARD PRIEREZOVÁ 

TÉMA 

FINANČNÁ 

GRAMOTNOSŤ 

1. Výtvarné 

vyjadrovacie 

prostriedky 

línia (rôzne typy čiar) výrazový 

charakter línie (využitý pri 

tematickom kreslení) kresliace 

nástroje a pomôcky (voľnou 

rukou, pravítkom, kružidlom, 

náhodne) lokálny farebný tón 

(maľba, alt. kolorovaná kresba 

jednotlivých predmetov,  

farba podľa videnej skutočnosti)  

obrysový tvar predmetu  

symetria a asymetria 

jednoduchých tvarov (osová, 

stredová symetria) 

použiť rôzne kresliace 

nástroje, kresliť čiarami s 

rôznym charakterom,  

 vyjadriť základný farebný 

tón predmetu,  

vyjadriť približný obrysový 

tvar predmetu,  

 usporiadať tvary symetricky 

alebo asymetricky, 

OSR- rozvoj sociálnych 

zručností v skupine 

  

 

 

OZO- správne držanie 

tela, poriadok pri práci 

 

 

2. Rozvoj fantázie a 

synestetické podnety 

rytmy v hudobnej skladbe 

(ukážky) rytmy v kresbe, maľbe 

rytmy v prírode kresba námetu 

podľa fantázie (alternatívne 

fantastická téma, hudobníci, 

tanečníci, počutá hudba, 

abstraktné zobrazenie rytmov ...) 

pozn. možno nadviazať – spojiť 

s témou výtvarné vyjadrovacie 

prostriedky 

v kresbe vyjadriť rôzne 

hudobné rytmy, 

OSR- rozvoj sociálnych 

zručností v skupine 

 

 

3. Podnety 

moderného 

výtvarného umenia 

land art prírodná/mestská 

krajina prírodné materiály/umelé 

materiály surrealizmus 

fantastický portrét asambláž 

ukážky: umenie land artu 

 

vytvoriť objekt (výtvarnú 

realizáciu) v krajine, 

vytvoriť objekt (asambláž) 

zbieraním, ukladaním, 

vrstvením, lepením z rôznych 

prírodných materiálov podľa 

vlastnej fantázie, 

ENV – ochrana 

životného prostredia 

 

 

4. Výtvarné činnosti 

inšpirované 

dejinami umenia 

umenie Egypta (pyramídy, 

hieroglyfy) 

rôzne typy písma – história 

vytvoriť vlastnú verziu 

obrázkového písma, 

OSR – ponúknuť 

pomoc priateľovi 

 

 



vývoja písma (obrázkové – 

hláskové) výtvarná interpretácia 

obrázkového písma, význam a 

obraz 

REV – písmo v Egypte 

 

 

5. Škola v galérii živá socha (ukážky) sochy v 

galérii (alt. virtuálnej galérii) 

sochy v kostole sochy na 

verejnom priestranstve  

výtvarná interpretácia sochy v 

inom médiu (maľba, koláž, 

performancia) alebo v inej 

technike (napr. modelovanie z 

plastelíny...) 

napodobniť sochy postojom, 

výrazom alebo performanciou 

(akciou) 

MEV- využitie 

internetu na zoznámenie 

sa s galériou a jej 

dielami 

 

6. Podnety 

architektúry 

architektonické prvky (oblúk, 

preklad, stena, strop, brána, 

schody ...) architektúra ako 

skladačka (skladanie – stavba z 

kociek, lega, škatuliek, kartónu 

...) spájanie (alt.: zárezmi, 

spinkami, lepiacou páskou, 

lepidlom, viazaním ...) alt. 

modelovanie architektonického 

prvku z modelovacej hmoty 

 

skonštruovať architektonický 

tvar (prvok) zo stavebnice, 

OSR- rozvoj sociálnych 

zručností v skupine 

  

 

 

7. Podnety 

fotografie 

rôzne žánre fotografie (z 

časopisov) – portrét, krajina, 

architektúra, 

mikro/makrofotografia, reportáž 

... koláž, montáž strihanie a 

spájanie častí fotografií do 

nových kompozičných súvislostí 

kompozícia z rôznych žánrov a 

rôzneho tvaroslovia 

zostaviť koláž z častí rôznych 

fotografií, 

MEV – výtvarné 

umenie v bežnom živote 

- fotografia 

 

 

 

8. Podnety videa a 

filmu 

filmová postava v kreslenom, 

animovanom alebo hranom 

filme  

filmový kostým, výzor postavy 

 filmová postava v dramatickej 

akcii 

výtvarne interpretovať 

filmovú postavu v novej 

dramatickej situácii podľa 

vlastnej fantázie,  navrhnúť 

kostým pre filmovú postavu, 

MEV- využitie 

internetu na zoznámenie 

sa s videom a filmom 

 

 

9. Elektronické 

médiá 

používanie klávesnice, 

vyhľadávanie písmen, malé a 

veľké písmená, čísla, používanie 

klávesu Shift,  

písanie diakritiky, zmena písma 

a rezu písma, zmena veľkosti 

písma, krátke texty 

napísať malé písmená, veľké 

písmená a čísla v textovom 

programe,  

napísať slová s diakritikou v 

textovom programe,  

zmeniť písmo, rez písma, 

farbu písma, píšu krátke vety 

v textovom programe, 

MEV – využitie 

kresliaceho programu 

na získanie výtvarných 

zručností 

 

 

10. Podnety dizajnu 

a remesiel  
hračky rôzneho druhu 

chlapčenské a dievčenské 

hračky mechanické a statické 

hračky (funkcie, materiál, farby, 

tvary ...) klobučnícke remeslo 

pokrývky hlavy – klobúky, 

čiapky, šatky, kukly, kapucne, 

koruny 

navrhnúť hračku podľa 

vlastnej fantázie,  

 vytvoriť jednoduchú 

pokrývku hlavy podľa 

vlastnej fantázie, 

REV – hračky našich 

starých rodičov; 

remeslá regiónu 

 

ENV- využitie 

odpadových materiálov; 

 

 

11. Podnety 

poznávania sveta 

prírodoveda – prírodniny a 

prírodné materiály (listy, kôra, 

kamene, semená, plody ...) pozn. 

možno nadviazať – spojiť s 

témou podnety výtvarného 

umenia – land-art 

vytvoriť objekt (alt. asambláž 

alebo obraz) z prírodnín 

nájdených v okolitej prírode, 

interpretovať prírodné tvary. 

ENV – ochrana 

životného prostredia 

 

 

  
 

 

 



Prierezové témy vyučujúci aktuálne podľa výtvarnej témy zaradí do obsahu vzdelávania v rôznych formách 

– motivácia, rozhovor, riadený rozhovor, hotový produkt,pojmová mapa... 

• environmentálna výchova učí pozorovať, citlivo vnímať a hodnotiť konanie ľudí vo vzťahu k prírode, 

šetrenie energiou  

• osobnostný a sociálny rozvoj praktické manuálne zručnosti, schopnosť spolupracovať, hodnotiť 

výsledky svojej práce – sebahodnotenie  

• tvorba projektu a prezentačné zručnosti – vedie žiakov k prezentovaniu svojej práce pred 

spolužiakmi  po dokončení výrobku, na výstave pri prezentáciách triedy  

• ochrana života človeka a zdravia učí žiakov správnej manipulácii s nástrojmi, pochopiť význam BOZ 

a bude realizovaná vo všetkých témach 

• regionálna výchova a tradičná ľudová  kultúra vytvára u žiakov predpoklady na pestovanie citu ku 

krásam svojho regiónu, prírody, ľudového umenia a kultúrneho dedičstva  

 

Hodnotenie: 

Priebežné – ústne a slovné hodnotenie 

Záverečné  hodnotenie žiaka je vyjadrené na vysvedčení známkou .  

Pri  hodnotení vychádzame z Metodického pokynu č.22/2011z 1.mája 2011 na hodnotenie žiakov základnej 

školy.  

 

 

 

 


