Zakladna skola s materskou Skolou Senohrad, Senohrad ¢. 129, 962 43 Senohrad

Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultura
Nazov predmetu Vytvarna vychova

Nézov SkVP -

Casovy rozsah | Povinna Gast 2 2 hodiny tyZzdenne; 33 hodin rocne

vyucby Volitelné hodiny | -

Rocnik 2. rocnik

Skola Zakladna Skola s materskou Skolou Senohrad
Stupeii ISCED 1 — primadrne vzdelavanie

Dika §tadia Styri roky

Forma $tudia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Poznamky Platny od skolského roku 2023/2024
gIEL’OVE KOMPETENCIE

Ziak ma po absolvovani primarneho vzdelania mat’ tieto vedomosti, ovladat’ zru¢nosti a byt schopny zaujimat’
postoje:

Vedomosti

Vo vytvarnej vychove je vdcsina vedomosti ziskavana a zaroven overovana prostrednictvom praktickych
¢innosti ziaka; ¢ast’ vedomosti o vytvarnom umeni a vizualnej kultire sa utvara po¢as motivacnej, expoziénej a
diskusnej Casti vyucovacej jednotky a je podporena vizualnymi materialmi (edukacné DVD, knihy, ¢asopisy).
Absolvent primarneho stupna vzdelania sa naucil:

e zakladné vedomosti o farbach, charakteroch tvarov, textar, zakladnych priestorovych vzt'ahoch,

e vedomosti o vlastnostiach a moznostiach pouzivania vytvarnych nastrojov a materialov (ceruzky, fixy,
Stetce, noznice, pastézne a vodové farby, suché a voskové/olejové pastely, méikké modelovacie hmoty,
podkladové materialy, jednoduchsie ukony vo vytvarnych programoch pocitaca ...),

e zdkladné vedomosti o vybranych artefaktoch predhistorického umenia, umenia starovekych kultur,
antického umenia,

e zédkladné vedomosti o vyvoji a hlavnych kultarnych typoch pisma,

e zdkladné poznatky o principoch impresionistickej, surrealistickej a akénej mal'by, paketaze, land artu

a niektorych formach body artu vyplyvajice z vytvarnej skusenosti — znalost’ vybranych
charakteristickych diel tychto smerov,

znalost’ zakladnych maliarskych a socharskych zanrov: krajinomalby, zatisia, portrétu, sochy, reliéfu,
prvé vedomosti o vzniku filmu — o pohybe obrazu, akcii, filmovej postave,

prvé vedomosti o architektonickom priestore a tvare,

vedomosti o krajine svojho okolia, obci, regione a ich vizualnych a estetickych kvalitach (typy, tvary,
kolorit, usporiadanie, prirodniny, prirodné a kulturne realie, remeselné tradicie).

Zrucnosti a sposobilosti

Formalne zrucnosti

Vyjadrovacie zrucnosti, ktoré predstavuju zaklady znalosti vyjadrovacich prostriedkov (jazyka) vizudlnych umeni
(gramotnost’ v oblasti vizudlnej kultury).

Ziak dokéze:

e tvorit spontanne i cielene vedené stopy (faktury) — cielavedomé vyznamové usmernenie gesta a akcie,
za ucelom vyrazu (nezobrazujuceho, primarneho vyrazu samotnej stopy alebo vyrazu stopou
zobrazeného motivu), realizovat’ rézne typy stop (rézne druhy linii, Skvin, odtlackov, bodov, textir) na
ploche i v modelovacej hmote v zavislosti od réznych nastrojov, roznych spdsobov ich pouzitia (pritlak,
rychlost’ a smer pohybu, gesto, hrava aktivita a pod.) a roznych materidlov (pastdzna farba, tekuta farba,
mékky a tvrdy kresliaci material, r6zne druhy podkladu, rézne modelovacie hmoty a pod.),

e vyjadrit plosny a priestorovy tvar a obrys podl'a fantazie, predstavy, i (vol'ne) podl'a videnej skutocnosti
— s narokmi na pribliznu proporcionalitu, obsaznost’ prvkov (detailov) a prevazne spontanny vyraz;
dokézat’ operovat’ s tvarmi (dopliiat’ netipIné tvary, zmnoZovat’ tvary kreslenim volnou rukou,
kopirovanim, vytiahnutim podl'a Sablény, hravo manipulovat’ s rozmnoZeninou, prirad’ovat’ pribuzné
tvary, transformovat’ predmetny tvar na iny predmetny tvar, pismo na predmetny tvar, geometricky




a organicky tvar, skladat’ tvar z rozmanitych prvkov, konstruovat’ novotvar, narabat’ s pozitivom

a negativom tvaru - figlra a pozadie,

vyjadrit’ lokalny farebny ton zobrazeného tvaru, predmetu vo vztahu k videnej skutoénosti aj podl'a
predstavy a fantazie, zosvetlovat’ a stmavovat’ farebné tony mieSanim farebnych hmét, vytvarat’ farebné
postupnosti, pouzivat’ zakladné farebné kontrasty (kontrast svetlych a tmavych, doplnkovych, teplych a
studenych farieb), materidlové kontrasty (tvrdy, mikky materidl), kontrasty textary povrchov (drsna,
hladka, vzorovana ...),

komponovat’ — vedome umiestiiovat’ tvar (motiv) v roznych castiach plochy formatu,

vyjadrit’ rytmus a pohyb prostriedkami kresby, mal’by, grafiky, priestorového vytvarania (objekt,
model),

vyjadrit’ zékladnu vizualnu symetriu a asymetriu,

zvladnut’ zakladné operacie s mierkou / vel'kostou zobrazenych tvarov (vztah véac¢sie — mensie, vedla
seba — za/pred sebou); vyjadrit’ priestor prostrednictvom mierky zobrazovanych prvkov,

pokusat’ sa o Stylizaciu (vlastné ponatie zobrazenia motivu).

Technické zru¢nosti
Ziak dokaze:

zvladnut' zakladné motorické tikony (narabanie) s rdznymi nastrojmi (ceruza, Stetec, pero, fixy, uhlik,
drievko, rydlo, noznice, Sablona, Spachtl’a, valcek a pod.),

vytvarat’ stopy alebo tvary priamym telesnym dotykom (rukou, prstami,

kreslit’ prostrednictvom linky a jednoduchého Srafovania,

zvladnut’ technické zéklady usporiadania a mieSania farieb na palete i na obraze; vyfarbovat’ tvar,
plochu viacerymi spdsobmi prostrednictvom Stetcového rukopisu (napr. Sraftira, pointilizmus,
roztieranie, zapustanie,)

zvladnut’ jednoduché konstrukéno - technické tikony s materialmi (kréenie, zohybanie, trhanie,
strihanie, skladanie, vrstvenie a pod.), spajanie materialov v kolazi a v asamblazi (vkladanie, lepenie,
spinanie, viazanie, drétovanie a pod.,)

zvladnut’ jednoduché techniky otlacania (frotaz, dekalk, monotypia, papierorez, sadrorez linorez

a pod.),

zvladnut' zaklady modelovania predmetnych tvarov, otlaCania do modelovacej hmoty a jednoduchého
odlievanie reli¢fu do sadry,

zvladnut’ techniku skladania a spéjania priestorovych tvarov (architektur) z modulov (skladacka,
stavebnica) a improvizovanych materialov,

zvladnut' zakladné operacie na pocitaci: typograficko - textové, s kresliacimi a maliarskymi nastrojmi
(ceruza, guma, Stetec, peciatka, oznacenie vyberu, zékladné filtre.)

Mentalne sposobilosti

Rozvoj schopnosti a ziskavanie zruénosti v oblasti vnimania skuto¢nosti a prezivania zazitku, vyjadrovania
fantazie, predstav a napadov (vlastnych koncepcii), rozumového posudzovania, konvergentného a divergentného
myslenia.

Ziak dokaze:

primerane veku pomenovavat’ postupy a vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti — motorické akcie, gesta a
procesy (trhanie, kréenie, skladanie, strihanie, rezanie, lepenie, spinanie, drétovanie, viazanie,
vkladanie, balenie ... rozne druhy kreslenia ¢iary, mal'ovania plochy, modelovania tvaru, jednoduche;j
grafickej tlace ...); schopnost’ opisat’ jednoduché technické postupy a znalost’ ich vysledného vyrazu,
primerane veku volit motivy na vyjadrenie zadanych (zvolenych) nametov,

interpretovat’ psychicku charakteristiku vyrazu zobrazeného motivu (smutny, vesely, nahnevany,
sklamany, drazdivy, l'ahostajny a pod.),

vedome pouzivat’ vyznamové kontrasty motivov (napr. interpretacia zlého a dobrého tvaru, figuracie a
pod.),

kategorizovat predmety podla zakladnych znakov (velkost, farebnost, ucel, tvarova podobnost’,
prislusnost’ k vyznamovej mnozine a pod.),

prirad’ovat’, zmnozovat, preskupovat, spajat’ a rozpajat’ prvky na zaklade zvolenych kritérii
cielavedome umiestiiovat’ zobrazované prvky vo formate za ti€elom vyjadrenia pribehu (myslienky),
radenie vo vyvojovom rade (pohyb, komiks, ilustracia, filmova rozkresba),

analyticko-synteticky posudzovat’ rozdielnosti a pribuznosti farieb (tonov a odtiefiov), tvarov,
materialov, mierky,



Postoje
Hlavnou

vedome hladat’ a poktsat’ sa charakterizovat' synestetické vztahy (farba a tvar voci tonom hudby,
chutiam, voiiam a pachom),
hl'adat’ tvarové a funk¢né analdgie medzi zZivymi organizmami a architektirou, dizajnom.

kompetenciou v oblasti postojov je a priori tvorivy pristup — ziak je vedeny k tomu, aby pri kazdej

edukacnej téme volil iniciativne svoje vlastné, teda autentické rieSenie, a postupne formuloval svoj esteticky
(vkusovy) i hodnotiaci ndzor. Formovanie takéhoto pristupu je dolezitym momentom edukacie, ktory vyvazuje
prevazne propozi¢né a konvergentné myslenie formované viacsou Castou kurikula.

U zZiaka sa sformovali tieto postoje:

Obsah

Ucebn

otvorenost’ vo¢i experimentovaniu s farbou, hmotou, tvarom, technikou, postupom, motivom a témou,
otvorenost’ voci hl'adaniu analdgii (tvarovych, materidlovych, vyrazovych),

v nizsich rocnikoch spontanne vytvarné riesenia,

naklonnost’ k uvedomenému hl'adanie vlastnych rieseni, odklon od vyjadrovacich schém — inovovanie
grafickych stereotypov na zaklade podnetov fantazie a (primerane veku) vlastného nazoru (myslenia),
tolerancia voci roznym typom vyjadrovania, vkusu inych ludi,

aktivny pristup ku svojmu prostrediu, citliva reflexia jeho hodndt — jeho poznévanie a pretvaranie.

vzdelavania

¢ osnovy su totozné so vzdelavacim Standardom SVP pre prislusSny predmet

Edukacné témy v 2. ro¢niku

TEMATICKY OBSAHOVY STANDARD | VYKONOVY STANDARD PRIEREZOVA FINANCNA
CELOK TEMA GRAMOTNOST
1. Vytvarné linia (r6zne typy Ciar) vyrazovy | pouzit rdzne kresliace OSR- rozvoj socialnych
vyjadrovacie charakter linie (vyuzity pri nastroje, kreslit’ ¢iarami s zrucnosti v skupine
prostriedky tematickom kresleni) kresliace réznym charakterom,
nastroje a pomocky (volnou vyjadrit’ zakladny farebny
rukou, pravitkom, kruzidlom, ton predmetu,
nahodne) lokalny farebny ton vyjadrit’ priblizny obrysovy OZO- spravne drzanie
(mal'ba, alt. kolorovana kresba tvar predmetu, tela, poriadok pri praci
jednotlivych predmetov, usporiadat’ tvary symetricky
farba podl'a videnej skuto¢nosti) | alebo asymetricky,
obrysovy tvar predmetu

symetria a asymetria
jednoduchych tvarov (osova,
stredova symetria)

2. Rozvoj fantazie a | rytmy v hudobnej skladbe v kresbe vyjadrit’ r6zne OSR- rozvoj socialnych
synestetické podnety | (ukazky) rytmy v kresbe, malbe | hudobné rytmy, zrucnosti v skupine
rytmy v prirode kresba nametu
podla fantazie (alternativne
fantasticka téma, hudobnici,
tanecnici, pocutd hudba,
abstraktné zobrazenie rytmov ...)
pozn. mozno nadviazat’ — spojit’
s témou vytvarné vyjadrovacie
prostriedky
3. Podnety land art prirodna/mestska vytvorit’ objekt (vytvarnu ENYV - ochrana
moderného krajina prirodné materidly/umelé | realizaciu) v krajine, zivotného prostredia
vytvarného umenia | materidly surrealizmus vytvorit’ objekt (asamblaz)
fantasticky portrét asamblaz zbieranim, ukladanim,
ukézky: umenie land artu vrstvenim, lepenim z rdznych
prirodnych materialov podl'a
vlastnej fantazie,
4. Vytvarné ¢innosti | umenie Egypta (pyramidy, vytvorit’ vlastnl verziu OSR - pontiknut’
in§pirované hieroglyfy) obrazkového pisma, pomoc priatel'ovi

dejinami umenia

rdzne typy pisma — histéria




vyvoja pisma (obrazkové —
hlaskové) vytvarna interpretacia
obrazkového pisma, vyznam a
obraz

REYV - pismo v Egypte

5. Skola v galérii

ziva socha (ukéazky) sochy v
galérii (alt. virtualnej galérii)
sochy v kostole sochy na
verejnom priestranstve
vytvarna interpretacia sochy v
inom médiu (mal’ba, kolaz,
performancia) alebo v ingj
technike (napr. modelovanie z
plasteliny...)

napodobnit’ sochy postojom,
vyrazom alebo performanciou

(akciou)

MEYV- vyuzitie
internetu na zoznamenie
sa s galériou a jej
dielami

6. Podnety
architektury

architektonické prvky (obluk,
preklad, stena, strop, brana,
schody ...) architekttra ako
skladacka (skladanie — stavba z
kociek, lega, skatuliek, kartonu
...) spajanie (alt.: zarezmi,
spinkami, lepiacou paskou,
lepidlom, viazanim ...) alt.
modelovanie architektonického
prvku z modelovacej hmoty

skonstruovat architektonicky
tvar (prvok) zo stavebnice,

OSR- rozvoj socialnych
zruénosti v skupine

7. Podnety
fotografie

rozne zanre fotografie (z
Casopisov) — portrét, krajina,
architektara,
mikro/makrofotografia, reportaz
... kolaz, montaz strihanie a
spajanie Casti fotografii do
novych kompozi¢nych suvislosti
kompozicia z r6znych zanrov a
ro6zneho tvaroslovia

zostavit’ kolaz z Casti r6znych
fotografii,

MEY - vytvarné
umenie v beZznom Zivote
- fotografia

8. Podnety videa a
filmu

filmova postava v kreslenom,
animovanom alebo hranom
filme

filmovy kostym, vyzor postavy
filmova postava v dramatickej
akeii

vytvarne interpretovat’
filmov postavu v novej
dramaticke;j situacii podl'a
vlastnej fantdzie, navrhnat
kostym pre filmovu postavu,

MEV- vyuzitie
internetu na zoznamenie
sa s videom a filmom

9. Elektronické
média

pouzivanie klavesnice,
vyhl'addvanie pismen, malé a
vel'ké pismena, ¢isla, pouzivanie
klavesu Shift,

pisanie diakritiky, zmena pisma
a rezu pisma, zmena vel'’kosti
pisma, kratke texty

napisat’ malé pismena, vel'ké
pismena a ¢isla v textovom
programe,

napisat’ slova s diakritikou v
textovom programe,

zmenit’ pismo, rez pisma,
farbu pisma, piSu kratke vety
v textovom programe,

MEV - vyuzitie
kresliaceho programu
na ziskanie vytvarnych
zruénosti

10. Podnety dizajnu

hracky rézneho druhu

navrhnut’ hra¢ku podl'a

REYV - hracky nasich

a remesiel chlapéenské a dievéenské vlastnej fantazie, starych rodicov;
hracky mechanické a statické vytvorit’ jednoducht remesla regionu
hracky (funkcie, material, farby, | pokryvku hlavy podl'a
tvary ...) klobuénicke remeslo vlastnej fantazie, ENV- vyuzitie
pokryvky hlavy — klobuky, odpadovych materialov;
Ciapky, Satky, kukly, kapucne,
koruny

11. Podnety prirodoveda — prirodniny a vytvorit’ objekt (alt. asamblaz | ENV — ochrana

poznavania sveta

prirodné materialy (listy, kora,
kamene, semena, plody ...) pozn.
mozno nadviazat' — spojit’ s
témou podnety vytvarného
umenia — land-art

alebo obraz) z prirodnin
najdenych v okolitej prirode,
interpretovat’ prirodné tvary.

zivotného prostredia




Prierezové témy vyucujuci aktualne podla vytvarnej témy zaradi do obsahu vzdelavania v r6znych formach
— motivacia, rozhovor, riadeny rozhovor, hotovy produkt,pojmova mapa...
e environmentilna vychova uci pozorovat, citlivo vnimat’ a hodnotit’ konanie I'udi vo vztahu k prirode,
Setrenie energiou
e osobnostny a socialny rozvoj praktické manualne zruc¢nosti, schopnost’ spolupracovat’, hodnotit’
vysledky svojej prace — sebahodnotenie
e tvorba projektu a prezenta¢né zrucénosti — vedie ziakov k prezentovaniu svojej prace pred
spoluziakmi po dokonceni vyrobku, na vystave pri prezentaciach triedy
e ochrana Zivota ¢loveka a zdravia uci Ziakov spravnej manipuldcii s nastrojmi, pochopit’ vyznam BOZ
a bude realizovana vo vsetkych témach
e regionalna vychova a tradi¢na 'udova kultira vytvara u Ziakov predpoklady na pestovanie citu ku
krasam svojho regionu, prirody, l'udového umenia a kultirneho dedicstva

Hodnotenie:

Priebezné — Gistne a slovné hodnotenie

Zavereéné hodnotenie ziaka je vyjadrené na vysvedéeni znamkou .

Pri hodnoteni vychdadzame 7 Metodického pokynu ¢.22/2011z 1.maja 2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej
Skoly.



