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Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania

poszczegolnych srodrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z INFORMATYKI dla klasy VI
w roku szkolnym 2023/2024

WYMAGANIA NA KAZDY STOPIEN WYZSZY NIZ DOPUSZCZAJACY OBEJMUJA ROWNIEZ WYMAGANIA NA STOPIEN POPRZEDNI.
Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.
Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgca.

| POLROCZE

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

1. Lekcje z aplikacjami

Uczen:

* wymienia i stosuje
podstawowe zasady
BHP obowigzujgce
podczas pracy z
komputerem i
internetem

* wymienia czynniki
spowalniajgce prace
komputera.

* z pomocg hauczyciela
korzysta z edytora
tekstu;

+ wypetnia treécig tabele
wstawiong przez
nauczyciela.

+ tworzy dokument
tekstowy.

Uczen:

* wyjasnia, czym jest Dzien
Bezpiecznego Internetu
(DBI) i jak sie go obchodzi
w Europie i w Polsce.

« zwalnia przestrzen
dyskowg poprzez
usuniecie niepotrzebnych
plikdw.

+ wstawia tabele w edytorze
tekstu, wypetnia jg trescig
i formatuje;

+ tworzy liste numerowana.
+ W podstawowym zakresie
samodzielnie korzysta z

edytora tekstu;

* przygotowuje zrzut
ekranu.

Uczen:

* wymienia zasady
ustawiania bezpiecznego
hasta.

+ tworzy w dokumencie
tekstowym odnos$niki do
zasobdw zapisanych na
dysku;

+ eksportuje plik tekstowy
do pliku PDF

« modyfikuje obramowanie i
cieniowanie komorek
tabeli;

*+ wpisuje tekst zgodnie z
podstawowymi zasadami
edyciji.

*+ zaznacza wybrane
fragmenty zrzutu ekranu i

Uczen:

+ zna cele DBI,

+ organizuje prace,

uwzgledniajgc stopien

waznoséci zadan i pilnosé

ich wykonania

wymienia podzespoty

komputera wptywajgce na

jego sprawnosg;

+ usuwa z systemu pliki
tymczasowe

+ dba o czytelnos¢ i estetyke

dokumentu (m.in. formatuje

wpisany tekst, z rozmystem

rozmieszcza obiekty na

dba o estetyke dokumentu

(m.in. dopracowuje wyglad

elementéw graficznych).

Uczen:

* wymienia osoby i instytucje
mogace udzieli¢ pomocy w razie
probleméw powstatych w wyniku
pracy z komputerem i korzystania
z internetu;

* Cczynnie uczestniczy w organizacji
DBI na terenie szkoty.

+ przygotowuje prezentacje na
temat podzespotéw wptywajgcych
na sprawnos¢ komputera;

+ prowadzi czesc lekcji dotyczaca
podzespotéw komputera
wptywajgcych na jego sprawnosc.

+ wykazuje sie kreatywnoscig w
realizacji zadan.

¢ Qrganizuje prace grupy;




* Z pomocg hauczyciela
tworzy prezentacje.

* Z pomocg hauczyciela
stosuje w edytorze
grafiki wektorowej
narzedzia ksztattow i
tworzy proste figury
geometryczne.

* pomocg hauczyciela
pisze tekst w edytorze
grafiki wektorowej

+ tworzy dokument
tekstowy;

+ przygotowuje prostg
grafike

* W podstawowym zakresie
samodzielnie korzysta z
programu do tworzenia
prezentacji;

+ tworzy prezentacje
zawierajgca zrzuty
ekranu.

+ wykorzystuje w edytorze
grafiki wektorowej
narzedzia ksztattow;

+ tworzy w edytorze grafiki
wektorowej figury
geometryczne.

+ pisze tekst w edytorze
grafikiwektorowej.

* W podstawowym
zakresie samodzielnie
korzysta z narzedzi
niezbednych do
realizacji zadania, np.
edytora tekstu, edytora
grafiki, arkusza
kalkulacyjnego;

+ sprawnie wspotpracuje w
grupie.

wkleja je do edytora

tekstu;

dba o czytelnos¢

dokumentu (m.in.

formatuje wpisany tekst, z

rozmystem rozmieszcza

obiekty na stronie).

* nagrywa narracje w
edytorze dzwieku i dodaje
ja do slajdéw

przeksztatca w edytorze
grafiki wektorowej figury
geometryczne;

tworzy w edytorze grafiki
wektorowej prosty
rysunek ztozony z figur
geometrycznych.

+ modyfikuje tekst w
edytorze grafiki
wektoroweyj;

zamienia fotografie na

grafike wektorowa.

+ aktywnie poszukuje
informacji na wybrany
temat, korzystajgc z
réznych zrédet.

+ tworzy film z prezentacji;
+ dba o estetyke prezentacji;
+ prezentuje efekty swojej

pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

+ tworzy w edytorze grafiki

wektorowej zaawansowany
rysunek ztozony z figur
geometrycznych

+ wykorzystuje grafike i

narzedzie Tekst w edytorze
grafiki wektorowej do
tworzenia dokumentéw

+ tworzy infografiki na

wybrany temat;

+ prezentuje efekty swojej

pracy szerokiemu gronu
odbiorcow.

2. Lekcje ze Scratchem

Uczen:

+ korzysta w Scratchu z
aplikacji do znajdowania
elementu najwiekszego.

* z pomocg hauczyciela
tworzy w Scratchu liste.

+ uktada bloki w projekcie
Scratcha wedtug
instrukcji nauczyciela.

* opisuje sposéb
mnozenia dwdch liczb.

Uczen:
* omawia sposob
ustawiania wedtug
wzrostu.

+ tworzy w Scratchu liste;

+ losuje wartosci liczbowe.

* Z pomocg hauczyciela
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
poszukiwanie elementu w

Uczen:

+ dokonuje analizy prostego
zadania.

* na podstawie wskazéwek
w podreczniku tworzy w
Scratchu projekt
znajdowania minimum.

* na podstawie wskazéwek
w podreczniku projektuje
w Scratchu program
realizujgcy poszukiwanie

Uczen:

+ dokonuje analizy bardziej
skomplikowanych zadan;

* opisuje metode
znajdowania minimum i
maksimum w danym
zbiorze.

* projektuje w Scratchu
program realizujgcy
znajdowanie minimum lub
maksimum

Uczen:
+ znajduje element najmniejszy i
najwiekszy w danym zbiorze
+ projektuje w Scratchu program
realizujgcy znajdowanie
minimum i maksimum
jednoczesnie.

+ rozbudowuje w Scratchu
program realizujgcy
poszukiwanie elementu w
zbiorze nieuporzgdkowanym;
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opisuje zasady testu
sprawdzajgcego
znajomosc¢ tabliczki
mnozenia.

skutecznie wyszukuje
liczbe w podanym
zakresie kolejnych liczb
catkowitych.

opisuje, na czym polega
strategia wyszukiwania
binarnego;

tworzy duszki przyciski

zbiorze
nieuporzgdkowanym

planuje spos6b mnozenia
dwaéch liczb;

Z pomoca hauczyciela
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
mnozenie

Z pomocg hauczyciela
projektuje w Scratchu test
sprawdzajgcy znajomosé
tabliczki mnozenia.

planuje wyszukiwanie
liczby w podanym
zakresie kolejnych liczb
catkowitych;

z pomocg hauczyciela
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
zaplanowany skrypt.

Z pomocg hauczyciela
projektuje w Scratchu
program realizujgcy
wyszukiwanie liczby w
danym zbiorze.

elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym.

na podstawie wskazowek
w podreczniku projektuje
w Scratchu program
realizujgcy mnozenie

na podstawie wskazéwek
w podreczniku projektuje
w Scratchu test
sprawdzajgcy znajomos¢
tabliczki mnozenia;
korzysta z rozbudowanych
blokéw warunkowych.

na podstawie wskazéwek
w podreczniku projektuje
w Scratchu program
realizujgcy zaplanowany
skrypt.

na podstawie wskazéwek
w podreczniku projektuje
program realizujgcy
wyszukiwanie liczby w
danym zbiorze.

projektuje w Scratchu
program realizujgcy
poszukiwanie elementu w
zbiorze
nieuporzgdkowanym

projektuje w Scratchu
program realizujgcy
mnozenie;

wykorzystuje operatory
matematyczne do
wykonywania w projekcie
obliczen;

tworzy nowy blok z
parametrami.

projektuje w Scratchu test
sprawdzajgcy znajomos¢
tabliczki mnozenia;
korzysta z komunikacji z
uzytkownikiem

projektuje w Scratchu
program realizujgcy
zaplanowany skrypt;
korzysta z rozbudowanych
blokéw warunkowych;
definiuje wtasny blok z
parametrem.

projektuje program
realizujgcy wyszukiwanie
liczby w danym zbiorze.

projektuje w Scratchu program
realizujgcy zliczanie elementow
w zbiorze nieuporzgdkowanym;
analizuje liczbe poréwnan w
trakcie dziatania programu.
wprowadza do projektu
modyfikacje wedtug wtasnych
pomystow.

analizuje zamiane blokéw
Scratcha na bloki srodowiska
Blockly.
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Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

3. Lekcje z liczbami

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

+ opisuje, na czym polega
kod paskowy;

+ opisuje zasady zamiany
liczb na znaki z
klawiatury.

* Z pomocg hauczyciela
opisuje sposob
pisemnego dodawania
dwoch liczb.

+ korzysta w
podstawowym zakresie
z arkusza
kalkulacyjnego: wpisuje
tekst i liczby do arkusza,
formatuje dane,
zaznacza je, edytuje,
konstruuje tabele z
danymi.

+ zamienia kod paskowy na

liczby;

opisuje zasady zamiany
znakow z klawiatury na
liczby.

przedstawia sposéb
pisemnego dodawania
dwdchliczb;

przedstawia sposob
pisemnego odejmowania
mniejszej liczby od
wiekszej.

wpisuje proste formuty
obliczeniowe z
wykorzystaniem danych
wprowadzonych do
arkusza;

uzywa autosumowania.
rozbudowuje istniejgce
tabele przez dodawanie
kolumn lub wierszy w

wyznaczonych miejscach.

zamienia liczby na kod
paskowy;

zamienia liczby na znaki z
klawiatury i odwrotnie.
realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym sposéb
pisemnego dodawania.
wprowadza proste
tekstowe i obliczeniowe
serie danych za pomocg
mechanizmoéw arkusza i
formut.

sortuje dane, wigcza
mechanizm prostego
filtrowania

wpisuje daty do arkusza,
formatuje je, zaznacza i
edytuje, konstruuje tabele
z datami i obliczaniem
czasu.

przeprowadza losowania
w arkuszu, symulujgc rzut
monetg, korzysta z funkcji
matematycznej
LOS.ZAKR.

« zamienia kod paskowy na
cigg jedynek i zer;

+ odczytuje wyrazy zapisane
za pomocg uktadu
kwadracikow.

* realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym sposéb
pisemnego odejmowania
mniejszej liczby od
wieksze;.

+ wprowadza serie
obliczeniowe i wykonuje
obliczenia na wynikowych
danych.

+ sortuje i filtruje dane,
uzyskujgc odpowiedzi na
zadane pytania;

+ pracuje w grupie na Dysku
Google

*+ wpisuje proste formuty
obliczeniowe z
wykorzystaniem dat
wprowadzonych do arkusza

+ korzysta z funkcji
statystycznej LICZ.JEZELI;

+ kontroluje i sprawdza
poprawnos¢ obliczen;

« wykonuje wykres na
podstawie otrzymanych
danych.

+ postuguje sie sprawnie liczbami
zapisanymi w postaci ciggu
jedynek i zer;

* tworzy wyrazy zapisane za
pomoca uktadu kwadracikow.

« modyfikuje sposoby pisemnych
dziatan arytmetycznych (np.
odejmowanie wiekszej liczby od
mniejszej, dodawanie trzech
liczb).

+ potrafi samodzielnie zaplanowac
obliczenia dotyczgce ciggow
liczbowych i skomplikowanych
serii danych.

« samodzielnie planuje i
opracowuje zagadnienia
wymagajgce sortowania i
filtrowania danych.

+ formutuje wtasne propozycije
wykorzystania zagadnien
zwigzanych z datami i czasem w
rozwigzywaniu probleméw.

+ potrafi zaplanowa¢ samodzielnie
doswiadczenie losowe i
opracowac je obliczeniowo w
arkuszu oraz przedstawi¢ wyniki
na wykresie i zinterpretowac je.

4. Lekcje w sieci

Uczen:

Uczen:

Uczen:

| Uczen:

| Uczen:




opisuje podstawowe
funkcje programu Wick
Editor;

opisuje, kiedy warto
korzysta¢ z mozliwosci
wysytania wiadomosci z
zatgcznikiem;

wysyta wiadomos¢ z
zatgcznikiem do jednego
odbiorcy.

korzysta z portalu do
nauki jezyka
angielskiego;

opisuje prospoteczne
znaczenie korzystania z
portalu Freerice.

Z pomocg hauczyciela
korzysta z Akademii
Khana.

wymienia prace z
wykorzystaniem
komputera w swoim
otoczeniu.

wymienia aplikacje
pokazujgce wyglad
nieba.

opisuje, czym jest
liternet.

formatuje zawarto$¢
tabeli w edytorze tekstu.

wigcza mozliwos¢
ttumaczenia strony na
wybrany jezyk w
przegladarce Edge lub
Chrome.

wysyta wiadomos¢ do
wielu odbiorcow.
korzysta z
automatycznego
ttumaczenia online.

na podstawie wskazéwek
w podreczniku wykonuje
kolejne ¢wiczenia w
Akademii Khana.
wymienia zawody, w
ktérych potrzebne sg
kompetencje
informatyczne.

korzysta z aplikacji
pokazujgcych wyglad
nieba.

krotko charakteryzuje
formaty elektronicznych
ksigzek.

wstawia strone tytutowg
do istniejgcego
dokumentu

tworzy animacje na
podstawie prostego
rysunku.

wyjasnia znaczenie
odbiorcéw: odbiorca
gtéwny, odbiorca DW,
odbiorca UDW;

wysyta wiadomos¢ do
wielu odbiorcow z
uwzglednieniem opcji DW
iUDW.

korzysta z
automatycznego
sprawdzania pisowni w
edytorze tekstu.
wyszukuje w Akademii
Khana ¢wiczenia z
matematyki i je wykonuje.
omawia prace
wykonywane z
wykorzystaniem
kompetencji
informatycznych w
réznych zawodach.
korzysta z aplikacji
pokazujgcych wyglad
nieba na komputerze (np.
Google Earth) i telefonie.
sprawnie wyszukuje
informacje na zadany
temat.

ustawia zawartosc tabel
w porzadku
alfabetycznym;

opisuje funkcje znakow
niedrukowalnych

zmienia tempo kolejnych
zmian obrazu,
wykorzystujgc ustawienia
edytora;

powiela klatki animacji;
wstawia tto animaciji.

pakuje wybrane pliki do
pliku skompresowanego
zip;

rozpakowuje plik
skompresowany zip.
stosuje automatyczne
sprawdzanie pisowni w
edytorze.

wyszukuje w Akademii
Khana interesujgce go
tresci z innych
przedmiotéw.

wymienia i krotko opisuje
zawody okreslane jako
informatyczne.

samodzielnie postuguje sie
aplikacjami pokazujgcymi
wyglad nieba na
komputerze itelefonie;
wyszukuje w internecie
zdjecia ciat niebieskich.
korzysta z darmowe]
literatury zamieszczonej w
internecie.

stosuje znaki
niedrukowalne podczas
pracy z tekstem;
wprowadza numeracje stron
w dokumentach
wielostronicowych;

tworzy system odnosnikéw

wykazuje sie pomystowoscig,
tworzac bardziej ztozone
animacje poklatkowe

sprawnie korzysta z serweréow
do przesytania duzych plikow.
samodzielnie wyszukuje strony
pomocne w hauce jezyka
obcego.

systematycznie korzysta z
Akademii Khana.

opisuje nietypowe zastosowanie
komputera w pracy.

wyszukuje w internecie strony o
tematyce astronomicznej i
korzysta z nich.

wyszukuje w internecie strony z
literaturg i korzysta z nich.
wykazuije sie kreatywnoscig w
realizacjizadan.




wewngtrz dokumentu
tekstowego

Zasady obowigzujace na lekcjach informatyki:

Aktualizacja od 01.04.2024 r.

Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci poddawane ocenianiu.

Prace pisemne:

Sprawdziany

>

YV V V VY V

>

sg przeprowadzane na koniec kazdego dziatu programowego lub obejmujg materiat kilku dziatow,
sg zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem wpisem do terminarza Librus i podaniem nacobezu,
sg poprzedzone lekcjg powtdrzeniowg obejmujacg wymagane tresci i umiejetnosci,

uczen pisze sprawdzian diugopisem niescieralnym lub na komputerze,

po sprawdzianie nauczyciel omawia jego wyniki i poprawia z uczniami typowe dla klasy btedy,

skala procentowa na poszczegodlne oceny jest zgodna ze statutem szkoty,

po kazdym sprawdzianie uczen otrzymuje informacje zwrotng w formie ustnej lub pisemne;.

Kartkowki

Kartkéwki zapowiedziane trwajg do 15 minut, obejmujg materiat wskazany przez nauczyciela.

Kartkéwki niezapowiedziane obejmujg materiat z ostatniej jednostki tematyczne;j.




Dziatania praktyczne:

» zadania i ¢wiczenia wykonywane podczas lekcji- przede wszystkim zgodnosc¢ efektu pracy ucznia nad zadaniami i éwiczeniami
Z postawionym problemem,
» umiejetnos¢ doboru narzedzi do realizowanego zadania,

» sposoOb zaprezentowania swojej pracy inny.

Praca na lekcji

Wymagane jest posiadanie danych do logowania na indywidualne konto uczniowskie i MS Office( Temas)
Podczas lekcji ocenie plusem, minusem lub oceng moga podlegac:
» odpowiedz ustna,
udziat w dyskusiji,
aktywnos$¢: zgtaszanie sie i udzielanie poprawnych odpowiedzi,
praca samodzielna (rozwigzywanie zadan z podrecznika lub na kartach pracy),
praca w grupach podczas lekgcji,
styl pracy z uwzglednieniem stopnia zaangazowania ucznia w wykonywanie zadania,

przestrzeganie zasad bezpiecznej pracy( regulaminu pracowni),

vV VYV V YV VYV V V

przestrzeganie zasad etycznych i prawnych zwigzanych z korzystaniem z komputera i Internetu.

Prace domowe:




YV VYV V V

mogg by¢ zadawane na platformach internetowych np., Teamsy, KhanAcademy, inne, takie prace wykonane w czasie wolnym
od zaje¢ dydaktycznych nie sg dla ucznia obowigzkowe.

moga by¢ krétkoterminowe - zadawane z lekcji na lekcje, dlugoterminowe, projektowe itp.,
jesli praca domowa wymaga uzycia komputera, uczen w razie potrzeby moze skorzysta¢ z komputera np. w bibliotece,

praca domowa nie jest oceniana, nauczyciel nie ustala oceny (nie wystawia stopnia),

nauczyciel sprawdza zadang i wykonang przez ucznia prace domowg i udziela informacji zwrotnej, ktéra wskazuje uczniowi
co robi dobrze, co ijak wymaga poprawy oraz jak powinien dalej sie uczy¢.

Inne aktywnosci ucznia, ktére moqa podlega¢ ocenie:

>
>

>
>
>

osiggniecia w konkursach,

rozwigzywanie zadan dodatkowych, samodzielne dochodzenie do pewnych zaleznosci itp.,
przygotowanie materiatow i prowadzenie lekcji,

przygotowanie prezentacji, pomocy edukacyjnych, modeli, programow,

praca metodg projektu - szczegotowe kryteria oceny podane sg do kazdego projektu.

Nieprzygotowania do lekcji

Uczen ma prawo do trzykrotnego, w ciggu poétrocza, zgtoszenia nieprzygotowania do lekcji. Fakt ten nalezy zgtosi¢ nauczycielowi na
poczatku lekcji. Przez nieprzygotowanie do lekcji rozumie sie: brak—pracy—doemeowe}; brak danych do logowania, brak pomocy



potrzebnych do lekcji. Po wykorzystaniu okreslonego powyzej limitu nauczyciel wpisuje uczniowi informacje o zaistniatej sytuacji
w dzienniku Librus — uwagi, co moze skutkowa¢ obnizeniem oceny z zachowania.

Inne formy oceniania

W szkole stosowane sg elementy oceniania ksztattujgcego dlatego ocena pracy ucznia niekoniecznie musi zakonczy¢ sie
wystawieniem stopnia, moze to by¢ takze ocena w formie:

» informacji zwrotnej,

» pochwaty nauczyciela,

> plusow (za 6 ,plusdw” uczen otrzymuje ocene celujgcg, minus ,kasuje” plusa),
>

oceny kolezenskie;.



