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Predmet matematika

Charakteristika predmetu

Matematické vzdelavanie na zékladnych Skolach mé primarne vytvarat’ prilezitosti na kultivaciu
matematickych ¢innosti, zaloZenych na aktivnom ziskavani skusenosti, objavovani, overovani a
zovSeobecnovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych c¢innosti do
vzdelavania vedie k rozvoju dolezitych vlastnosti a navykov mysle, akymi su vytrvalost’ ¢i
presnost, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii (spolupraca, komunikacia), sebarozvojovych
kompetencii a kritického myslenia.

Ciel'om matematického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmienky na
dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, dalSich doménovych gramotnosti a
prierezovych spdsobilosti Ziakov. Matematickéd gramotnost’ (zjednodusene) je stibor zru€nosti,
schopnosti a znalosti, ktoré umoziuji rozoznat’ matematickd podstatu problémov a riesit’ ich
pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami, akymi st
schopnost komunikdcie v matematike, schopnost matematizacie, schopnost’ pouzivania
vhodnych reprezentacii, schopnost’ logického uvazovania a argumentéacie, schopnost’
navrhnut’ stratégiu rieSenia problému, schopnost’ pouzivat’ symbolicky matematicky jazyk a
schopnost’ pouzivat’ matematické nastroje pri rieSeni problémov.

Vo vzt'ahu k Citatel'skej gramotnosti, ako jednej z prierezovych gramotnosti, sa matematicka
gramotnost’ prejavuje tym, ze ziak vie Citat’ s porozumenim texty slovnych uloh.

Matematicky obsah je v tomto dokumente &leneny na tri obsahové komponenty: Cisla a operacie
s Cislami; Zavislosti, vztahy a praca s idajmi; Geometria, ktoré¢ sa d’alej delia na menSie
tematické oblasti. Pre kazda tematick oblast’ a kazdy cyklus su definované pojmy (subor
matematickych pojmov a ich vlastnosti), vztahy (subor vdzieb medzi pojmami) a postupy
(subor navodov, algoritmov, metdd rieSenia problémov).

Komponent: Cisla a operdcie s Cislami

Obsahovy komponent Cisla a operdcie s dcislami poskytuje prileZitosti na rozvijanie
roznorodych predstav o ¢islach a ich vyznamoch na nadobudnutie skiisenosti s operaciami s
Cislami a s Upravou Cciselnych vyrazov, ako aj s rieSenim aplikacnych uloh a problémov s
vyuzitim aritmetickych operacii a vztahov medzi nimi.

Komponent: Zavislosti, vzt'’ahy a praca s udajmi

Obsahovy komponent Zavislosti, vztahy a praca s udajmi je zamerany na rozvijanie schopnosti
ziakov objavovat’ pravidla, zavislosti, vzt'ahy, vediet’ ich opisat’ pomocou algebrickych vyrazov,
rovnic a nerovnic a nardbat’ s idajmi. Narabanie s udajmi znamend vediet’ ich vyhladavat’,
nachadzat vztahy a stvislosti medzi nimi, uskutoc¢iiovat’ zber udajov, zaznamenavat’ ich,
usporaduvat’ a triedit, reprezentovat’ a interpretovat’ udaje.



Komponent: Geometria

Obsahovy komponent Geometria je zamerany na rozvijanie geometrického uvazovania ziakov
s vyuzitim geometrickych reprezenticii. Komponent je zamerany na skimanie rovinnych
a priestorovych ttvarov a vzt'ahov medzi nimi, na osvojovanie si principov merania, rozvijanie
schopnosti odhadovat’ mieru anadobudnit’ praktické zrucnosti pri rieSeni polohovych
a metrickych geometrickych tloh, ktoré maju svoje uplatnenie v mnohych profesiach.

Matematické praktiky maji vyznamny podiel na kultivovani matematického a kritického
uvazovania a na rozvijani dolezitych osobnostnych vlastnosti, vratane tzv. mékkych zru¢nosti.
V kazdom z vysSie uvedenych obsahovych komponentov je dolezité vykonavat’ také Cinnosti
v matematike, ktoré  umoziuji  rozvijat u  ziakov  timovi  spolupracu,
komunika¢né, argumentacné a prezentacné zruc¢nosti, tvorivé a kritické myslenie, ale zaroven aj
vytrvalost, presnost, ¢i zmysel pre pouzivanie roéznorodych reprezentacii, technik, stratégii a
spdsobov uvazovania. Su prilezitostou pre vnimanie jedine¢nosti a rozmanitosti I'udského
myslenia. Matematické praktiky su c¢lenené na tri Cinnostné jednotky: matematické
reprezentdcie; matematické modelovanie a matematicky jazyk, komunikdcia a argumentdcia.

Matematické reprezentacie su zamerané na rozvijanie schopnosti vyberat, pouzivat a
interpretovat’ vhodné reprezentacie, resp. modely matematickych objektov alebo situécii.
Reprezentacie pojmov, vztahov a postupov maji rézny stupen abstrakcie (enaktivne, ikonické
a symbolické). Na urovni uvadzania do matematickej gramotnosti je vhodné pouzivat
enaktivne a ikonické reprezentacie zalozené na pouzivani konkrétnych predmetov, obrazkov,
schém, tabuliek a inych zndzorneni, na {Urovni rozvinutej gramotnosti maju formu
symbolickych reprezentacii v podobe vyrazov, rovnic, vzorcov a podobne.

Matematické modelovanie zahtiia navrh stratégie rieSenia problému pocniic pochopenim a
analyzou problému, matematizaciou problému s vyuzitim matematickych reprezentacii,
vyrieSenim matematického problému a reflexiou rieSenia v kontexte povodnej ulohy.
Matematické modelovanie zaroveil vyZaduje pouZzivanie matematickych nastrojov, vratane
elektronickych, ¢i digitdlnych nastrojov.

Matematicky jazyk, komunikdcia a argumentdcia vplyvaji na rozvijanie matematického a
kritického uvazovania a su zavislé nielen od urovne matematickej gramotnosti zZiaka. Schopnost’
ziakov pouzivat’ matematicky jazyk, komunikovat’ o hl'adani stratégii a rieSeni problémov a
schopnost’ argumentaéne podporit’, resp. zamietnut’ matematické myslienky st doélezitymi
predpokladmi na aktivne zapojenie sa do spolocenského Zivota.



Cisla a operacie
s Eislami

Zavislosti,
vztahy
apraca

Obrazok ¢. 1 Mapa obsahovych komponentov v matematickom vzdelavani

Osvojenie si matematického obsahu a matematickych praktik je prostriedkom na rozvoj

matematickej gramotnosti, ktora je schopny ziak primerane pouzit’ pri rieSeni kazdodennych
problémov a situacii.

Ciele predmetu

1.

Disponovat' primeranym matematickym aparatom — rozumiet matematickym pojmom,
vzt'ahom a postupom na urovni zodpovedajicej edukacnym potrebam a schopnostiam
ziakov.

Pouzivat matematické reprezenticie — pouzivat vhodné modely a reprezentacie
matematickych pojmov, vzt'ahov a postupov v rdznych situaciach a interpretovat’ ich.

Navrhnut' stratégie riesenia problémov — transformovat’ jednoduché problémy realnych
situdcii do matematickej podoby (matematizovat’ ich), navrhnut’, vyhodnotit’ a aplikovat’
rozne metoddy riesenia problémov, prezentovat’ a posudit’ vysledky v kontexte povodného
problému a ovladat’ postupy na kontrolu rieSeni.

Kriticky uvazovat' a argumentovat’ — tvorit’ jednoduché predpoklady, navrhovat’, kriticky
vyhodnocovat’ a optimalizovat’ stratégie rieSenia matematickych problémov, vyvodzovat
logické dosledky a zdovodiovat’ rieSenie problému, vratane identifikdcie chyby, opravy
chyby a jej vnimania ako nevyhnutnej sucasti ucenia sa.

Pouzivat matematicky jazyk a komunikovat' — pocivat’ s porozumenim, vecne a presne
komunikovat’ pomocou prirodzeného aj matematického (vratane symbolického) jazyka,
diskutovat’ o problémoch a timovo spolupracovat’ pri rieSeni matematickych uloh.

Pouzivat matematické nastroje — zmysluplne vyberat’ a pouzit' vhodné matematické
nastroje (redlne, elektronické a digitdlne pomocky/néstroje) na reprezentdciu a rieSenie
problémov a posudit’ ich efektivnost’.



Vzdelavacie Standardy z matematiky pre 1. cyklus

Hlavnym ciel’om 1. cyklu matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematicka
gramotnost na elementarnej Urovni, teda mali osvojeny zékladny matematicky obsah,
aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik,
matematickej identity a pozitivneho obrazu o vyzname matematiky.

Vykonové §tandardy pre 1. cyklus

PouZivat prirodzené ¢&isla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti

1. ciel
na rieSenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh.

Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikaé-
2. ciel’ | nych dloh zameranych na vyhladavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.

3. ciel’ | Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické utvary, opisovat ich

4, ciel . . .
vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.

Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické

5. ciel
geometrické ulohy.

Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat
6. ciel' | ich pri rie3eni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky
jazyk.

Pouzivat priame logické usudky a riesit problémy v situacidach a kontexte

7. ciel
svojho individualneho Zivota.




MATEMATIKA

Vzdelavaci Standard pre 1. ro¢nik

1. Komponent: Cisla a operacie s ¢islami

svojho individualneho Zivota.

1. ciel: Pouzivat’ prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na
rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh.

7. ciel’: Pouzivat’ priame logické asudKky a rieSit’ problémy v situaciiach a kontexte

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Pouzivat’ prirodzené ¢isla do 20 v
rdznych kontextoch a aplikovat’
poznatky z numeracie do 20 pri
rieSeni uloh.

e Pouzivat elementarne poznatky z
logiky a mnozin v konkrétnych
situaciach na rieSenie jednoduchych
matematickych tloh na pripravne;j
urovni.

1. Prirodzené cisla v obore do 20
Pojmy

Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati,
vsetci, kazdy, niekto, nikto, asponi, najviac,
najmenej, prave, patri/nepatri; vacsi, mensi,
rovny, najvacsi, najmensi; usporiadanie (od
najmens$ieho po najvicsie a naopak), pred,
za, hned’ pred, hned’ za, prvy, posledny,
predposledny, ¢iselna os, priblizne.

Pasivne: rozklad; Ciselny rad.
Vztahy

Porovnévanie a usporiadanie prirodzenych
Cisel, rad Cisla a Cislice a ich vztah, pozi¢ny
a rozvinuty zapis prirodzeného ¢isla a ich
vzt'ah.

Postupy

Préaca s mnozinami a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), ¢islo
ako mnozstvo, ¢islo ako poradie, ¢islo ako
predchodca alebo nasledovnik, rozklady
Cisla; metddy porovnavania Cisel a zapis
vysledku porovnania, usporiadanie Cisel v
obore do 20 (vzostupné, zostupné),
modelovanie parneho a neparneho poctu
prvkov; orientécia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom), préca s ¢iselnou




osou; rieSenie jednoduchych nerovnic na
pripravnej Grovni.

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Prirodzené ¢isla v obore do 20

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie réznych reprezentécii ¢isel v obore do
20 a modelovanie roznych rozkladov Cisel; pouzivanie ¢iselnej osi ako univerzalneho modelu
usporiadania prirodzenych Ccisel; pouzivanie pomodcok, matematickych reprezentacii a
nastrojov na modelovanie a rieSenie jednoduchych problémov.

Matematické modelovanie — vyuzivanie poznatkov a postupov pri praci s mnozinami v
matematizacii uloh; pouzivanie poznatkov a modelov z numeracie do 20 (porovnavanie,
usporiadanie, rozklady, zaokrahl'ovanie) pri rieSeni jednoduchych slovnych uloh a realnych
problémov, ktoré ziak dokaze opisat’.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — porozumenie jednoduchym vyrokom
(tvrdeniam) a ich pouzivanie, rozhodovanie o ich pravdivosti, rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych vyrokov a ich pouzivanie v diskusiach pri rieSeni
problémov; spravne Citanie a pisanie ¢isla do 20; interpretovanie ¢isla do 20 v rdéznych
kontextoch (pocet, poradie, adresa a in¢); pouzivanie znakov porovnavania.

2. Scitanie a odcitanie prirodzenych Cisel
v obore do 20

Pojmy

e Scitovat’ a od¢itovat prirodzené ¢&isla | Aktivne: sc¢itanie, od¢itanie, plus, minus, o
v obore do 20 s pouzitim kol’ko menej/viac.
pamitovych, pisomnych a
elektronickych algoritmov, pouzitim | Vzt'ahy
vlastnosti operacii a vztahov medzi i ) .
nimi. Vztah séitania a od¢itania ako inverznych

operacii; vlastnosti s¢itania (komutativnost’,

asociativnost’, neutralnost’ nuly) a vlastnosti
odcitania; porovnavanie rozdielom.

e Riesit’ jednoduché aplikac¢né tlohy v
réznych kontextoch pomocou Postupy
aritmetickych vyrazov,
jednoduchych rovnic a nerovnic (bez
pouzitia neznamej) a s vyuzitim
vlastnosti a vztahov aritmetickych
operacii.

Kardinélny (pocet prvkov mnoziny) a
ordinalny (poradie prvku v usporiadane;j
mnozine) pristup k s¢itaniu, pristupy k
odcitaniu odoberanim a dopoc¢itanim;
zékladné spoje s€itania a od¢itania na Grovni
automatizacie; paméatové, pisomné a
elektronické algoritmy scitania a od¢itania v
obore do 20; objavovanie vlastnosti s¢itania
a odc¢itania pomocou modelov a ich
pouzivanie pri numerickych vypoctoch;




overovanie vysledkov (skiska spravnosti)
pomocou inverznej operacie.

2. Scitanie a odcitanie prirodzenych ¢isel v obore do 20

Matematické reprezenticie — vyuzivanie réznych reprezentdcii sCitania a odc¢itania na
usporiadanych aj neusporiadanych mnozinach; znalost a pouzivanie statickych a
dynamickych modelov sc¢itania a odcitania.

Matematické modelovanie — pouzivanie vztahov medzi s¢itanim a od¢itanim pri
matematizacii a rieSeni uloh; vyuzivanie r6znych matematickych nastrojov pri rieseni tloh
na scitanie a odcitanie.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumenticia — Citanie a zapisovanie scitania a
odcitania; pouzivanie symbolickych znakov s¢itania a od¢itania; vysvetl'ovanie postupov
sCitania a odcitania; identifikovanie a zdévodnenie pouzitia s¢itania a od¢itania pri rieseni
uloh, interpretovanie a overovanie vysledkov.

3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel
v obore do 100

Pojmy

Aktivne: delené

e Vykonavat delenie v obore do 20
vyuzitim algoritmov a vztahov
medzi nimi.

Vztahy
Vzt'ah medzi delenim a od¢itanim.
Postupy

Delenie na rovnakeé Casti a delenie podl'a
obsahu; delenie so zvySkom na irovni
manipulacie s predmetmi.

3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel v obore do 100
Matematické reprezentacie — znalost’ a vyuZzivanie réznych reprezentécii delenia.
Matematické modelovanie — pouZzivanie vlastnosti delenia pri rieSeni matematickych uloh.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentiacia — vysvetl'ovanie postupu delenia v
obore do 20 pomocou konkrétnych modelov.




2. Komponent: Zavislosti, vzt'ahy a praca s udajmi

3. ciel’: Objavovat’, opisat’ a aplikovat’ jednoduché pravidla, zavislosti a vzt'ahy.

VYKONOVY STANDARD

(7iak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

1. Zaklady prace so vzormi a
postupnost’ami

Pojmy

Pasivne: vzor/rad (znakov, symbolov,
obrazkov, Cisel), rytmus; pravidlo; ¢iselna
postupnost’.

o Identifikovat’, opisat’ a aplikovat’
jednoduché pravidla opakujuceho sa | Vzt’ahy
vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami, slovami) a Pravidlo opakujuceho sa vzoru a pravidlo
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a Ciselnej postupnosti.
nachadzat’ ich reprezentacie v

réznych oblastiach Zivota. Postupy

Identifikacia prvkov/Clenov a pravidla
opakujuceho sa vzoru (tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami, ¢islami, napr. typu
"ab", "abb", "aabb", "abc", "abbb"); urcenie
a doplnenie chybajucich ¢lenov vo vzore a
v Ciselnej postupnosti; identifikécia vzorov
pritomnych v redlnom zivote (v prirode).

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Zaklady prace so vzormi a postupnost’ami

Matematické reprezentacie — znalost a aplikovanie auditivnych, vizudlnych,
kinestetickych reprezentacii jednoduchych linearnych opakujtcich sa vzorov a ¢iselnych
postupnosti.

Matematické modelovanie — objavenie jednoduchého pravidla vo vytvorenom vzore alebo
postupnosti a jeho aplikovanie; vyhladanie chyby vo vzore/postupnosti a navrhnutie jej
opravy.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo vzoroch/postupnostiach; identifikovanie chyby vo
vzore/postupnosti, diskutovanie a zdovodnenie spdsobu jej opravy.




e Opisat’ jednoduché pozorované
zavislosti z realneho zivota,
vysvetlit’ ich, modelovat’ a pouZzivat’
v kazdodennom zivote.

2. Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vzahmi

Pojmy

AKtivne: euro, cent, minca, bankovka; den,
tyzden, vikend, mesiac, rok, kalendar, vek.

Pasivne: rucickové a digitalne hodiny;
hodina, mintta, sekunda, polhodina,
Stvrthodina, triStvrtehodina.

Vztahy

Penazné vztahy — vzt'ahy medzi pefiaznymi
jednotkami a ich hodnota; priama imernost’
— zavislosti medzi dvomi veli¢inami v
priamej imernosti na pripravnej Grovni.

Postupy
Peniaze — porovnavanie a usporiadanie

penaznych jednotiek pomocou penaznych
modelov.

MATEMATICKE PRAKTIKY

2. Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie narodnej meny (platidlo).,

Matematické modelovanie — modelovanie a rieSenie jednoduchych pripravnych tuloh s
priamou imernost’ou; rieSenie tloh suvisiacich s orientaciou v Case; aplikovanie tvodnych
poznatkov z finan¢nej gramotnosti o hodnote penazi pri rieSeni jednoduchych uloh.,

Matematicky jazyk, komunikiacia a argumentacia — diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami; pouZivanie jednotiek ¢asu a vzt'ahov medzi nimi v kazdodenne;

komunikacii; diskutovanie o hodnote penazi.




e Pochopit’ jednoduché
kombinatorické a
pravdepodobnostné situdcie a ich
reprezentacie, navrhovat’ a
aplikovat’ stratégie ich rieSenia na
urovni manipuldcie s predmetmi a
vyuzivania jednoduchych pokusov a
reprezentacii.

3. Zaklady rieSenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Pojmy
Pasivne: moZznost’, pocet moznosti, systém.
Vztahy

Organiza¢ny princip (systém) usporiadania
dvoch, troch a Styroch prvkov.

Postupy

Objavenie a dodrzanie systému
usporiadania dvoj-, troj- a Stvorprvkovych
mnozin (predmetov, znakov, symbolov,
¢islic); vytvorenie roznych dvojcifernych
¢isel z mnoZiny ¢islic (Cislice sa moZu
opakovat’); hl'adanie vSetkych spdsobov a
urcenie poctu moznosti v jednoduche;
kombinatorickej situécii.

MATEMATICKE PRAKTIKY

3. Zaklady rieSenia jednoduchych kombinatorickych situacii

Matematické reprezentacie — znalost, pouzivanie a tvorba rdéznych reprezentdcii na
znazornenie systému usporiadania (konkrétne predmety, tabulky).,

Matematické modelovanie — rieSenie problémov o usporiadani dvoch, troch, Styroch
predmetov, znakov, symbolov a €islic (aj s opakovanim prvkov) manipulacnou ¢innost'ou;
vyuzivanie skusenosti s usporiadanim prvkov pri rieSeni jednoduchych slovnych tuloh s

kombinatorickou situaciou.,

Matematicky jazyk, komunikicia a argumenticia — opisanie,

vysvetlenie a

zaznamenanie jednoduchej kombinatorickej situacie a jej rieSenie; komunikovanie a
zdovodiiovanie vyuzitia usporiadania prvkov v redlnom zivote.




2. ciel’: Orientovat’ sa v jednoduchej tabul’ke a grafe a pouzivat’ ich pri rieSeni
aplika¢nych dloh zameranych na vyhPadavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,

usporiadanie a interpretaciu idajov.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Pouzivat’ jednoduché tabulky a
grafy na zber, triedenie,
usporiadanie, zaznamenavanie a
spravnu interpretaciu udajov v
readlnom zivote a v aplika¢nych
ulohach.

5. Zaklady prace s adajmi
Pojmy

Aktivne: tabul’ka, riadok, stipec.
Pasivne: udaj.

Vztahy

Pocetnosti idajov a ich porovnavanie;
suvislosti medzi udajmi a ich interpretacia.

Postupy

Orientacia a interpretacia udajov z
jednoduchych tabuliek; zber, triedenie,
usporiadanie a zaznamenavanie udajov
(numericky) réznymi spoésobmi (tabul’ka,
pocetnosti vyjadrené s¢itacimi Ciarkami a
numericky); doplnenie chybajucich udajov
do tabuliek.

MATEMATICKE PRAKTIKY

5. Zaklady prace s udajmi

Matematické reprezentacie — pouZivanie

orientacia v nich.

roznych reprezentacii udajov (tabulka) a

Matematické modelovanie — simulovanie jednoduchych pokusov, zaznamenavanie a
vyhodnocovanie vysledkov; pouzivanie jednoduchej tabulky ako nastroja na rieSenie
aplika¢nych uloh s kvantitativnymi aj kvalitativnymi tidajmi v réznych oblastiach zivota.

Matematicky jazyk, komunikidcia a argumenticia — interpretovanie udajov v
konkrétnych kontextoch a situdciach; zaznamenavanie udajov pomocou tabuliek;
diskutovanie o rieSeni jednoduchych aplika¢nych uloh s udajmi; vyuZivanie suradnic
Stvorcovej siete pri komunikécii poc€as jednoduchych hier.




3. Komponent: Geometria

4. ciel’: RozliSovat’ jednoduché rovinné a priestorové geometrické titvary, opisovat’ ich
vyznamné prvky a vlastnosti, triedit’, skladat’ a rozkladat’ ich.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e RozliSovat’, pomenovat’, opisat’,
vymodelovat’, skladat’ a rozkladat’
jednoduché rovinné utvary,
nachadzat’ ich reprezentacie v realite
a vykonavat’ jednoduché
geometrické konstrukcie.

2. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v rovine

Pojmy

Aktivne: rovna/kriva ¢iara, trojuholnik,
Stvorec, obdlznik, vrchol, strana, kruh.

Pasivne: rovina, Stvoruholnik,
mnohouholnik.

Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie useciek podla
dlZky; trojuholnikova nerovnost’ na urovni
manipulacie.

Postupy

RozliSovanie a triedenie rovinnych utvarov
(podla vyznamnych prvkov a vlastnosti);
oznacovanie rovinnych utvarov; skladanie a
rozkladanie jednoduchych rovinnych
utvarov (Stvorcov, obdiznikov,
trojuholnikov a inych mnohouholnikov);
objavovanie trojuholnikovej nerovnosti
manipulaciou s predmetmi; porovnavanie a
usporiadanie useciek na irovni manipulacie
s predmetmi.

MATEMATICKE PRAKTIKY

2. Zaklady skimania geometrickych utvarov v rovine

Matematické reprezentacie — znalost a tvorba modelov zadkladnych a odvodenych
rovinnych geometrickych utvarov (v roznych polohéach, velkostiach a podl'a d’al§ich kritérii)
pomocou rozlicnych nastrojov; pouZivanie modelov mnohouholnikov na skladanie a

rozkladanie atvarov.




Matematické modelovanie — pouzitie vlastnosti rovinnych utvarov pri ich triedeni podla
vybranych kritérii (pocet stran, vrcholov, strany rovnakej/roznej dizky a pod.); aplikovanie
geometrickych postupov pri rieSeni jednoduchych praktickych situdcii a problémov;
overovanie spravnosti jednoduchej geometrickej konstrukcie.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentiacia — pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis geometrickych utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a
vlastnosti; pomenovanie a symbolické oznacenie rovinnych geometrickych Utvarov bez
ohl'adu na ich polohu a vel’kost’; zdévodnovanie identifikacie, triedenia rovinnych ttvarov a
diskutovanie o d’alSich jednoduchych geometrickych vzt'ahoch.

3. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v priestore

Pojmy

Aktivne: kocka, gul'a, kvader, valec, stena,
hrana.

Pasivne: stavba z telies/kociek, plan stavby

z kociek.
e RozliSovat’, Izomer}ov?‘F R ’ Vzt'ahy
vymodelovat’ a opisat’ jednoduché
priestorové utvary, nachadzat’ ich Suvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi

reprezentacie v realite, skladat’ a

: utvarmi; vztah medzi planom stavby a
rozkladat’ priestorové utvary.

poctom kociek v stavbe.
Postupy

RozliSovanie a triedenie priestorovych
utvarov (podla vyznamnych prvkov a
vlastnosti); stavanie stavieb z telies alebo z
kociek podl'a vzoru (realna stavba alebo
stavba na obrazku), podl'a planu alebo podla
slovného opisu, tvorba jednoduchého planu
stavby z kociek.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Zaklady skimania geometrickych utvarov v priestore

Matematické reprezenticie — znalost' a pouZzivanie réznych technik na modelovanie
priestorovych geometrickych utvarov; znalost, tvorba a pouzivanie jednoduche;j
reprezentacie stavieb z kociek a inych telies.

Matematické modelovanie — aplikovanie geometrickych postupov pri rieSeni jednoduchych
praktickych situacii a problémov; pouzivanie vlastnosti priestorovych ttvarov pri ich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet stien, vrcholov, hran, stien rovnakého tvaru a pod.);
pouzivanie skladania a rozkladania priestorovych ttvarov pri rieSeni jednoduchych




geometrickych tloh; rieSenie problémovych uloh so stavbami z kociek/telies; korigovanie a
kontrolovanie postupu a spravnost’ rieSeni; identifikovanie chyby v stavbe alebo plane a jej
oprava.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumenticia — pouZivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na pomenovanie a opis geometrickych utvarov v priestore a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti; zdovodiovanie identifikdcie a triedenia priestorovych
utvarov; opisovanie stavby z kociek; interpretovanie symbolickych zaznamov stavieb z
kociek/telies.

5. ciel’: Orientovat’ sa v rovine a v priestore, riesit’ jednoduché polohové a metrické
geometrické ulohy.

VYKONOVY STANDARD

(ziak vie / dokéze) OBSAHOVY STANDARD

1. Orientacia v rovine a priestore
Pojmy

Aktivne: smer, hore, dole, vpravo, vlavo,
nad, pod, do, na, pred, za, vedl'a, medzi,
vpredu, vzadu, Sipka (symbol ukazujtci

. . . smer).
e Orientovat’ sa v rovine, v priestore a )

pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky Vztahy
jazyk na urcenie polohy a hl'adanie
cesty. Urcovanie polohy objektov vzhl'adom k
sebe, k inému objektu a dvoch objektov
navzajom.

e Rozoznavat’ jednoduché realne
orientacné situdcie a riesit’ ich
pomocou algoritmickych postupov. | Uréovanie polohy objektov v rovine a

priestore; orientacia v priestore, opis

(slovny/sipkami) a zaznamenavanie pohybu

v rovine (v Stvorcovej sieti a jednoduche;j

mape), resp. vykonavanie pohybu podla

zaznamu alebo slovného opisu; hl'adanie a

opisovanie cesty v labyrinte, v §tvorcovej

sieti alebo na mape.

Postupy




MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Orientacia v rovine a priestore

Matematické reprezentacie — znalost a pouzivanie jednoduchych reprezentacii na
orientaciu v rovine a priestore (urcovanie polohy, opis a realizacia pohybu).

Matematické modelovanie — pouZzivanie algoritmickych postupov pri rieSeni uloh a
problémov na ur¢ovanie polohy a orientaciu v rovine a priestore; rieSenie uloh o hl'adani
cesty a uvazovanie o jej dlzke.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — znalost’ a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientaciu v Stvorcovej sieti alebo inej podlozke; aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikécii o polohe alebo pohybe v rovine a priestore; interpretovanie
jednoduchych zaznamov pohybu/cesty.

4. Jednoduché postupy merania a
urc¢ovania miery

Pojmy

Aktivne: dizka, kratsi/dlhsi,
najkrat$i/najdlhsi, niz8i/vyssi,

e Merat’ a odhadovat dizku tisecky,

pouzivat’ vlastné aj univerzalne Pasivne: vzdialenost, Sirka, vyska.
jednotky dlzky a vyuzivat’ ich v
realnom zivote. Vzt'ahy

Porovnévanie a usporiadanie jednotiek
dlzky (bez premienania).

Postupy

Uréovanie dizky meranim, odhadovanie
dlzky, vzdialenosti, Sirky, vysky.

MATEMATICKE PRAKTIKY
4. Jednoduché postupy merania a urcéovania miery

Matematické reprezentiacie — znalost a pouzivanie konkrétnych pomocok ako
reprezentacie miery usecky (vlastné jednotky: ceruzka, dlan, laket’, palec, stopa, krok a pod.).

Matematické modelovanie — pouZzivanie vhodnych nastrojov na meranie dizky usecky;
uréenie/odmeranie dizky tse¢ky (lomenej &iary) a vyjadrenie (zapisanie) vysledku merania
pomocou vlastnych a univerzdlnych jednotiek; vyuzivanie odhadu a merania v rieSeni
geometrickych uloh a v redlnom Zivote.




Matematicky jazyk, komunikicia a argumenticia — pouZivanie jednotick dizky v
komunikacii, diskutovanie o dlzkach, vzdialenostiach, Sirkach a vyskach; odhadovanie dlzky
pomocou vhodnych vlastnych a univerzalnych jednotiek.

5. Zaklady skimania a tvorby simernych
utvarov

Pojmy
Pasivne: simerny, nesumerny.

e RozliSovat’ simerné utvary, Vztahy
nachadzat’ ich v realite a tvorit’
jednoduché osovo simerné rovinné Vlastnosti osovo sumerného utvaru na
tvary. intuitivnej Urovni (vztah vzor — obraz).

Postupy

RozliSovanie a modelovanie osovo
sumernych a nesumernych ttvarov;
skiimanie osovo simernych utvarov a ich
vlastnosti, modelovanie osi simernosti.

MATEMATICKE PRAKTIKY
5. Zaklady skimania a tvorby simernych utvarov

Matematické reprezentacie — tvorba modelov osovo sumernych tutvarov pomocou
skladania a strihania papiera.

Matematické modelovanie — skladanie jednoduchych osovo sumernych utvarov alebo
mozaiky a manipula¢né overovanie simernosti.

Matematicky jazyk, komunikécia a argumenticia — zdovodinovanie simernosti utvarov;
zdovodiovanie a diskutovanie o postupe tvorby jednoduchych simernych utvarov.




MATEMATIKA

Vzdeldvaci Standard pre 2. ro¢nik

1. Komponent: Cisla a operacie s ¢islami

svojho individualneho Zivota.

1. ciel’: Pouzivat’ prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na
rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh.

6. ciel’: Tvorit’ jednoduché reprezenticie matematickych pojmov a vzt'ahov, pouzivat’
ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat’ jednoduchy matematicky jazyk.

7. ciel’: Pouzivat’ priame logické asudky a rieSit’ problémy v situaciach a kontexte

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Pouzivat prirodzené Cisla do 100 v
roznych kontextoch a aplikovat’
poznatky z numeracie do 100 pri
rieSeni uloh.

e Pouzivat’ elementarne poznatky z
logiky a mnoZin v konkrétnych
situdciach na rieSenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravne;j
urovni.

1. Prirodzené ¢isla v obore do 100
Pojmy

Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati,
vsetci, kazdy, niekto, nikto, aspon, najviac,
najmenej, prave, patri/nepatri; ¢islo, Cislica,
cifra, jednociferné ¢islo, viacciferné Cislo
(dvoj-), jednotky, desiatky, parne/neparne
¢islo; porovnavanie, vac¢si, mensi, rovny,
najvacsi, najmensi; usporiadanie (od
najmensieho po najvécsie a naopak), pred,
za, hned’ pred, hned’ za, prvy, posledny,
predposledny, Ciselna os; priblizne.

Pasivne: rozklad; ¢iselny rad.
Vzt’ahy

Porovnavanie a usporiadanie prirodzenych
Cisel, rad cCisla a Cislice a ich vztah, pozi¢ny
a rozvinuty zapis prirodzeného c¢isla a ich
vzt'ah.

Postupy

Praca s mnozinami a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), ¢islo
ako mnozstvo, ¢islo ako poradie, Cislo ako
predchodca alebo nasledovnik, rozklady
Cisla; metody porovnévania Cisel a zapis




vysledku porovnania, usporiadanie Cisel v
obore do 100 (vzostupné, zostupné),
modelovanie parneho a neparneho poctu
prvkov; orient4cia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom), praca s ¢iselnou
osou; rieSenie jednoduchych nerovnic na
pripravnej Grovni.

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Prirodzené cisla v obore do 100

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie rdznych reprezentécii ¢isel v obore do
100 a modelovanie réznych rozkladov c¢isel; pouzivanie ¢iselnej osi ako univerzalneho
modelu usporiadania prirodzenych ¢isel; pouzivanie pomdcok, matematickych reprezentacii
a nastrojov na modelovanie a rieSenie jednoduchych problémov.

Matematické modelovanie — vyuzivanie poznatkov a postupov pri praci s mnozinami v
matematizacii uloh; pouzivanie poznatkov a modelov z numeracie do 100 (porovnavanie,
usporiadanie, rozklady) pri rieSeni jednoduchych slovnych uloh a redlnych problémov, ktoré
ziak dokaze opisat’.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — porozumenie jednoduchym vyrokom
(tvrdeniam) a ich pouZzivanie, rozhodovanie o ich pravdivosti, rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych vyrokov a ich pouzivanie v diskusidch pri rieSeni
problémov; spravne Citanie a pisanie ¢isla do 100; interpretovanie Cisla do 100 v r6znych
kontextoch (pocet, poradie, adresa a iné); pouzivanie znakov porovnavania.

2. Scitanie a odcitanie prirodzenych cCisel
v obore do 100

e Scitovat’ a odCitovat’ prirodzené Cisla
v obore do 100 s pouzitim
pamit'ovych, pisomnych a
elektronickych algoritmov, pouZitim
vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi.

Pojmy

Aktivne: scitanie, od¢itanie, plus, minus, o
kol'’ko menej/viac.

Pasivne: rozdiel.

Vztahy

e Riesit’ jednoduché aplikacné ulohy v
r6znych kontextoch pomocou
aritmetickych vyrazov,
jednoduchych rovnic a nerovnic (bez
pouzitia neznamej) a s vyuZzitim
vlastnosti a vzt'ahov aritmetickych Postupy
operacii.

Vztah scitania a od¢itania ako inverznych
operacii; vlastnosti s¢itania (komutativnost’,
asociativnost’, neutralnost’ nuly) a vlastnosti
odc¢itania; porovnavanie rozdielom.

Kardinélny (pocet prvkov mnoziny) a
ordindlny (poradie prvku v usporiadane;j
mnozine) pristup k sCitaniu, pristupy k




odcitaniu odoberanim a dopoc¢itanim;
zakladné spoje sCitania a odc¢itania na urovni
automatizacie; pamatove, pisomné a
elektronické algoritmy sc¢itania a od¢itania v
obore do 100; objavovanie vlastnosti
sCitania a od¢itania pomocou modelov a ich
pouzivanie pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skiska spravnosti)
pomocou inverznej operacie.

MATEMATICKE PRAKTIKY
2. Scitanie a odcitanie prirodzenych ¢isel v obore do 100

Matematické reprezentacie — vyuzivanie réznych reprezentacii sitania a odcCitania na
usporiadanych aj neusporiadanych mnozinach; znalost a pouzivanie statickych a
dynamickych modelov s¢itania a od¢itania.

Matematické modelovanie — pouzivanie vztahov medzi scitanim a odc¢itanim pri
matematizacii a rieSeni tloh; vyuZzivanie réznych matematickych néstrojov pri rieSeni uloh
na s€itanie a od¢itanie.

Matematicky jazyk, komunikiacia a argumentacia — Citanie a zapisovanie sc¢itania a
odcitania; pouzivanie symbolickych znakov scitania a odc¢itania; vysvetl'ovanie postupov
sCitania a odcitania; identifikovanie a zdévodnenie pouzitia s¢itania a od¢itania pri rieSeni
uloh, interpretovanie a overovanie vysledkov.

3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel
v obore do 100

Pojmy

AKktivne: nasobenie, delenie, krat, delené,
kolkokrat viac/mene;.

e Vykonavat’ nasobenie v obore do Pasivne: nasobok, najbliz8§i mensi/vacsi
100 a delenie v obore do 20 nasobok; Cinitel’, sti€¢in; zvySok po deleni;
algoritmov a vztahov medzi nimi a | zlomok.
pracovat’ so zlomkami na pripravnej

arovni. Vztahy

Vzt'ah nasobenia a delenia ako inverznych
operacii; vlastnosti ndsobenia
(komutativnost’, asociativnost’, 0 ako
agresivny prvok, 1 ako neutralny prvok
nasobenia) a delenia (vyznam 0 a 1 pri
deleni); porovnavanie podielom; vzt'ah
medzi s€itanim a nasobenim, vzt'ah medzi
delenim a od¢itanim; vztah delenia a




zlomku, porovnéavanie zlomkov na
rovnakych modeloch; poradie operacii.

Postupy

Nasobenie a delenie — nasobenie ako
zjednotenie rovnako pocetnych disjunktnych
mnozin a ako karteziansky sucin mnozin,
delenie na rovnakeé cCasti a delenie podla
obsahu; delenie so zvySkom na Grovni
manipulécie s predmetmi; zékladné spoje
nasobenia a delenia na Urovni automatizacie;
pamétové (rozkladom, nie memorovanim),
pisomné a elektronické algoritmy nasobenia
a delenia do 100 aj mimo oboru néasobilky;
skuska spravnosti pomocou inverznej
operacie; zlomok — zlomok ako ¢ast’ celku a
pocet prvkov Casti celku na Grovni
modelovania (obdiZnikovy, kruhovy,
useckovy model); ur€enie Casti celku
vyjadrenej zlomkom, pomenovanie
vyznacenej Casti celku.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel v obore do 100

Matematické reprezenticie — znalost' a vyuzivanie rdéznych reprezentdcii nasobenia a
delenia; pouzivanie viacerych modelov na znazornenie zlomku.

Matematické modelovanie — pouzivanie vlastnosti ndsobenia a delenia pri rieSeni
matematickych tUloh; pouZivanie vztahov medzi operaciami pri zjednoduSovani a
optimalizacii vypoctov, resp. overovani vysledkov; rieSenie tiloh na porovnavanie zlomkov
na pripravnej urovni (pomocou modelov).

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — Citanie a zapisovanie nasobenia a
delenia; pouzivanie symbolickych znakov nasobenia a delenia; vysvetlovanie postupu
nasobenia a delenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov; identifikovanie a
zdovodnenie pouZitia nasobenia a delenia v obore do 100 pri rieSeni jednoduchych tloh a
interpretovanie vysledkov; identifikovanie vyskytu zlomkov v beznom zivote a ich
interpretovanie.




2. Komponent: Zavislosti, vzt’ahy a praca s udajmi

3. ciel’: Objavovat’, opisat’ a aplikovat’ jednoduché pravidla, zavislosti a vzt'ahy.

VYKONOVY STANDARD

(viak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

1. Zaklady prace so vzormi a
postupnost’ami

Pojmy

Pasivne: vzor/rad (znakov, symbolov,

obrazkov, ¢isel), rytmus; pravidlo; ¢iselna

postupnost’.

e Identifikovat’, opisat’ a aplikovat’
jednoduché pravidla opakujuceho sa | Vzt’ahy
vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,

obrazkami, ¢islami, slovami) a Pravidlo opakujiceho sa vzoru a pravidlo
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a ¢iselnej postupnosti.

nachadzat’ ich reprezentacie v

roznych oblastiach Zivota. Postupy

Identifikacia prvkov/Clenov a pravidla
opakujticeho sa vzoru (tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami, ¢islami, napr. typu
"ab", "abb", "aabb", "abc", "abbb"); urcenie
a doplnenie chybajucich ¢lenov vo vzore a v
Ciselnej postupnosti; identifikacia vzorov
pritomnych v redlnom Zivote (v prirode).

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Zaklady prace so vzormi a postupnost’ami

Matematické reprezentacie — znalost’ a aplikovanie auditivnych, vizudlnych, kinestetickych
reprezentacii jednoduchych linedrnych opakujucich sa vzorov a ¢iselnych postupnosti.

Matematické modelovanie — objavenie jednoduchého pravidla vo vytvorenom vzore alebo
postupnosti a jeho aplikovanie; vyhladanie chyby vo vzore/postupnosti a navrhnutie jej
opravy.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo  vzoroch/postupnostiach; identifikovanie chyby vo
vzore/postupnosti, diskutovanie a zdovodnenie sposobu jej opravy.




e Opisat’ jednoduché pozorované
zavislosti z realneho Zivota, vysvetlit
ich, modelovat’ a pouzivat’ v
kazdodennom Zzivote.

2. Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vz£ahmi

Pojmy

AKtivne: euro, cent, minca, bankovka;
hodina, minuta, sekunda, polhodina,
Stvrthodina, tristvrtehodina, den, tyzden,
vikend, mesiac, rok, kalendar, vek.

Pasivne: rucickové a digitdlne hodiny.
Vztahy

Penazné vztahy — vzt'ahy medzi penaznymi
jednotkami a ich hodnota; Casové vztahy —
vztahy medzi ¢asovymi jednotkami, vzt'ah
medzi ¢asom zapisanym digitalne a z
ru¢ickovych hodin; priama umernost’ —
zavislosti medzi dvomi veli¢inami v priame;j
umernosti na pripravnej urovni.

Posupy

Priama imernost’ — objavovanie a
identifikécia pravidla v priamej umernosti,
doplnenie chybajicich hodnét do tabulky
priamej umernosti; peniaze — porovnavanie
a usporiadanie penaznych jednotiek
pomocou peniaznych modelov; ¢as —
oznacovanie a pomenovanie jednotiek Casu,
urcovanie (¢itanie, zapisovanie) a
znazornenie ¢asu na ru¢ickovych a
digitalnych hodinéch, zapisanie ¢asu z
rucickovych do digitalnych hodin a naopak,
orientacia v ¢asovych intervaloch (od — do);
iné jednoduché vztahy — objavovanie inych,
netradicnych vztahov a zavislosti v
Stvorcovej sieti (napr. magicky Stvorec,
sudoku).

MATEMATICKE PRAKTIKY

2. Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Matematické reprezentacie — znalost a pouzivanie tabulky ako reprezentacie priame;j
umernosti; pouzivanie reprezentacie pre zakladné penazné jednotky, znalost a pouZzivanie
narodnej meny (platidlo); pouZivanie reprezentacie pre zadkladné casové jednotky.




Matematické modelovanie — modelovanie a rieSenie jednoduchych pripravnych uloh s
priamou umernost’'ou; rieSenie uloh suvisiacich s orientaciou v Case; aplikovanie ivodnych
poznatkov z finan¢nej gramotnosti o hodnote penazi pri rieSeni jednoduchych uloh.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami; pouzivanie jednotiek casu a vztahov medzi nimi v kazdodenne;j
komunikacii; diskutovanie o hodnote penazi a o vzt'ahoch medzi pefiaznymi jednotkami.

3. Zaklady rieSenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Pojmy
Pasivne: moznost’, pocet mozZnosti, systém.
Vztahy

Organizacny princip (systém) usporiadania
dvoch, troch a Styroch prvkov.

Postupy

Objavenie a dodrzanie systému usporiadania
dvoj-, troj- a Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov, ¢islic);
vytvorenie roznych dvoj-, trojcifernych cisel
z mnoziny ¢islic (¢islice sa mézu opakovat));
hl'adanie vSetkych spdsobov a urcenie poctu
moznosti v jednoduchej kombinatoricke;j
situdcii.

e Pochopit’ jednoduché
kombinatorické a
pravdepodobnostné situdcie a ich
reprezentacie, navrhovat’ a aplikovat
stratégie ich rieSenia na trovni
manipulacie s predmetmi a
vyuzivania jednoduchych pokusov a

L 4. Pozorovanie jednoduchych
reprezentacii.

pravdepodobnostnych situacii
Pojmy

Pasivne: isté, mozné, nemozné, urcite
ano/nie.

Vztahy

Porovnanie vysledkov v jednoduchych
pravdepodobnostnych situaciach.

Postupy

RozliSovanie istej, moznej a nemozne;j
konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou
konkrétnych predmetov.




MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Zaklady rieSenia jednoduchych kombinatorickych situacii

Matematické reprezentacie — znalost, pouzivanie a tvorba roznych reprezentacii na
znazornenie systému usporiadania (konkrétne predmety, tabulky).

Matematické modelovanie — rieSenie problémov o usporiadani dvoch, troch, Styroch
predmetov, znakov, symbolov a cislic (aj s opakovanim prvkov) manipula¢nou ¢innostou;
vyuzivanie skusenosti s usporiadanim prvkov pri rieSeni jednoduchych slovnych tuloh s
kombinatorickou situéciou.

Matematicky jazyk, komunikiacia a argumentacia — opisanie, vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej situdcie a jej rieSenie; komunikovanie a zddvodiovanie
vyuzitia usporiadania prvkov v redlnom Zivote.

4. Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Matematické reprezentacie — tvorba jednoduchych reprezentécii istej, moznej a nemoznej
situécie.
Matematické modelovanie — vykondvanie jednoduchych pravdepodobnostnych

experimentov.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — rozhodovanie a diskutovanie o istej,
moznej a nemoznej udalosti v jednoduchych a konkrétnych pravdepodobnostnych situaciach
a jednoduchych hrach.

2. ciel’: Orientovat’ sa v jednoduchej tabul’ke a grafe a pouZivat’ ich pri rieSeni
aplika¢nych dloh zameranych na vyhPadavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.

VYKONOVY STANDARD

(ziak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

5. Zaklady prace s udajmi
Pojmy

e Pouzivat jednoduché tabul'ky a grafy | Aktivne: tabul’ka, riadok, stipec.
na zber, triedenie, usporiadanie,

zaznamenavanie a spravnu Pasivne: 0daj.
interpretaciu tdajov v readlnom

v . v s 4 7 9

zivote a v aplikacnych ulohach. Vztahy

Pocetnosti tidajov a ich porovnavanie;
suvislosti medzi idajmi a ich interpretacia;
suradnice v siradnicovom systéme.




Postupy

Orientacia a interpretacia udajov z
jednoduchych tabuliek; zber, triedenie,
usporiadanie a zaznamenavanie udajov
(numericky) réznymi spoésobmi (tabul’ka,
pocetnosti vyjadrené s¢itacimi Ciarkami a
numericky); doplnenie chybajucich idajov
do tabuliek; uréovanie suradnic objektov a
umiestiiovanie objektov podl'a danych
suradnic do tabuliek.

MATEMATICKE PRAKTIKY
5. Zaklady prace s udajmi

Matematické reprezenticie — pouZivanie roznych reprezenticii udajov (tabulka) a
orientdcia v nich.

Matematické modelovanie — simulovanie jednoduchych pokusov, zaznamendvanie a
vyhodnocovanie vysledkov; pouzivanie jednoduchej tabulky alebo grafu ako nastroja na
rieSenie aplikacnych uloh s kvantitativnymi aj kvalitativnymi udajmi v rdznych oblastiach
Zivota.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — interpretovanie udajov v konkrétnych
kontextoch a situaciach; zaznamenavanie udajov pomocou tabuliek; diskutovanie o rieSeni
jednoduchych aplikaénych uloh s udajmi; vyuzivanie suradnic Stvorcovej siete pri
komunikacii po¢as jednoduchych hier.




3. Komponent: Geometria

4. ciel’: RozliSovat’ jednoduché rovinné a priestorové geometrické titvary, opisovat’ ich
vyznamné prvky a vlastnosti, triedit’, skladat’ a rozkladat’ ich.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

RozliSovat, pomenovat’, opisat,
vymodelovat’, skladat’ a rozkladat’
jednoduché rovinné utvary,
nachadzat ich reprezentacie v realite
a vykonavat’ jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou
pravitka.

2. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v rovine

Pojmy

AKtivne: rovna/kriva ¢iara, bod, usecka,
stred usecky, trojuholnik, Stvorec, obdlznik,
vrchol, strana, kruh.

Pasivne: lomena Ciara, uzavreta Ciara,
krajné body usecky, Stvoruholnik,
mnohouholnik.

Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie useciek podl'a
dlzky; trojuholnikova nerovnost’ na tirovni
manipulécie.

Postupy

Urcenie a vyznacenie bodov, ktoré
patria/nepatria utvaru (lezia/nelezia na
utvare); rozliSovanie a triedenie rovinnych
utvarov (podla vyznamnych prvkov a
vlastnosti); rysovanie a oznaCovanie
rovinnych utvarov (secka), rysovanie
$tvorcov, obdiznikov a trojuholnikov v
Stvorcovej sieti; skladanie a rozkladanie
jednoduchych rovinnych ttvarov (Stvorcov,
obdiznikov, trojuholnikov a inych
mnohouholnikov); objavovanie
trojuholnikovej nerovnosti manipuléciou s
predmetmi; usporiadanie tseciek na tirovni
manipulécie s predmetmi; modelovanie a
ur¢ovanie stredu tsecky.




MATEMATICKE PRAKTIKY
2. Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine

Matematické reprezentacie — znalost a tvorba modelov zakladnych a odvodenych
rovinnych geometrickych utvarov (v réznych polohéach, vel'kostiach a podl'a d’al§ich kritérii)
pomocou rozliénych nastrojov (aj rysovacich potrieb) za dodrziavania zdsad rysovania
(vratane bezpecnosti prace s rysovacimi pomdckami); pouzivanie modelov mnohouholnikov
na skladanie a rozkladanie utvarov.

Matematické modelovanie — pouzitie vlastnosti rovinnych utvarov pri ich triedeni podl'a
vybranych kritérii (po&et stran, vrcholov, strany rovnakej/roznej dizky a pod.); aplikovanie
geometrickych postupov pri rieSeni jednoduchych praktickych situdcii a problémov;
overovanie spravnosti jednoduchej geometrickej konstrukcie.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — pouZzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis geometrickych utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a
vlastnosti; pomenovanie a symbolické oznalenie rovinnych geometrickych utvarov bez
ohl'adu na ich polohu a velkost’; zdo6vodiiovanie identifikacie, triedenia rovinnych tvarov a
diskutovanie o d’alSich jednoduchych geometrickych vztahoch.

3. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v priestore

Pojmy

Aktivne: kocka, gul'a, kvader, valec, stena,
hrana.

Pasivne: stavba z telies/kociek, plan stavby

z kociek.
e RozliSovat’, pomenovat’, Vztahy
vymodelovat’ a opisat’ jednoduché
priestorové utvary, nachadzat' ich Suvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi
reprezentcie v realite, skladat’ a itvarmi; vztah medzi planom stavby a
rozkladat’ priestorové utvary. poctom kociek v stavbe.
Postupy

Urcovanie vyznamnych prvkov
priestorovych utvarov (vrcholy, hrany,
steny); rozliSovanie a triedenie
priestorovych utvarov (podla vyznamnych
prvkov a vlastnosti); stavanie stavieb z telies
alebo z kociek podl'a vzoru (realna stavba
alebo stavba na obrazku), podl'a planu alebo
podl’a slovného opisu, tvorba jednoduchého




planu stavby z kociek; tvorba modelov
priestorovych utvarov z danej siete.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Zaklady skamania geometrickych utvarov v priestore

Matematické reprezenticie — znalost' a pouzivanie roéznych technik na modelovanie
priestorovych geometrickych ttvarov; znalost, tvorba a pouZzivanie jednoduchej
reprezentacie stavieb z kociek a inych telies.

Matematické modelovanie — aplikovanie geometrickych postupov pri rieSeni jednoduchych
praktickych situécii a problémov; pouzivanie vlastnosti priestorovych utvarov pri ich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet stien, vrcholov, hran, stien rovnakého tvaru a pod.);
pouzivanie skladania a rozkladania priestorovych utvarov pri rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh; rieSenie problémovych uloh so stavbami z kociek/telies; korigovanie a
kontrolovanie postupu a spravnost’ rieSeni; identifikovanie chyby v stavbe alebo plane a jej
oprava.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — pouZzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na pomenovanie a opis geometrickych utvarov v priestore a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti; zdovodnovanie identifikdcie a triedenia priestorovych
utvarov; opisovanie stavby z kociek; interpretovanie symbolickych zdznamov stavieb z
kociek/telies.

5. ciel’: Orientovat’ sa v rovine a v priestore, rieSit’ jednoduché polohové a metrické
geometrické ulohy.

VYKONOVY STANDARD

(ziak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

1. Orientacia v rovine a priestore

e Orientovat’ sa v rovine, v priestore a
pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky
jazyk na urcenie polohy a hl'adanie

Pojmy

Aktivne: smer, hore, dole, vpravo, vlavo,
cesty. nad, pod, do, na, pred, za, vedl'a, medzi,
vpredu, vzadu, Sipka (symbol ukazujuci
smer).

e Rozoznavat jednoduché realne
orientacné situdcie a riesit’ ich
pomocou algoritmickych postupov.

Pasivne: suradnice bodu/Stvorca v
Stvorcovej sieti.

Vzt’ahy




Urcovanie polohy objektov vzhl'adom k
sebe, k inému objektu a dvoch objektov
navzajom.

Postupy

Urcovanie polohy objektov v rovine a
priestore; orientacia v priestore, opis
(slovny/Sipkami) a zaznamenavanie pohybu
v rovine (v §tvorcovej sieti a jednoduche;j
mape), resp. vykonavanie pohybu podl'a
zaznamu alebo slovného opisu; hl'adanie a
opisovanie cesty v labyrinte, v Stvorcovej
sieti alebo na mape; vyznacovanie §tvorcov
alebo (mrezovych) bodov v Stvorcovej sieti.

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Orientacia v rovine a priestore

Matematické reprezentiacie — znalost a pouZivanie jednoduchych reprezentacii na
orientaciu v rovine a priestore (urovanie polohy, opis a realizacia pohybu).

Matematické modelovanie — pouzivanie algoritmickych postupov pri rieSeni uloh a
problémov na urcovanie polohy a orientdciu v rovine a priestore; rieSenie uloh o hl'adani
cesty a uvazovanie o jej dlzke.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — znalost’ a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orientaciu v §tvorcovej sieti alebo inej podloZke; aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikacii o polohe alebo pohybe v rovine a priestore; interpretovanie
jednoduchych zdznamov pohybu/cesty.

4. Jednoduché postupy merania a
urcovania miery

Pojmy

Aktivne: di7ka, krat$i/dIhsi,
najkrat$i/najd1hsi, niz§i/vyssi,

e Merat’ a odhadovat’ dlzku Gsecky, L I L,
najniz§i/najvyssi, uzsi/Sirsi, najuzsi/najSirsi.

pouzivat’ vlastné aj univerzalne
jednotky dlzky a vyuzivat’ ich v

) .. Pasivne: vzdialenost’, Sirka, vyska.
realnom zivote.

Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky
(bez premienania).

Postupy




Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky
na zaklade porozumenia (bez premieiania);
uréovanie diZky meranim, odhadovanie
dizky, vzdialenosti, $irky, vysky a
overovanie odhadu meranim; zostrojenie
tise¢ky s danou dizkou s presnost'ou na
centimetre.

MATEMATICKE PRAKTIKY
4. Jednoduché postupy merania a ur¢ovania miery

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie konkrétnych pomdcok ako reprezentacie
miery usecky (vlastné jednotky: ceruzka, dlan, laket’, palec, stopa, krok a pod.).

Matematické modelovanie — pouZivanie vhodnych nastrojov na meranie dizky usedky;
uréenie/odmeranie dizky tisecky (lomenej &iary) a vyjadrenie (zapisanie) vysledku merania
pomocou vlastnych a univerzalnych jednotiek; vyuzivanie odhadu a merania v rieSeni
geometrickych tloh a v redlnom zivote.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumenticia — pouZivanie jednotick dizky v
komunikacii, diskutovanie o dlzkach, vzdialenostiach, Sirkach a vyskach; odhadovanie dlzky
pomocou vhodnych vlastnych a univerzalnych jednotiek.

5. Zaklady skumania a tvorby simernych
utvarov

Pojmy
Pasivne: simerny, nesumerny.
Vztahy

Vlastnosti osovo sumerného utvaru na

o, .
[ ] R mern . .y .-, .
ozliSovat’ simerné utvary, intuitivnej Urovni (vztah vzor — obraz).

nachadzat’ ich v realite a tvorit’
jednoduché osovo sumerné rovinné Postupy
utvary.
RozliSovanie a modelovanie osovo
sumernych a nesimernych ttvarov;
skiimanie osovo simernych utvarov a ich
vlastnosti, modelovanie osi sumernosti;
dokreslenie osovo sumernych utvarov v
Stvorcovej sieti (podla vodorovnej a zvislej
0s1 sumernosti).




MATEMATICKE PRAKTIKY
5. Zaklady skimania a tvorby simernych utvarov

Matematické reprezentacie — tvorba modelov osovo sumernych utvarov pomocou
skladania a strihania papiera, v §tvorcovej sieti, alebo pomocou inych nastrojov.

Matematické modelovanie — skladanie jednoduchych osovo sumernych utvarov alebo
mozaiky a manipula¢né overovanie simernosti.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — zdovodiiovanie sumernosti Utvarov;
zdovodinovanie a diskutovanie o postupe tvorby jednoduchych simernych utvarov.




MATEMATIKA

Vzdelavaci Standard pre 3. ro¢nik

1. Komponent: Cisla a operacie s ¢islami

svojho individualneho Zivota.

1. ciel’: Pouzivat’ prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na
rieSenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych tuloh.

6. ciel’: Tvorit’ jednoduché reprezenticie matematickych pojmov a vzt'ahov, pouzivat’
ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat’ jednoduchy matematicky jazyk.

7. ciel’: Pouzivat’ priame logické asudky a rieSit’ problémy v situaciach a kontexte

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000
v rdznych kontextoch a aplikovat’
poznatky z numeracie do 10 000 pri
rieSeni uloh.,

e Pouzivat’ elementarne poznatky z
logiky a mnozin v konkrétnych
situdciach na rieSenie jednoduchych
matematickych uloh na pripravne;j
urovni.

1. Prirodzené ¢isla v obore do 10 000
Pojmy

Aktivne: pravda/nepravda, plati/neplati,
vsetci, kazdy, niekto, nikto, aspon, najviac,
najmenej, prave, patri/nepatri; ¢islo, Cislica,
cifra, jednociferné ¢islo, viacciferné Cislo
(dvoj-, troj-, Stvor-), jednotky, desiatky,
stovky, tisicky, parne/neparne Cislo;
porovnavanie, vacsi, mensi, rovny, najvacsi,
najmensi; usporiadanie (od najmensieho po
najvacsie a naopak), pred, za, hned’ pred,
hned’ za, prvy, posledny, predposledny,
Ciselnd os; zaokruhl'ovanie, priblizne.

Pasivne: rozklad; ¢iselny rad.
Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie prirodzenych
Cisel, rad Cisla a Cislice a ich vztah, pozi¢ny
a rozvinuty zapis prirodzeného ¢isla a ich
vzt'ah.

Postupy

Préaca s mnozinami a ich prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie, porovnavanie), ¢islo
ako mnozstvo, ¢islo ako poradie, Cislo ako
predchodca alebo nasledovnik, rozklady




Cisla; metddy porovnavania Cisel a zapis
vysledku porovnania, usporiadanie Cisel v
obore do 10 000 (vzostupné, zostupné),
modelovanie parneho a neparneho poctu
prvkov; orientédcia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom), praca s ¢iselnou
osou; zaokruhl'ovanie na desiatky, stovky a
tisicky, zaokrahl'ovanie v redlnom kontexte
(pribliZzne), rieSenie jednoduchych nerovnic
na pripravnej Grovni.

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Prirodzené ¢isla v obore do 10 000

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie rdznych reprezenticii ¢isel v obore do
10 000 a modelovanie roznych rozkladov ¢isel; pouzivanie ¢iselnej osi ako univerzalneho
modelu usporiadania prirodzenych ¢isel; pouzivanie pomdcok, matematickych reprezentacii
a nastrojov na modelovanie a rieSenie jednoduchych problémov.

Matematické modelovanie — vyuzivanie poznatkov a postupov pri praci s mnozinami v
matematizacii Uloh; pouzivanie poznatkov a modelov z numeracie do 10 000 (porovnévanie,
usporiadanie, rozklady, zaokrithl'ovanie) pri rieSeni jednoduchych slovnych uloh a redlnych
problémov, ktoré ziak dokdze opisat’.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — porozumenie jednoduchym vyrokom
(tvrdeniam) a ich pouzivanie, rozhodovanie o ich pravdivosti, rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych vyrokov a ich pouZzivanie v diskusiach pri rieSeni
problémov; spravne Citanie a pisanie ¢isla do 10 000; interpretovanie ¢isla do 10 000 v
roznych kontextoch (pocet, poradie, adresa a iné); rozliSovanie Cisel a ¢islic (cifier) v
komunikacii a argumentacii; vysvetlenie vyznamu pozi¢nej hodnoty Cislice v disle;
pouzivanie znakov porovnavania a zaokrihl'ovania.

e Séitovat a od¢itovat prirodzené &isla 2. Sc¢itanie a odcitanie prirodzenych cisel
v obore do 1000

v obore do 1000 s pouzitim
pamétovych, pisomnych a
elektronickych algoritmov, pouZitim
vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi.

Pojmy

Aktivne: scitanie, od¢itanie, plus, minus, o
kol'ko menej/viac.

Pasivne: scitanec, sucet, mensenec,

e Riesit’ jednoduché aplikacné tillohy v mensitel, rozdiel.

rdznych kontextoch pomocou Vzfahy
aritmetickych vyrazov,

jednoduchych rovnic a nerovnic (bez | vzrah s¢itania a od¢itania ako inverznych
pouzitia neznamej) a s vyuZzitim operacii; vlastnosti sCitania (komutativnost,




vlastnosti a vztahov aritmetickych asociativnost’, neutralnost’ nuly) a vlastnosti
operacii. odcitania; porovnéavanie rozdielom.

Postupy

Kardinélny (pocet prvkov mnoziny) a
ordinalny (poradie prvku v usporiadane;j
mnozine) pristup k sCitaniu, pristupy k
odcitaniu odoberanim a dopoc¢itanim;
zakladné spoje sCitania a od¢itania na trovni
automatizacie; pamatove, pisomné a
elektronické algoritmy scitania a od¢itania v
obore do 1000; objavovanie vlastnosti
sCitania a od¢itania pomocou modelov a ich
pouzivanie pri numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuiska spravnosti)
pomocou inverznej operacie.

MATEMATICKE PRAKTIKY
2. S¢itanie a od¢itanie prirodzenych c¢isel v obore do 1000

Matematické reprezentacie — vyuzivanie réznych reprezentacii sCitania a odc¢itania na
usporiadanych aj neusporiadanych mnozinach; znalost a pouzivanie statickych a
dynamickych modelov s¢itania a od¢itania.

Matematické modelovanie — pouZivanie vztahov medzi s¢itanim a od€itanim pri
matematizacii a rieSeni uloh; pouZivanie vlastnosti s¢itania a odcitania pri zjednoduSovani
vypoctov, resp. pri overovani vysledkov; vyuzivanie r6znych matematickych néstrojov pri
rieSeni uloh na scitanie a odcitanie.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — Citanie a zapisovanie sCitania a
odcitania; pouzivanie symbolickych znakov scitania a od¢itania; vysvetl'ovanie postupov
sCitania a odcitania; identifikovanie a zdovodnenie pouzitia s¢itania a od¢itania pri rieSeni
uloh, interpretovanie a overovanie vysledkov.

3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel
v obore do 100

e Vykonavat nasobenie a delenie v Pojmy

obore do 100 aj mimo oboru
nasobilky vyuZitim algoritmov,
vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi a pracovat’ so zlomkami na
pripravnej trovni.

AKktivne: nasobenie, delenie, krat, delené,
kol'kokrat viac/mene;.

Pasivne: nasobok, najbliz§i mensi/vacsi
nasobok; Cinitel’, sucin; zvySok po deleni,
delenec, delitel’, podiel; zlomok.

Vztahy




Vzt'ah nasobenia a delenia ako inverznych
operacii; vlastnosti ndsobenia
(komutativnost’, asociativnost’, 0 ako
agresivny prvok, 1 ako neutralny prvok
nasobenia) a delenia (vyznam 0 a 1 pri
deleni); porovnévanie podielom; vztah
medzi s¢itanim a nasobenim, vzt'ah medzi
delenim a od¢itanim; vzt'ah delenia a
zlomku, porovnavanie zlomkov na
rovnakych modeloch; poradie operacii.

Postupy

Nasobenie a delenie — nasobenie ako
zjednotenie rovnako pocetnych disjunktnych
mnozin a ako karteziansky suc¢in mnozin,
delenie na rovnaké Casti a delenie podl'a
obsahu; delenie so zvySkom na urovni
manipulacie s predmetmi; zakladné spoje
nasobenia a delenia na urovni automatizacie;
pamit'ové (rozkladom, nie memorovanim),
pisomné a elektronické algoritmy nasobenia
a delenia do 100 aj mimo oboru néasobilky;
skuska spravnosti pomocou inverznej
operacie; zlomok — zlomok ako ¢ast’ celku a
pocet prvkov Casti celku na urovni
modelovania (obdiZznikovy, kruhovy,
useckovy model); urcenie Casti celku
vyjadrenej zlomkom, pomenovanie
vyznacenej Casti celku.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Nasobenie a delenie prirodzenych cisel v obore do 100

Matematické reprezentacie — znalost’ a vyuZzivanie réznych reprezentacii nasobenia a
delenia; pouzivanie viacerych modelov na zndzornenie zlomku.

Matematické modelovanie — pouZzivanie vlastnosti ndsobenia a delenia pri rieSeni
matematickych uloh; pouzivanie vzt'ahov medzi operdciami pri zjednoduSovani a
optimalizacii vypoctov, resp. overovani vysledkov; rieSenie uloh na porovnavanie zlomkov
na pripravnej trovni (pomocou modelov).

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — Citanie a zapisovanie nasobenia a
delenia; pouZivanie symbolickych znakov ndsobenia a delenia; vysvetlovanie postupu
nasobenia a delenia v obore do 100 pomocou konkrétnych modelov; identifikovanie a
zdovodnenie pouzitia nasobenia a delenia v obore do 100 pri rieSeni jednoduchych uloh a
interpretovanie vysledkov; identifikovanie vyskytu zlomkov v beznom Zzivote a ich
interpretovanie.




4. Ciselné vyrazy v rieseni tiloh
Pojmy

e Stitovat’ a od¢itovat’ prirodzené ¢isla | Aktivne: zatvorky.
v obore do 1000 s pouzitim
pamétovych, pisomnych a Vztahy
elektronickych algoritmov, pouzitim
vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi.,

Vztahy medzi aritmetickymi operaciami v
obore prirodzenych cisel; poradie operacii.

Postupy

Ciselné vyrazy — vykonavanie operacii s
¢iselnymi vyrazmi (aj so zatvorkami) a ich
optimalizacia; rovnice a nerovnice — uréenie
neznameho ¢isla vo vzt'ahu rovnosti alebo
nerovnosti vyjadreného symbolom alebo
obrazkom (metodou pokus-omyl alebo
postupnym dosadzovanim ¢isel), overovanie
spravnosti rieSenia jednoduchych rovnic a
nerovnic (bez pouZitia pismena ako

e Riesit jednoduché aplika¢né Glohy v | neznamej) pomocou inverznych operacii

e Vykonavat nasobenie a delenie v
obore do 100 aj mimo oboru
nasobilky vyuZitim algoritmov,
vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi a pracovat’ so zlomkami na
pripravnej urovni.,

aritmetickych vyrazov, jednoduchych slovnych aloh

jednoduchych rovnic a nerovnic (bez | (zvécSenie/zmensenie Cisla o niekol'ko
pouZitia nezndmej) a s vyuzitim jednotiek, porovnavanie rozdielom); rieSenie
vlastnosti a vztahov aritmetickych nepriamo formulovanych slovnych tloh na
operacii. sCitanie a od¢itanie; rieSenie jednoduchych

slovnych uloh na nasobenie a delenie
(zvacsenie/zmensenie Cisla niekol'’kokrat,
porovnavanie podielom); rieSenie zloZenych
slovnych uloh.

MATEMATICKE PRAKTIKY
4. Ciselné vyrazy v rieSeni iiloh

Matematické reprezentacie — pouzivanie pomoécok, matematickych reprezentacii a
nastrojov (vratane digitalnych) na modelovanie a rieSenie jednoduchych problémov a
slovnych uloh.

Matematické modelovanie — analyzovanie a navrhovanie stratégie rieSenia jednoduche;j
realnej situacie; dodrziavanie Standardnych postupov rieSenia slovnych tiloh a znalost’ metod
ich rieSenia; posudenie realnosti vysledkov.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — urcovanie a vysvetl'ovanie spravneho
poradia aritmetickych operacii; diskutovanie o pocte rieSeni jednoduchych rovnic a nerovnic
(bez pouzitia nezname;j); vysvetl'ovanie a zdovodiovanie vyberu metody rieSenia aplikacne;j
slovnej ulohy; zdovodnovanie a overovanie vysledkov; formulovanie jednoduchych uloh, v




ktorych sa aplikuju a modeluji aritmetické operacie; pouzivanie osvojenej jednoduchej
matematickej terminologie z numeracie a operacii.




2. Komponent: Zavislosti, vzt’ahy a praca s udajmi

3. ciel’: Objavovat’, opisat’ a aplikovat’ jednoduché pravidla, zavislosti a vzt'ahy.

VYKONOVY STANDARD

(viak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

1. Zaklady prace so vzormi a
postupnost’ami

Pojmy

Pasivne: vzor/rad (znakov, symbolov,
obrazkov, ¢isel), rytmus; pravidlo; ¢iselna
postupnost’.

e Identifikovat, opisat’ a aplikovat’
jednoduché pravidla opakujuceho sa
vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami, slovami) a
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a
nachadzat’ ich reprezentacie v Postupy
roznych oblastiach Zivota.

Vztahy

Pravidlo opakujiceho sa vzoru a pravidlo
Ciselnej postupnosti.

Identifikacia prvkov/Clenov a pravidla
opakujticeho sa vzoru (tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami, ¢islami, napr. typu
"ab", "abb", "aabb", "abc", "abbb"); urcenie
a doplnenie chybajucich ¢lenov vo vzore a v
Ciselnej postupnosti; identifikacia vzorov
pritomnych v realnom Zivote (v prirode, v
kulttre, v $porte a ument).

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Zaklady prace so vzormi a postupnost’ami

Matematické reprezenticie — znalost’ a aplikovanie auditivnych, vizualnych, kinestetickych
reprezentécii jednoduchych linearnych opakujtcich sa vzorov a ¢iselnych postupnosti.

Matematické modelovanie — objavenie jednoduchého pravidla vo vytvorenom vzore alebo
postupnosti a jeho aplikovanie; vyhladanie chyby vo vzore/postupnosti a navrhnutie jej
opravy.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo  vzoroch/postupnostiach; identifikovanie chyby vo
vzore/postupnosti, diskutovanie a zdovodnenie spdsobu jej opravy.




2. Zaklady prace s jednoduchymi
zavislostami a vz£ahmi

Pojmy

AKtivne: euro, cent, minca, bankovka;
hodina, minuta, sekunda, polhodina,
Stvrthodina, tristvrtehodina, den, tyzden,
vikend, mesiac, rok, kalendar, vek.

Pasivne: rucickové a digitdlne hodiny.
Vztahy

Penazné vztahy — vzt'ahy medzi penaznymi
jednotkami a ich hodnota; Casové vztahy —
vztahy medzi ¢asovymi jednotkami, vzt'ah
medzi ¢asom zapisanym digitalne a z
ru¢ickovych hodin; priama umernost’ —
zavislosti medzi dvomi veli¢inami v priame;j

o . .
° O’pl'sat Jgdnod,uche pozorovane - | imernosti na pripravnej tirovni.
zavislosti z redlneho zivota, vysvetlit
ich, modelovat’ a pouzivat' v Posupy

kazdodennom zivote.
Priama imernost’ — objavovanie a
identifikécia pravidla v priamej umernosti,
doplnenie chybajicich hodnét do tabulky
priamej umernosti; peniaze — rozmienanie
bankoviek a minci, premeny penaznych
jednotiek (eurd a centy), porovnavanie a
usporiadanie peniaznych jednotiek pomocou
penaznych modelov; ¢as — oznaCovanie a
pomenovanie jednotiek casu, ur€ovanie
(¢itanie, zapisovanie) a znazornenie ¢asu na
rucickovych a digitalnych hodinach,
zapisanie ¢asu z ru¢ickovych do digitdlnych
hodin a naopak, orientacia v ¢asovych
intervaloch (od — do); premeny susednych
jednotiek ¢asu pomocou modelov
rucickovych hodin; iné jednoduché vztahy —
objavovanie inych, netradi¢nych vzt'ahov a
zavislosti v §tvorcovej sieti (napr. magicky
Stvorec, sudoku).

MATEMATICKE PRAKTIKY
2. Zaklady prace s jednoduchymi zavislostami a vzahmi

Matematické reprezentacie — znalost a pouzivanie tabulky ako reprezentacie priame;j
umernosti; pouzivanie reprezentacie pre zakladné a odvodené penazné jednotky, znalost’ a




pouzivanie narodnej meny (platidlo); pouZzivanie reprezenticie pre zdkladné a odvodené
¢asové jednotky.

Matematické modelovanie — modelovanie a rieSenie jednoduchych pripravnych uloh s
priamou umernost’'ou; rieSenie uloh suvisiacich s orientaciou v ¢ase; aplikovanie tivodnych
poznatkov z finan¢nej gramotnosti o hodnote penazi pri rieSeni jednoduchych tloh.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami; pouZivanie jednotiek Casu a vzt'ahov medzi nimi v kaZzdodennej
komunikacii; diskutovanie o hodnote penazi a o vztahoch medzi pefiaznymi jednotkami.

3. Zaklady rieSenia jednoduchych
kombinatorickych situacii

Pojmy
Pasivne: moznost’, pocet moznosti, systém.
Vztahy

Organizacny princip (systém) usporiadania
dvoch, troch a Styroch prvkov.

Postupy

Objavenie a dodrzanie systému usporiadania
dvoj-, troj- a Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov, symbolov, ¢islic);
vytvorenie réznych dvoj-, troj- a
Stvorcifernych ¢isel z mnoziny cislic (Cislice
sa mozu opakovat’); hl'adanie vsetkych
spdsobov a urcenie poctu moznosti v
jednoduchej kombinatoricke;j situacii.

e Pochopit’ jednoduché
kombinatorické a
pravdepodobnostné situdcie a ich
reprezentacie, navrhovat a aplikovat’
stratégie ich rieSenia na Grovni
manipulacie s predmetmi a
vyuzivania jednoduchych pokusov a
reprezentacii.

4. Pozorovanie jednoduchych
pravdepodobnostnych situacii

Pojmy

Pasivne: isté, mozné, nemozné, urcite
ano/nie.

Vztahy

Porovnanie vysledkov v jednoduchych
pravdepodobnostnych situdciach.

Postupy




RozliSovanie istej, mozZnej a nemozne;j
konkrétnej udalosti vytvorenej pomocou
konkrétnych predmetov.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Zaklady rieSenia jednoduchych kombinatorickych situacii

Matematické reprezentacie — znalost, pouzivanie a tvorba roznych reprezentacii na
znazornenie systému usporiadania (konkrétne predmety, grafy, tabulky).

Matematické modelovanie — rieSenie problémov o usporiadani dvoch, troch, Styroch
predmetov, znakov, symbolov a cislic (aj s opakovanim prvkov) manipulacnou ¢innostou;
vyuzivanie skusenosti s usporiadanim prvkov pri rieSeni jednoduchych slovnych tuloh s
kombinatorickou situéciou.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — opisanie, vysvetlenie a zaznamenanie
jednoduchej kombinatorickej situdcie a jej rieSenie; komunikovanie a zddvodiovanie
vyuzitia usporiadania prvkov v redlnom zivote.

4. Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Matematické reprezentacie — tvorba jednoduchych reprezentécii istej, moznej a nemoznej
situécie.
Matematické modelovanie — vykondvanie jednoduchych pravdepodobnostnych

experimentov.

Matematicky jazyk, komunikicia a argumentacia — rozhodovanie a diskutovanie o iste;j,
moznej a nemoznej udalosti v jednoduchych a konkrétnych pravdepodobnostnych situdciach
a jednoduchych hrach.

2. ciel’: Orientovat’ sa v jednoduchej tabul’ke a grafe a pouZivat’ ich pri rieSeni
aplika¢nych dloh zameranych na vyhPadavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
usporiadanie a interpretaciu udajov.

VYKONOVY STANDARD

(ziak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

5. Zaklady prace s udajmi

e Pouzivat jednoduché tabul’ky a grafy | Pojmy
na zber, triedenie, usporiadanie,
zaznamenavanie a spravnu AKktivne: tabul’ka, riadok, stipec.
interpretaciu udajov v redlnom .
Zivote a v aplikaénych ulohach. Pasivne: udaj, graf, stlpcovy graf.




Vztahy

Pocetnosti idajov a ich porovnavanie;
suvislosti medzi idajmi a ich interpretacia;
suradnice v siradnicovom systéme.

Postupy

Orientacia a interpretacia dajov z
jednoduchych tabuliek, grafov a diagramov;
zber, triedenie, usporiadanie a
zaznamenavanie udajov (graficky,
numericky) r6znymi spdsobmi (tabul’ka,
graf, diagram, piktogram, pocetnosti
vyjadrené s¢itacimi ¢iarkami a numericky);
doplnenie chybajucich udajov do tabuliek a
grafov; urovanie siradnic objektov a
umiestiiovanie objektov podl'a danych
suradnic do tabuliek a Stvorcovych sieti.

MATEMATICKE PRAKTIKY
5. Zaklady prace s udajmi

Matematické reprezentiacie — pouzivanie réznych reprezenticii tidajov (tabulka, graf,
piktogram) a orientéacia v nich.

Matematické modelovanie — simulovanie jednoduchych pokusov, zaznamendvanie a
vyhodnocovanie vysledkov; pouzivanie jednoduchej tabul'ky alebo grafu ako nastroja na
rieSenie aplikacnych uloh s kvantitativnymi aj kvalitativnymi udajmi v rdznych oblastiach
Zivota.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — interpretovanie udajov v konkrétnych
kontextoch a situaciach; zaznamendvanie udajov pomocou tabuliek a diagramov;
diskutovanie o rieSeni jednoduchych aplika¢nych tloh s tdajmi; vyuzivanie suradnic
Stvorcovej siete pri komunikécii poc€as jednoduchych hier.




3. Komponent: Geometria

4. ciel’: RozliSovat’ jednoduché rovinné a priestorové geometrické titvary, opisovat’ ich
vyznamné prvky a vlastnosti, triedit’, skladat’ a rozkladat’ ich.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e RozliSovat’, pomenovat, opisat,
vymodelovat’, skladat’ a rozkladat’
jednoduché rovinné utvary,
nachéadzat’ ich reprezentécie v realite
a vykonavat’ jednoduché
geometrické konstrukcie pomocou
pravitka, kruzidla alebo inych
(vratane digitalnych) nastrojov.

2. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v rovine

Pojmy

AKtivne: rovna/kriva ¢iara, bod, usecka,
stred usecky, polpriamka, priamka,
trojuholnik, §tvorec, obdiznik, vrchol,
strana, kruznica, kruh, stred, polomer.

Pasivne: lomena Ciara, uzavreta Ciara,
otvorena Ciara, krajné body usecky, zaciatok
polpriamky, rovina, Stvoruholnik,
mnohouholnik.

Vztahy

Lezi medzi dvomi bodmi, patri/nepatri
(lezi/nelezi); zhodnost’ useciek,
porovnavanie a usporiadanie tseciek podl'a
dizky; trojuholnikové nerovnost’ na Girovni
manipulacie.

Postupy

Urcenie a vyznacenie bodov, ktoré
patria/nepatria Utvaru (lezia/neleZia na
utvare); rozliSovanie a triedenie rovinnych
utvarov (podla vyznamnych prvkov a
vlastnosti); rysovanie a oznaovanie
rovinnych tvarov (usecka, polpriamka,
priamka), rysovanie §tvorcov, obdiZnikov a
trojuholnikov v Stvorcovej sieti a
vyznacovanie ich vrcholov; skladanie a
rozkladanie jednoduchych rovinnych
utvarov (Stvorcov, obdiZnikov,
trojuholnikov a inych mnohouholnikov);
objavovanie trojuholnikovej nerovnosti
manipuléciou s predmetmi; rysovanie
kruznic (s 'ubovol'nym/danym stredom, s




I'ubovol'nym/danym polomerom a
prechadzajucich danym bodom); prenésanie
useciek, porovnavanie a usporiadanie
useciek na urovni manipulacie s predmetmi;
modelovanie a ur¢ovanie stredu usecky.

MATEMATICKE PRAKTIKY
2. Zaklady skumania geometrickych utvarov v rovine

Matematické reprezentacie — znalost a tvorba modelov zakladnych a odvodenych
rovinnych geometrickych utvarov (v réznych polohach, vel'kostiach a podl'a d’alSich kritérii)
pomocou rozli¢nych nastrojov (aj rysovacich potrieb) za dodrziavania zdsad rysovania
(vratane bezpec€nosti prace s rysovacimi pomdckami); pouzivanie modelov mnohouholnikov
na skladanie a rozkladanie utvarov.

Matematické modelovanie — pouzitie vlastnosti rovinnych utvarov pri ich triedeni podl'a
vybranych kritérii (pocet stran, vrcholov, strany rovnakej/roznej dizky a pod.); aplikovanie
geometrickych postupov pri rieSeni jednoduchych praktickych situdcii a problémov;
overovanie spravnosti jednoduchej geometrickej konstrukcie.

Matematicky jazyk, komunikiacia a argumentiacia — pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na opis geometrickych utvarov v rovine a ich vyznamnych prvkov a
vlastnosti; pomenovanie a symbolické oznacenie rovinnych geometrickych ttvarov bez
ohl'adu na ich polohu a velkost’; zdovodiovanie identifikécie, triedenia rovinnych utvarov a
diskutovanie o d’alSich jednoduchych geometrickych vzt'ahoch.

3. Zaklady skumania geometrickych
utvarov v priestore

Pojmy

Aktivne: kocka, gula, kvader, valec, stena,
hrana.

Pasivne: ihlan, kuzel’; stavba z telies/kociek,

e RozliSovat’, pomenovat’, plan stavby z kociek.

vymodelovat’ a opisat’ jednoduché
priestorové Utvary, nachadzat’ ich Vztahy
reprezentacie v realite, skladat’ a
rozkladat’ priestorové utvary. Stvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi
utvarmi; vztah medzi planom stavby a
poctom kociek v stavbe.

Postupy

Urcovanie vyznamnych prvkov
priestorovych utvarov (vrcholy, hrany,
steny); rozliSovanie a triedenie
priestorovych utvarov (podl'a vyznamnych




prvkov a vlastnosti); stavanie stavieb z telies
alebo z kociek podl'a vzoru (redlna stavba
alebo stavba na obrazku), podl'a planu alebo
podl'a slovného opisu, tvorba jednoduchého
planu stavby z kociek; tvorba modelov
priestorovych utvarov z danej siete.

MATEMATICKE PRAKTIKY
3. Zaklady skimania geometrickych utvarov v priestore

Matematické reprezentacie — znalost a pouzivanie roéznych technik na modelovanie
priestorovych geometrickych utvarov; znalost, tvorba a pouzivanie jednoduchej
reprezentacie stavieb z kociek a inych telies.

Matematické modelovanie — aplikovanie geometrickych postupov pri rieseni jednoduchych
praktickych situdcii a problémov; pouZivanie vlastnosti priestorovych utvarov pri ich triedeni
podla vybranych kritérii (pocet stien, vrcholov, hran, stien rovnakého tvaru a pod.);
pouzivanie skladania a rozkladania priestorovych tutvarov pri rieSeni jednoduchych
geometrickych tloh; rieSenie problémovych uloh so stavbami z kociek/telies; korigovanie a
kontrolovanie postupu a spravnost’ rieSeni; identifikovanie chyby v stavbe alebo plane a jej
oprava.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumenticia — pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na pomenovanie a opis geometrickych utvarov v priestore a ich
vyznamnych prvkov a vlastnosti; zdovodinovanie identifikacie a triedenia priestorovych
utvarov; opisovanie stavby z kociek; interpretovanie symbolickych zdznamov stavieb z
kociek/telies.

5. ciel’: Orientovat’ sa v rovine a v priestore, riesit’ jednoduché polohové a metrické
geometrické ulohy.

VYKONOVY STANDARD

(ziak vie / dokaze) OBSAHOVY STANDARD

. ) . . 1. Orientacia v rovine a priestore
e Orientovat’ sa v rovine, v priestore a

pouzivat’ prirodzeny aj symbolicky
jazyk na urcenie polohy a hl'adanie
cesty.

Pojmy

Aktivne: smer, hore, dole, vpravo, vlavo,
nad, pod, do, na, pred, za, vedl'a, medzi,
vpredu, vzadu, Sipka (symbol ukazujici

o ‘i smer).
e Rozoznévat’ jednoduché redlne )

orienta¢né situacie a riesit’ ich

., Pasivne: suradnice bodu/stvorca v
pomocou algoritmickych postupov.

Stvorcovej sieti.




Vztahy

Urcovanie polohy objektov vzhl'adom k
sebe, k inému objektu a dvoch objektov
navzajom.

Postupy

Urc¢ovanie polohy objektov v rovine a
priestore; orientacia v priestore, opis
(slovny/sipkami) a zaznamenéavanie pohybu
v rovine (v Stvorcovej sieti a jednoduchej
mape), resp. vykonavanie pohybu podla
zaznamu alebo slovného opisu; hl'adanie a
opisovanie cesty v labyrinte, v §tvorcove;j
sieti alebo na mape; urCovanie suradnic
Stvorcov alebo mrezovych bodov v
Stvorcovej sieti, vyznacovanie Stvorcov
alebo (mreZovych) bodov v Stvorcovej sieti.

MATEMATICKE PRAKTIKY
1. Orientacia v rovine a priestore

Matematické reprezentacie — znalost a pouZivanie jednoduchych reprezentacii na
orientaciu v rovine a priestore (urovanie polohy, opis a realizacia pohybu).

Matematické modelovanie — pouZzivanie algoritmickych postupov pri rieSeni Uloh a
problémov na urcovanie polohy a orientdciu v rovine a priestore; rieSenie uloh o hl'adani
cesty a uvazovanie o jej dlzke.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — znalost’ a pouzivanie jednoduchych
symbolov na orient4ciu v Stvorcovej sieti alebo inej podlozke; aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikacii o polohe alebo pohybe v rovine a priestore; interpretovanie
jednoduchych zaznamov pohybu/cesty.

4. Jednoduché postupy merania a
urcovania miery

) Pojmy
e Merat’ a odhadovat dlzku usecky,
pouzivat’ vlastné aj univerzalne Aktivne: dizka, kratsi/dIhsi,
jednotky diZky a vyuzivat ich v najkratsi/najd1hsi, nizsi/vyssi,
readlnom zivote. najnizsi/najvyssi, uzsi/sirsi, najuzsi/najSirsi.

Pasivne: vzdialenost’, Sirka, vyska.




Vztahy

Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky
(bez premienania).

Postupy

Porovnavanie a usporiadanie jednotiek dizky
(kratSie v mm a cm, dlhSie v dm, m a km) na
zaklade porozumenia (bez premiefiania);
uréovanie diZky meranim, odhadovanie
dizky, vzdialenosti, sirky, vysky a
overovanie odhadu meranim; zostrojenie
tiseky s danou diZkou s presnost'ou na
centimetre.

MATEMATICKE PRAKTIKY
4. Jednoduché postupy merania a uréovania miery

Matematické reprezentacie — znalost’ a pouzivanie konkrétnych pomdcok ako reprezentacie
miery Usecky (vlastné jednotky: ceruzka, dlan, laket’, palec, stopa, krok a pod.).

Matematické modelovanie — pouZivanie vhodnych néstrojov na meranie dizky usecky;
uréenie/odmeranie dizky tsecky (lomenej &iary) a vyjadrenie (zapisanie) vysledku merania
pomocou vlastnych a univerzdlnych jednotiek; vyuzivanie odhadu a merania v rieSeni
geometrickych uloh a v redlnom zivote.

Matematicky jazyk, komunikdcia a argumenticia — pouZivanie jednotick dizky v
komunikacii, diskutovanie o dlzkach, vzdialenostiach, Sirkach a vyskach; odhadovanie dlzky
pomocou vhodnych vlastnych a univerzalnych jednotiek.

5. Zaklady skumania a tvorby simernych
utvarov

Pojmy

Pasivne: simerny, nesumerny.
e RozliSovat su &1
o) ’so : sumerné .utvary, 5 Vzt'ahy
nachadzat’ ich v realite a tvorit

J’ednoduche 0SOVO SUmMETNe 1ovinne | V]astnosti osovo sumerného utvaru na
utvary. intuitivnej Girovni (vztah vzor — obraz).

Postupy

RozliSovanie a modelovanie osovo
sumernych a nesumernych utvarov;
skiimanie osovo sumernych utvarov a ich
vlastnosti, modelovanie osi simernosti;




dokreslenie osovo simernych ttvarov v
Stvorcovej sieti (podla vodorovnej a zvislej
0s1 sumernosti).

MATEMATICKE PRAKTIKY
5. Zaklady skimania a tvorby simernych utvarov

Matematické reprezentacie — tvorba modelov osovo sumernych utvarov pomocou
skladania a strihania papiera, v Stvorcove;j sieti, alebo pomocou inych nastrojov.

Matematické modelovanie — skladanie jednoduchych osovo stiimernych utvarov alebo
mozaiky a manipula¢né overovanie simernosti.

Matematicky jazyk, komunikacia a argumentacia — zdovodiiovanie sumernosti Utvarov;
zdovodinovanie a diskutovanie o postupe tvorby jednoduchych simernych utvarov.




Predmet informatika
Charakteristika predmetu

Informatické vzdelavanie na zakladnych Skolach ma vytvarat prilezitosti na osvojenie si
informatického obsahu a kultivovat’ aj informatické ¢innosti, akymi st napriklad objavovanie
a zovSeobeciiovanie vztahov, zédkonitosti a postupov, kvantitativne i abstraktné uvazovanie a
spravna argumentdcia. Integracia informatickych €innosti do vzdeladvania vedie k rozvoju
dolezitych osobnostnych vlastnosti, akymi st presnost, vytrvalost’ a kritické myslenie, ale aj k
rozvoju socialnych kompetencii, akymi st spolupraca a komunikécia.

Ciel'om informatického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmienky na
dosiahnutie rozvinutej informatickej gramotnosti, dalSich doménovych gramotnosti a
prierezovych sposobilosti ziakov. Rozvijanie informatickej gramotnosti znamena osvojenie si
informatického obsahu a informatickych postupov, ktoré umoznuju riesit’ problémy pomocou
nastrojov informatiky.

Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj
informatickej gramotnosti, ktort je schopny ziak primerane pouZit’ pri rieSeni kazdodennych
problémov a situacii.

Ciele predmetu

1. Disponovat’ primeranym informatickym aparatom — rozumiet’ informatickym pojmom,
vzt'ahom a procesom na primeranej Urovni zodpovedajucej potrebam a schopnostiam
ziakov,

2. pouzivat’ informatické reprezentacie — pouzivat a interpretovat’ vhodné modely, Struktury
a reprezentacie udajov, stavov a procesov,

3. navrhnat rieSenie problémov — analyzovat’ a porozumiet’ jednoduchym problémom z
redlnych situécii, navrhnat’ postup a vhodny néstroj na rieSenie problémov,

4. pouzivat jazyk — porozumiet’, interpretovat, vytvarat' a zapisovat’ vztahy, navody na
rieSenie dan¢ho problému pomocou konStrukcii formalneho jazyka, prezentovat
vysledky v kontexte povodného problému,

5. kriticky uvazovat a argumentovat — tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat’,
zdovodnovat, optimalizovat’ a kriticky posudzovat’ rieSenia informatickych problémov,
vyvodzovat’ dosledky, vratane identifikacie a opravy chyb,

6. pouzivat' digitdlne technoldgie — zmysluplne vyberat’ a pouzivat vhodné néstroje na
dosiahnu- tie ciel'ov, korektne a bezpecne pracovat’ v digitdlnom prostredi.



Vzdelavacie Standardy z informatiky pre 1. cyklus

Hlavnym ciePom 1. cyklu v linii informatického myslenia je zoznamovat' sa hlavne so
spdsobom riesenia algoritmickych tiloh, zatial’ iba sekven¢nych, s propedeutikou na jednoduché
cykly a s dorazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, rieSite'nosti ulohy a chybovych situécii.
V linii digitadlnej gramotnosti slizi na prvé zoznamenie sa s nastrojmi pre textovl a grafick
informdciu, ich kombi- nécii pri tvorbe veku a spdsobilostiam primeranych artefaktov s
pouzitim vhodnych strdnok webu a multimedialnych stuborov.

Vykonové Standardy pre 1. cyklus

1. ciel' | Analyzovat elementarne problémy a zoznamovat sa s elementdarnou logikou.

2. ciel' | Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

3. ciel' | Na intuitivnej Grovni skiimat a hodnotit rieSenie.

4. ciel' | Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

5. ciel' | Zoznamit sa s elementdarnou linearnou a tabulkovou reprezentaciou tdajov.

6. ciel' | Zoznamit sa so zékladnou pracou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.

7. ciel' | Zoznamit sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

8. ciel' | Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.




INFORMATIKA

Vzdelavaci Standard pre 3. ro¢nik

1. Komponent: Programovanie

1. ciel’: Analyzovat’ elementarne problémy a zoznamovat’ sa s elementarnou logikou.
2. ciel’: Riesit’ elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

3. ciel: Na intuitivnej Grovni skiimat’ a hodnotit’ rieSenie.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Rozhodnut sa o
pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia.

¢ Na intuitivnej urovni skiimat’ a
hodnotit’ rieSenie.

1. Analyza problému
Vztahy

Pravda/nepravda, plati/neplati, a/alebo/nie -
neformalne, elementarna logika.

Procesy

Idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia.

Cinnosti

Navrhovanie rieSenia, vyjadrenie planu
rieSenia ako postupnosti krokov.

RieSenie problémov, v ktorych sa treba
rozhodnut’ o pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia.

RieSenie problémov, v ktorych treba vybrat’
prvky/moznosti podl'a pravdivosti tvrdenia.

Rozhovor o planovanom rieseni.

e Interpretovat’ program.

e Opravit chybu v programe.

2. Interpretacia zapisu rieSenia, hPadanie,
opravovanie chyb

Vztahy

Chyba ako nespravny vysledok, chyba v
postupnosti prikazov, rozpoznanie chyby.




Cinnosti

Vyhl'adanie a oprava chyby v zapise
rieSenia.

Diskusia o vlastnych rieSeniach.
Spustenie programu.
Simulovanie ¢innosti vykonavatela.

Krokovanie rieSenia s postupnost’ou
prikazov.

Riesit’ problém priamym riadenim
vykondavatela.

3. KonStrukcie jazyka
Pojmy

Prikaz, postupnost’ prikazov.
Vztahy

Stvis medzi prikazom/poradim prikazov a
vysledkom.

Procesy
Riadenie vykonavatel'a v priamom reZime.
PouZivanie jazyka vykonavatela.

Zostavenie a upravenie prikazu/prikazov.




2. Komponent: Technologie

6. ciel’: Zoznamit’ sa so zakladnou pracou s digitalnymi technologiami a aplikaciami.

7. ciel’: Zoznamit’ sa s digitalnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.

8. ciel: Zoznamit’ sa s vplyvom digitilnych technolégii na spolo¢nost’.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Uviest priklady vyuzitia digitdlnych
technologii a nastrojov vratane Al v
roznych situdciach.

1. Digitalna spolo¢nost’
Vztahy

Digitalne technologie a Al okolo nas, doma
a v skole.

Procesy

Primerané a zdravé pouzivanie digitdlnych
nastrojov na komunikaciu, vlastné ucenie sa,
zébavu a spoznavanie.

Obsah

Robot, umela inteligencia (Al), senzor.

Prinosy a rizika digitalnych technologii a
digitalnej komunikacie vratane Al.

Formulacia jednoduchého slovného zadania
pre Al v spolupréci s ucitel'om.

Senzor ako zdroj vstupu informéacie.

e Pracovat’ so zakladnym softvérom a

hardvérom na pouzivatel'skej trovni.

2. Hardvér a softvér

Pojmy

Aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha.
Vztahy

Ikona ako reprezentacia programu alebo
dokumentu.




Procesy

Ovléadanie programov pohybom, klikanim,
tahanim mySou a dotykovymi gestami.

Cinnosti

Praca s klavesnicou, zadavanie
jednoduchych textov.

Spustenie aplikéacie na pracovnej ploche,
ukoncenie beziacej aplikacie.

Ro&zne sposoby prihlasovania do
programu/aplikacie.

Ziskat’ informécie z webovych
stranok.

3. Pocitacové siete

Pojmy

Internet, webova stranka, prehliadac.
Procesy

Vyhl'adavanie textov a obrazkov na
zadanych strankach.

Cinnosti

Rozhovor o vysledkoch vyhladavania.
Vztahy

Adresa stranky a jej sivis s obsahom.
Odkazy ako prepojenia na webové stranky.
Obsah

Bezpecné spravania sa na internete — riziko
prezerania neznamych webovych stranok,
otvarania odkazov a inStalovania nezndmych
aplikacii.

Vyznam prihlasovania sa, prihlasovacieho
mena a hesla.

Bezpecné pouzivanie Al




3. Komponent: Udaje

4. ciel’: Zoznamit’ sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

5. ciel’: Zoznamit’ sa s elementarnou linearnou a tabul’kovou reprezentaciou udajov.

VYKONOVY STANDARD
(ziak vie / dokaze)

OBSAHOVY STANDARD

e Pouzit konkrétne nastroje editora na
tvorbu a upravu obrazkov a textov.

1. Praca s udajmi roznych typov
Vzt’ahy

Zakladna praca so znakom, slovom a
textom, kreslenie v rastrovej grafike.

Procesy

Nastavenie zédkladnych grafickych
parametrov utvaru/obrazka.

Obsah
Znak, slovo, pismo - typ, velkost, farba.

Zakladné typy udajov (text, obrazok, zvuk).

e Ziskat’ informacie z linearnej a
tabul’kovej Struktiry podl'a zadanych
kritérii.

e Organizovat’ podla zadania
informéacie do Struktir.

2. Udajové §truktiry
Pojmy

Postupnost’, tabul’ka, riadok, stipec, udaj,
data.

Vztahy

Pozicia v postupnosti a v tabul’ke.

Cinnosti

Vyhl'adavanie a interpretovanie informacie z
jednoduchej Struktary podl'a zadanych
kritérii.

Usporiadanie udajov do jednoduchych
Struktir podl'a zadania.




Manipulacia so Struktarami udajov podla
konkrétnych jednoduchych pravidiel.
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