
REGULAMIN KONKURSU CZYTELNICZEGO   
SZKOLNA GRA TERENOWA  

“TROPEM BILBA BAGGINSA” (II EDYCJA)  

I.  ORGANIZATORZY 
Bibliotekarz – Dominika Koźlak,  Anna Pajor-Pogoda,  
Szkoła Podstawowa nr 5 im. Królowej Jadwigi w Tarnowskich Górach  
Konkurs organizowany z okazji Dnia Czytania Tolkiena (25 marca) .  

II. CELE KONKURSU: 
1. Zapoznanie się z treścią książki „Hobbit, czyli tam i z powrotem”  J. R. R. Tolkiena 
2. Rozwijanie wyobraźni i pasji literackiej  
3. Rozbudzenie zainteresowań czytelniczych .  

III. WARUNKI UCZESTNICTWA  

1. Konkurs jest przeznaczony dla uczniów naszej szkoły – kl. IV-VIII. 
2. Konkur s polega na poszukiwaniu ukrytych pytań i odpowiedzi na nie .  
3 .  Obowiązuje znajomość książki “Hobbit, czyli tam i z powrotem” J .R.R .  To lkiena.  

IV. PRZEBIEG KONKURSU 
1. Gra polega na odnalezieniu pytań ukrytych w różnych miejscach szkoły oraz u różnych osób 
(nauczycieli i pracowników szkoły).  
2. Miejsca z pytaniami będą oznaczone specjalnym znakiem związanym z książką.  
3. Przed rozpoczęciem gry uczestnik odbiera KARTĘ GRY w bibliotece, na której będzie udzielał 
odpowiedzi. 
4. Wypełnione KARTY GRY należy oddać biblioteki lub świetlicy szkolnej do godz. 14:00.  
5. Niepodpisane karty gry nie biorą udziału w konkursie. 

V. CZAS TRWANIA KONKURSU  

ZMIANA TERMINU – 04.04.2024  (CZWARTEK) 8:00 – 14:00 

VI. KRYTERIA OCENY 
1. Ocenie podlegać będzie kompletność i poprawność udzielonych odpowiedzi.  
2. W przypadku jednakowej liczby punktów, liczy się kolejność oddawania prac.  

VII. NAGRODY 
1. Komisja konkursowa może przyznać I, II i III miejsce, a także wyróżnienia. 
2. Przewidziane są nagrody. 
3. Ogłoszenie wyników nastąpi w późniejszym terminie.  

 

 Zapraszamy do udziału w konkursie!  
 
 

Organizatorki: 

Dominika Koźlak,  

Anna Pajor-Pogoda  


