
 
 
 
 

 

Innowacja opiera się na twórczych 
i aktywizujących działaniach, mających na 
celu rozwijanie umiejętności 
matematycznych, wdrażanie do logicznego 
myślenia dzieci oraz podniesienia jakości 
pracy szkoły poprzez wprowadzenie nowych 
form pracy z uczniem. Innowacja rozwija 
samodzielność, kreatywność i 
innowacyjność uczniów co jest zgodne z 
podstawą programową kształcenia ogólnego 
dla szkoły podstawowej 

Do innowacji przystąpiły klasy :  

II a-  wych. Elżbieta Bryk,   

II b- wych. Małgorzata Koprowska, 

III a- wych. Agnieszka Czerwieniec – 

Radlińska 

Tabliczka mnożenia – 
liczenia- nauka tablic
mnożenia     i dzielenia poprzez 
stosowanie   na lekcjach gier 
karcianych i planszowych.

Innowacja opiera się na twórczych       
i aktywizujących działaniach, mających na 
celu rozwijanie umiejętności 
matematycznych, wdrażanie do logicznego 

niesienia jakości 
pracy szkoły poprzez wprowadzenie nowych 

Innowacja rozwija 
samodzielność, kreatywność i 
innowacyjność uczniów co jest zgodne z 
podstawą programową kształcenia ogólnego 

 królową 
nauka tabliczki 
i dzielenia poprzez 

na lekcjach gier 
karcianych i planszowych. 


