INFORMATYKA KLASA VI

Wymagania na poszczegolne oceny

Ocena

Ocena niedostateczna
Uczen:

Ocena dopuszczajaca
Uczen:

Ocena dostateczna
Uczen:

Ocena dobra
Uczen:

Ocena bardzo dobra
Uczen:

Ocena celujaca
Uczen:

¢ nie opanowal wiadomosci
i umiejetnosci
okreslonych programem,
ktore sg konieczne do
dalszego ksztatcenia

e nie uzyskal minimum
31% wartosci punktow z
zadan (prac klasowych,
kartkéwek) podczas
kontroli biezacej

e nie potrafi rozwigzywac
zadan o elementarnym
stopniu trudno$ci nawet z
pomoca nauczyciela

e tworzy i wysyla
wiadomos¢ e-mail,

e komunikuje sie ze
znajomymi, korzystajac
z programu MS Teams,

e umieszcza wiasne pliki w
ustudze OneDrivelub
innej chmurze,

e tworzy foldery w ustudze
OneDrive,

e wprowadza do arkusza
kalkulacyjnego dane
réznego typu,

e zmienia szerokos$¢
kolumn arkusza
kalkulacyjnego,

o formatuje tekst w arkuszu
kalkulacyjnym,

¢ wykonuje proste
obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym,

e stosuje zasady netykiety
podczas korzystania z
poczty elektronicznej,

e przestrzega zasad
bezpieczenstwa podczas
komunikacji w internecie,

e przestrzega zasad
wspolpracy w sieci,

e tworzy dokumenty
bezposrednio w ustudze
OneDirive,

e zmienia kolory komorek
arkusza kalkulacyjnego,

e wypeinia kolumne lub
wiersz arkusza
kalkulacyjnego seria
danych, wykorzystujac
automatyczne
wypeknianie,

e tworzy formuly,
korzystajac z adres6w

¢ wysyla wiadomos¢ e-mail
do wielu odbiorcow,
korzystajac z opcji
DowiadomoSci oraz
Ukrytedowiadomosci,

e korzysta z narzedzi
programu MS Teams do
pracy na lekcjach
(Kalendarz, Notes zajec,
Zadania),

¢ dodaje obrazy do
dokumentéw
utworzonych
bezposrednio w ustudze
OneDrive,

¢ dodaje nowe arkusze do
skoroszytu,

e kopiuje serie danych do
roznych arkuszy
w skoroszycie,

e sortuje dane w arkuszu

¢ wykorzystuje narzedzie
Kontakty do zapisywania
czesto uzywanych
adreséw poczty
elektronicznej,

¢ udostepnia dokumenty
utworzone w ustudze
OneDrivekolezankom i
kolegom oraz
wspolpracuje z nimi
podczas edycji
dokumentéw,

e zmienia nazwy arkuszy w
skoroszycie,

¢ zmienia kolory kart
arkuszy w skoroszycie,

e wyrdznia okre$lone dane
w arkuszu kalkulacyjnym,
korzystajac z
Formatowania
warunkowego,

¢ jego wiedza i umiejetnoSci
w 100% spekniaja
wymagania podstawy
programowej z
informatyki

o stosuje swoje wiadomosci
w sytuacjach nietypowych

o doskonale zna szeroka
terminologie
przedmiotowa i
swobodnie sie nig
postuguje

o bardzo aktywnie
uczestniczy w procesie
lekcyjnym

e samodzielnie podejmuje
dzialania w celu
rozwijania swoich
zainteresowan i uzdolnien

e 0sigga sukcesy w
olimpiadach i konkursach.




wykorzystujac formuty,

e wstawia wykres do
arkusza kalkulacyjnego,

e tworzy w
Scratchuzmienne i nadaje
im nazwy,

¢ wykorzystuje blok z
napisami ,,zapytaj” oraz.,,i
czekaj” do wprowadzania
danych i nadawania
wartosci zmiennym,

e tworzy w Scratchu
skrypty, korzystajac ze
strony
https://scratch.mit.edu,

e tworzy proste obrazy w
programie GIMP,

e zmienia ustawienia
kontrastu oraz jasnosci
obrazéw w programie
GIMP.

komorek,

e formatuje wykres
wstawiony do arkusza
kalkulacyjnego,

e wspoipracuje nad
dokumentem z innymi
cztonkami zespolu w tym
samym czasie,

e tworzy w Scratchu
wiasne tlo sceny,

e tworzy w Scratchu
wiasne duszki,

¢ buduje w Scratchu
skrypty zmieniajace
wyglad duszka po jego
kliknieciu,

¢ buduje w Scratchu
skrypty przypisujace
warto$ci zmiennym,

¢ wykorzystuje bloki z
kategorii Wyrazenia do
sprawdzania, czy zostaty
spelnione okres$lone
warunki,

¢ zaklada konto w serwisie
spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

¢ wykorzystuje warstwy do
tworzenia obrazéw w
programie GIMP,

e dobiera narzedzie
zaznaczenia do fragmentu

kalkulacyjnym

w okre$lonym porzadku,
wykorzystuje formuty
SUMA oraz SREDNIA
do wykonywania
obliczen,

dodaje lub usuwa
elementy wykresu
wstawionego do arkusza
kalkulacyjnego,

buduje w Scratchu
skrypty nadajace
komunikaty,

buduje w Scratchu
skrypty reagujace na
komunikaty,
wykorzystuje blok z
napisem,,Powt6rz” do
wielokrotnego wykonania
serii polecen,
wykorzystuje
blokdecyzyjnyz napisami
»jezeli” i ,to” lub
Hjezeli”, ,to” i ,w
przeciwnym razie”do
wykonywania polecen w
zaleznosci od tego, czy
okreslony warunek zostat
spetniony,

wykorzystuje bloki z
kategorii Wyrazenia do
tworzenia

e stosuje Sortowanie
niestandardowe, aby
posortowac dane w
arkuszu kalkulacyjnym
wedlug wiekszej liczby
kryteriow,

o tworzy wilasny budzet,
wykorzystujac arkusz
kalkulacyjny,

¢ dobiera typ wstawianego
wykresu do rodzaju
danych,

e tworzy w Scratchu prosta
gre zrecznosciowa,

¢ buduje w Scratchu
skrypty wyszukujace
najmniejsza i najwieksza
liczbe w danym zbiorze,

¢ buduje w Scratchu skrypt
wyszukujacy okreslong
liczbe w danym zbiorze,

¢ samodzielnie modyfikuje
projekty znalezione w
serwisie spolecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

e zmienia stopien krycia
warstw obrazéw, aby
uzyskac okreslone efekty,

e tworzy w programie
GIMP fotomontaze,
wykorzystujac warstwy.




obrazu, ktéry nalezy
zaznaczyc,

¢ kopiuje i wkleja
fragmenty obrazudo
réznych warstw.

rozbudowanych skryptéw
sprawdzajacych warunki,
udostepnia skrypty
utworzone w Scratchu

w serwisie spolecznosci
uzytkownikéw Scratcha,
podczas pracy w
programie GIMP zmienia
ustawienia
wykorzystywanych
narzedzi,

wykorzystuje w
programie GIMP
narzedzie Rozmycie
Gaussa, aby zmniejszy¢
czytelnos$¢ fragmentu
obrazu.




