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11. Manazérske zhrnutie:

Krucové slova : praktické skusenosti z extra hodin CG, vymena skusenosti, online néstroje

Kratka anotacia:

Témou stretnutia bolo vymenit’ si praktické skusenosti z extra hodin CG a nauéit’ sa
vytvarat’ didaktické hry v online néstroji GENIALLY.

Didaktické hry st vhodnym néstrojom na motivaciu Ziakov, preverovanie vedomosti
a zru¢nosti hravou formou a na prenesenie zodpovednosti za vlastny proces ucenia sa na
ziaka. Online néstroje na vytvaranie takychto didaktickych hier ul'ah¢uji pracu ucitela,
navody a predpripravené hry umoznuju ucitelovi prispdsobit’ si tieto hry svojim

poziadavkam. Nepochybne skvalitiiujo pracu na vyucovacich hodindch a zaroven su
vhodnym néstrojom pri online vyucbe, pretoze sa daju vel'mi 'ahko zdiel'at’ a kontrolovat'.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Uvodné &ast’ zasadnutia klubu bola diskusia a vymena skiisenosti z extra hodin CG.
Analyzovali klady a zapory distan¢nej formy extra hodin. Zhodli sa, ze prinosom tychto
diStan¢nych hodin bola variabilita programov, ktoré pri vyucbe pouzivali a dostupnost’
materialov v digitalizovanej forme. Nevyhoda tychto hodin spocivala v pripojeni
a nedostato¢nom materidlnom vybaveni niektorych Ziakov.

Hlavnou témou stretnutia bolo naudit’ sa pracovat’ s online programom GENIALLY na
tvorbu didaktickych hier a prezenta¢ného materialu.

Ako sme uz spomenuli, didaktické hry maju stile svoje opodstatnenie vo vyucovacom
procese bez ohl'adu na vek ziakov. Mézu sa vyuzivat’ ako motivacny prvok, ale aj prostriedok
na hodnotenie vedomosti ziakov. Ich univerzalne vyuzitie ¢i uz pri prezencnom albo
distanénom vzdelavani je velkou vyhodou, pretoze zodpovednost za vykon sa prenasa na
ziaka, ktory je aktivnym participantom v uceni a zarovei plni aj tlohu koordinétora hry a ¢o
je najdolezitejSie takisto kontroluje spravnost’ odpovedi svojich spoluziakov. Mdzeme
konStatovat, ze ide o d’alsi sposob kooperativneho ucenia sa len s nevyhnutnym zapojenim
ucitel'a do tohto procesu.
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Prezentacie, video prezentacie, hry, interaktivne obrazky, infgrafiku a pod.

VyzZaduje sa registracia, najjednoduchsie cez Google konto, verzia zdarma neponuka vsetky
moznosti, stale je ich dost’ na vytvorenie kvalitného materialu.
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Na tomto zasadani sme sa nauéili vytvorit’ si takiito hru na svoju hodinu CG.
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V editore tohto programu sme si otvorili pripraveni didakticku hru, ktorti vytvorila Mgr.
Rynikova na hodinu CG v 4.A.

Ucastnicky klubu sa naudili vyuZivat' editor, ktory umoziuje upravovat’ pozadie, menit
farebné efekty a doplnit’ rozne interaktivne prvky v zavislosti od veku Ziakov. DalSou &rtou
je vlastna uprava uloh, ktoré ma ziak zvladnut’.
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Mymenuijte pat literarnych postav a priradte k nim jednu charakterovd viastnost, ktord je u nich dominantna.
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K tejto hre si vyucujuci modze upravit’ aj samotné pravidla, umoziiuje mu to panel v pravom
dolnom rohu. A takisto si moze upravit’ pocet figlirok podl'a po¢tu hracov i ich farebnost’.
Hraci roluju virtudlnou kockou, posuvaju sa podla poc¢tu bodov na kocke a rieSia ulohy.
Vyhercom sa stava ten ziak, ktory sa cez ulohy ako prvy prepracuje do ciela hry.

Okrem toho je mozné vkladat’ aj zvukové subory, videosubory a podobne. Editor pontka
viaceré moznosti.




Po ulozeni mézeme hru jednoducho zdiel'at’ cez link, socialne siete, mail a podobne.

[E] Gymnézium X | €3 Facebook % | M Spravaz kiubu - skontrolujte a (= X | <> Ockovanie X (@ Editor | opakovanie literatirafjez X 4 [-] - [n}

<« C @ appgenially/editor/60904b219144480d8cebdedc % 2

& Link e Insert = Send via email «§ Social networks «++ Others

VIEW AS SOCIAL PAGE

Public social link with commants
https://view.genial.ly/60904b219144480d8cebdedc CoPY VIEW

VIEW AS EXCLUSIVE PAGE

Public link or private exclusive link.

2 vyhladdvany pojem napiite sem

Ak chceme, aby vytvorend hra bola upravovate'nd inymi uZivateI'mi, pri publikovani

nesmieme zabudnut’ oznacit’ recyclable.

Gymnézium X | €) Facebook X | M Spravazkiubu - skontrolujte a (- X | €» Ockovanie X @ Panel - Genially

€ > C @ appgenially/dashboard

Three, two, one...

© pusticonune 8 prvate

t will have a URL that appears in Yo ill be visible to you and those

private link with.

REUSABLE PROTECT WITH A PASSWORD

' others and to by Enter an access password for your genially

BETA
SHOW ON MY SOCIAL PROFILE

TITLE

Unit 3 revision

DESCRIPTION

R Vyhladévany pojem napidte sem




13. Zavery a odporucania:
Zavery: Ucitel ma v sucasnej dobe k dispozicii mnozstvo zdrojov, Siroka Skalu napadov,
ktoré moze aktivizovat ziaka. Online nastroje sa pomaly ale isto stavaju neoddelitel'nou
sucastou vyucovacieho procesu a ich ovladanie umoziiuje ucitel'om menit’ formu vyucovania
a motivovat ziakov k ¢oraz lepSim vykonom. Zdrava stt’azivost’ ziakov pri hrach zaiste vedie
k faktu, ze ak chcu vyhravat, musia vyuzivat’ nielen svoju Sikovnost, ale aj poznatky, alebo
naopak. Takto sa stavaji zrucnejSimi a vSestrannejSimi a zaroven sa ucia aj timovej praci
a zodpovednosti za vysledok nielen svoj, ale celého timu. Odporucania: online nastroje st
prostriedkom, ktory ma motivaény charakter, ale uplatni sa aj pri preverovani vedomosti.
Dnesni ziaci beru IKT ako kazdodenny nastroj, 'ahko sa ucia ovladat’ technologie a tym aj
ochotnejSie spolupracuju na hodinach. V primeranej miere vyuzivat' IKT a online nastroje

je vhodné v ktoromkol'vek predmete a vekovej skupine Ziakov.
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